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ANOTACE

Tato bakal §Ssimgnms geuleasmhl yt av vzdhDI §vac?
aprogramovgn2 naazgkha®mpkorevs§dnNnich

informaln2cahetbohon&PRogithovy PRdage.giRKi®N §
pSehled rTznTchpvbdbgkamTchkjnfetod@ dr? g panri§ Moo v e
g8kVmhl egdemi &hd ovsiekgue nT m dvd®teod nmWstiteeamt é t. i ¢ k ®
| §8st i ptr 8kc®@ \j ygn8diZ eandyn 2 poj my taPmaguambygdni
Nani navazuje prakktji2aks tleDgteawlyulcded¢ or maz nky
iviinTch pSedmRtech.
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1.bvod

Dl e z&8wDkdlizka vIizkumT,vt ®t &t @ridE cthl 2sjeeg
zmi RovatrpgrjeemaV o7 i t mi cpko ampygBen2 za okr a
zanedbatelnou informalnhD technologickou Kk
dotazovan? ulitell®gidf ommaldkd adnedhmgkol §c
g8ci

S bl2g2c2m se term2nem zavrgen? nov ®h
zamNSenTch pSedmNtT, kterlT je poStrondndégi ® z
digitg&8ln2ho vzdhRl Bu@ezbyon®okaz@d80t z2sk
o0z8kl adn2 poznatky agr odbd amav8m2,gomathki g a®
navg§§zat ulivo stSedn2?2 gkoly,d%lee kit @z ®mSbdwg

Pro z2skgn? pt ®h dcthoi b pjaez na ¢ Kk i vhodn® v
zmnoha dostupnich propedeuticklich progr amo
her nebo robotick® techniky, kde | ze kompe

V. t®t o pr8§ci se apaom»S2dnd onta jpeS ecdhs tparvoepne2d
jazykT, nkat emra®j ¢ ns otur h uv ek fdoirsnplo zp lcaic,e njRahko s o
formhD volnhD dostupn®ho desktopov®ho soft we

Jedn2zm z vistupT pr&8ae mbugpgodiokapedagogs;
infoim&ky zamhDSenlTch pSedmhDt T, kteS2 je bu
g8kdbl asti al goraptrmigak@®ioo §mygl en?



2.C2pes8ce

Pr§8§ce se zablTvg§ vybranl miapmegodamiv §ni u
z8kl adn2 gkole.pr@zlenm ebaknaall §Isak ®mognT ch
pS2stupT podporuj 2 c2aph ogurl ainkcevdSoaubcgzo r kt mi @z
algoritmick®ho myglveot| g8k Tse §ihtosz dnidIg k2o |
do rokWPrg20R20se op2w&gkamTnborsmawasr T uky
aprogramovsg8n2 na z8kladn2ch ¢gkol 8ch prov§gd
fakulty Univer zaot wilkdrebdskiyy2 hoPpaTIekumu.

Pr8§ce reflapbt Sebyz§VvVBdn2 smhonvzeéNBEvEH
do roku 2020. Tato smhRDrniacezvapPaentjal gbuok
myglen2 nejen do listhR informaticklch pSec
charakteru.

Uveden® alternativn? vgS$mcti upayDkjddadii spedk
kter T mi jsou pSevs&§gnhD r ozavMloedm?o sd | ed awn®k om
krozv2jen2 konkr®tn2ch kompeteNc&mzampP&dne
alternativy |je a§gddtyupepea agroov@ma mewaahaoomT
prost Sed? nebo omevtogdy iwefdooutazt ikc k ®ho mygl e

Studi e bD®§alumperi ckou | 8§st zamNDSenou
vybran®ho prostSed? ve zvolen®m typu edukese



3.Vymezen? hlavn2ch pojmT

31Al goraalmgaer i t mi zace

V. dnem®eétechni zovan® dawilpoljebm2 poééh
i mpl emenh®pdE nygech oblast?2 |idsklch |innos
rozmanit®ho spektVmSewsern® iwiktl gihn kpm$2Tpad]
kol T vyug2vajavep®epomt pdSYy.p popvjsiugtz&mMm j
chronologick®m poSad?2, kter® nazlv8&me al gc

Al goritmus je schematickl postup pro S

provg8§dhNn pomoc?2 konel n®ho mnkWys9®i®d) pSesnh

Al goritmus je pSesni postup, kktedmi®nmpopi
poltu krokT.00(7Bgeni | kovs§

Vzh|l edbdbrmckhk®mu pojet?2 definice algoritm
Val el y prvotn? pSesdstprvg ubeldagoeegk | Dacsk o u
program8torskou definici

AAl gor i tSeussn®nd@&rkonel ng§ posl gepnechty ires
N8&m wumogn?2 pro pS2pustn® kodaelbh®mveolupn?
spr8&vng viRgWupnhA Ha8@,2@1B,)vs Havel kov §

Je&kloig se pojem aspojfiujtenus pFievBmnWi pol et
|l idpdeSjejich tvarbmjveljmi sglbdpintbdn i nf or
technol ogi ckMnm zkd RI88n Zmst §viaj¥gadl nneuwnBda
gegalitmy bez vyugit2 vipoletn2 techniky
VNt gipras i vn2 Koy mhDa pSedpokladu dodr gen? [
kT genTch visledkT, ke ktd@ypmckym pSgal atdmi
ke kterr®muSerbean vyugit2 vipoletn?2 techni ky,
AJdNIl ejinebos Smr vi sn2 manu§l

Pougit2 takovichto zng&mlich al goedymT ¢
bytost2 samostatnhD uvaguj2c?2. Zattlghot o mdT
ipS2kazy, kher®ahe®lspgadpuifendohl edem na, i nt el



pSedpokl §d§ jist® el,epmaemttod rnmk2nl2\y gneudtdnet ry ® az n
bl 2ge specifikovat.

Pokudvnjfe odu pzSa ¢krS8ozuSbnol be ovyanen®B t Seba
groubovgn? bl 2 ge urcohzoeppties ogvrad y b otve8dky dpos 8@ r a
dd ev®, dl e pragyovev®| ejjemaadlt e hrot na
ndl avi cTie nitrou bpyS.2vsetlunpi pr d dIv®g oIt jujpegt o m2 r
zbytelnn tS2gtil podstatn® | §sti dan®ho al

JinTm pS2kladem mTge bTt kuchea Qs kplS 2rper cae
t Dsntagp s Powo:t Dst a pSi dadjTtkel adwir \pdrliobhas TFo e gi t
pS2sldga®wvemdl a je na uv§dgdrn?h uw gvi wia$ieth 2. aN
vieceptu dod8vat, ge pokud chceme podS8vat
as Tl zp®dpadh pelen? sugw2nrek. pod§vanlch na

Vige zmi RovaePopegatvi S0 tvorbhD al gorif
stropemotSomt o pEPeppaXddpok!| §d§ samovol n® o
i ni omivalni®ho stroaemel Aobtuodsea gne2nte kspeci 81 n2 ¢
virobu sl alt®hrol opdddidiend j tordu an ap ¢ valdr&olibgua n e k .
Na ozd?2| od |l ovDka muasds8nny? tv gaeucthprytad r @sgtrrei
da NDsta pSids.

Dle Pgeni| kbS@®b d 2087 sdjlidtk ad od§ kjleand n 2ncthk
kt enu$2 pol2talovi: algoritmus spl Rovat

T Det mi novwknaogsdt®m kroku al goritmu mus2 bl
krok n8sl eduj 2c?

1T Obecnosabbychom mohli danl postup oznal
omezovat pouze na Segen? jednoho specif
bTt p o u oibtdeo bnn§® pprroo b | ®my

f Resultatkagobtal goritmus by po dosagen:
kvi sl.edku

T Konel:noasitgori tmus Seg2c?2 wurlitl probl ®n
odvzj?2 od slogitostiapsttuktveit ExiddaatoWihza a
algoritmy, kter® n#®kodbukSem8hd jgalobP @mL
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j s

o

o

al gorieSmgenkRdprobl ®mu mT§eTemalgati vidug:
vgak mus?2 po urlit®m poltu krokT skonl i
Tato pmawphp8zpadnhN obijektovamd chepkoer &
2g2daklrok jednoznainin &§mukgputatneolyapel §d
gr amu

Al gor ivungigz?2ant 2sl ova smysl u rozum2me c21l e
u n8slednhD zprac¢BBDySvRpaRetn2 Bechnik
Cell proces mpPeéme f8az2dNl it do

Formul aceippobh®Pmét€er® st anov? e pom2ada
probl ®mu na z§8kladavistoapeAkdh hosnopn Ppa
pSeswbsit.edku

Anal T za ipjreobdir®imBlegor i t kit maa®ez, § kvlead D mno
vstupn2ch hodnot mus2me ro¥YpSdpiaedhb,e zd:
probl ®m SegitelnlT, snag2me se naj2t nej
Sestaven? algoritmuipeBet? kifc@ri®!l S2lge n?2
problz®mwh® f §ze pSep2gememan? syhdon ®ktk G
d21]12ch oper ake2g e nkt edra@ @&heod opur okb | ®mu . T e
neSeg2 probl ®m samotnil,. pouze naznal uj e
VytvoSen2 progr amac ?ptoanoicjag Spkdmppfs8 mealwn 2

procesu alkd @nSg&tvngid2acdeanT postup do konk:
j az.yka

Odl adnNn2 igreo rosmwedn2 f §zd&clpgm&selkeud n Tvne
odstr gRovw&m2movich chyb.

Tyto chypydBddédimome® (@® 1@vow.zSRI adn?2ch =
Syntakti glks®ucbm@®ngdgnou for mou dokhlBz2 ve
kprovinRn2 proti S8dn®mu z&ppFsolenldi®
pSekl epem nebd2iclhzyblN§Stciz Z2BPbYu,j sBuntsak
odhaliteln® d2ky pSekladal i, ak8reaveRna
oznal ? jeyprcdguarhcy &m2k - du

11



T Funkl| n2pathS2bymezi kritick® dc[hvyhdy, gkpeat kn
nebo nedostatel a8 smi®maul s spravein®mw hodn
Tento druh chyb se velmi tRDgko odhal uje

vistupn? mi h o d nwpt Tavhoi d, n 2knt earl ® onreibtynhuy st an

HIl avn2m c2lem viapkggradmow§rn2mi pdceom ne
progr amom&at ®t n2 m programovac?2m jazyku, ale
adanl probl ®m analyzovat, tedy umhDkt ero® dd3
dok8§ge viysSregd2@17 (Pi

32l nformati ck® mygl en?

Vzahrani | Aompupal é i a&i egu¥hz¢ens €d)ov §
se samostatnim vy udnip ®tcerinj afieqdrfodl emavuj e z

pS2svipc& informatiky. Doslovnl | eskl pSe
ATpol et nfej emysgrlcenemi €al nAajkfoo piEa ki Bt tmy g | e
kapitole bude novl term2n podrobnhDji vysvlI

Hned na zal 8§tek je tSeba uv®st | astou p

dom®nou profesiomBud2ghmpPpupTwa mMsteanT2 se t
p oovl § n2vbcuhdtoljc2nu v RNnovat.nEanhal pSedsnaba pl

uveden®ho ter m2nu.

I nformatick® mygl en?, st ej,mk mB8akzaj ack?ol
vychovs8§vat budouc?2 program8tory, aelgeem?aop a
probl ®mT. HIl avn?2 n8pln?2 tohoto procesu je

vgak rmrem?2p SeivireabtionSdm,Ph ol y dg2 v § n ekvalyddoontde nmS i
aktivithDn. PStmamadé&m, mKger BTukl §d§ dakoupe
prioritdndeatia og(i e/t LHOESIB . 1)

Gs§k pSi bal en? gkol n? bragny tak® pr
pS2kladem je v bitaob cnheojurdd? onalj ejc? nfordeer tow § n -
(Les melr8, 1 k.
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~

D2 ky tonuutboy tsreenmddl a zmBDnit koncepce v
zvl|I 8d8n2 wugit?2z | CTt ckneutkoulpriocaecsu nmyyy !l we@mak
pouze pSi viucevinpiofwmat, pldempaiddd mathia & &.

Poppo@@ojAmf or matl ieftBRa® mowg Paper2tho aut o
programovac?2hbdygzpRubLO&EOl, mognost vyugit

Di skouziinf or mat ircokz&m Smy ¢al eJne?a h eptSti r Wivmaad vas
kz8kl adnzm skbhojpsrostlemem? aapgadid?¥aanpbdbla2t &k

ve viuce.

CT jsou myglenkov® postupy zapajjegni® hpSi

Segen?2, kter® umogRuj 2 t at oovSSevgag n?2c 2eni eikntfio
(Wi 2@10)
T2mto agentem JasgéetlpoljoM Miga.v 8V yrmoezzuenme2z J .
pSilig obecn®, prowgpgkolkem2 phosn®epzo apl il
Mnohem p&8leemlj®&ennNj g2 definici pSingg?

Technol ogy i n &Coumtpauttieorn YcliSeTnec)e TeTaAgher s
(StepRR&®nddn

CTdl e Lé229OM8jaspo8)up Segen? pr oibd@mu,
n8sl eduj?2c?2 charakteristiky.
Formul ovat probl ®my zpTsobem, kterT umc
Logi cky azskpooushBadtatd at a
Reprezenpowat Sddhactv2m abastirnklcace j akc

Aut omati zovat myglen2 pomoc?2 algoritmioc

=4 =4 =4 4 =

Odhal it pp oz k®sutmatmo crrd e Be pedrh?al ist nej
kombi nacazdrionjnJost 2
1T ZobecBpSan€geto postup Segend? probl ®&®&mT

obl.ast?2

Ned2|l nou soul §st2, bez kterTch by se CT
jist® papedypilée)sestiDelss) 3
1 Sebej i sutovt§8aS tsviSSPRi t ost i
Vytrval osothtpSin @&heog epnr2ob | ®mu

13



T Sn8gen2? nej.ednoznal nost.i
T Schopnost voypowSehdtmisersobl @my
T Schopnost dop @lzwpmidsctcagar 2 msi pSi dosahov

cz2l e
Naprost o jdeedfnjondidiecihm ubeg v Bke cFBsumaslge?] no st
Googl eyt Gkttoero® | asti (lyeé ¥280888)vIsast3n2 web.

ACT zahrnuj eadoacu ntosda Bnikk Segen?2 probl ®n
poug2vanlich aplikac?2 (vyhled8v§gn2, emai | |,
ni cm®nN vemwPBKk®mMk®l i v pSedmht u.

Soul 8§st2 CT jsou zej m®na
T rozkl ad. probl ®mu

1 ozpozn§v §nvg rvazfoercTh (nMaappbSo.c esec h) e

-

f zobecRovg&n2 vzorT (tedy vytvs&§Sen?2 at

T navrhovsg8§nfA algoritmT

33TvoSmwge en?

TvoSjeostvsloSwstonfftopnost 2, kter® umogRuj 2
nebo jinou tvTr]|l?2 |l innost . Ta se projevu
origingln2ho d2la nebo myglenky2008pS. tv]

Tento tvTrpoédipe CGRIOA 4 yket er Tprlien8pganl2 z eo
formulovan® soca8KkonfomemyGrhah gmeeznd WMail § ad @ m
f g8z2:

f PS2piava®t o f §zi pdog creSzo?v § v § a2 p r aacnoavl §ynz2o
probl ®mov® situace.
f Inkubwio®et o f §zitePsagvEr &epg@be dochotzep .f §

k drer 81 a r ol i sp2ge logika (anallza, zpr

fegitel z2sk8v§8 o0d, pzrporbd dRoeevn8®w8)dzb2osl mad et

14



tomuto odstupu je analdaipgdk®v Pyagmze,n?2 Kk d

khl ed&8n2 Segen?2. BNDhem toho pr.ocesu vzn
T IllumibBlcem t®t o f8§ze, ktRe@Esti@&vEoumNDGvi

cog znpemehe§gi t el dosphRje kerbbhRPmM®VyBmy
T Veri fiijkeacpeos!l edn2 f 8§ze proouddsSesn2 gDihoktoe

vTli pTvodn?2 prdhl PleyPaed kpoaght

Podle popisu by se mohlo zd®&t ujdgper oo ent
viukunepelugit elgralk. plddSemba , sieuvejeB@sginh
Segen? dan@fdmorBmD®mu sl ogitosti probl ®&mu

DTl egitou soul 8§st?2 tohoto procesu | e

jak®hokoliv Segen2.

15



4.Srovngn2 informa& n2 vichovy na

I nformaticky zamhRSenl pSedmhDt je jedn?
mNn2 podle vIvojat ongvalkc hd2tkeyc wdovloggi 2v,l pol e
novlich softwarVolvuikcah bpyr omBDIS&@d? eagovat ve .
technologicBéz ivispaxliegtim2 . techni ky si dne.
interaktivitu vTbec pSedstavit, cog spole
Zt ohoto dTvodu | etitSmba $BRMyemychovgva

Zt Dcht opd®bwddtyec h2 0D 7r 0zs8hl ® pr Tzkurm
trendy vIiuky infor nfaxmikiyo nval zz8&kngasdéne?d mgpkbotl |
kapizndlcyh,g kagd§ pojedng§8§vs§ o konkr®tn2zm vi

Posdm? i nfjoarknoa tviykpiSewand? luo a popi su hl av
cel kT je vhDnov8na vgdy jedna podkapitola

41 Al gori tami egcamov§nécaa2 @G7

V |l ete@abh0@DO0pBr obNDhI za podpory MGMT ro
mapuj2c2tsesagivajhédrsmalnhD technologick® vIT
pracovn?2m oz nalaemb2on s\elkvea. al ., 2007)

Hl avn2m c2lem tohoto vivahbhmasbiyl vzgbBlgan

na rozd?z2| od jinTch vzdmMMIigwaajc,2 ckht eorb@naus t j2 e
neust§8§le pSizpTsobovat. Explorativn? m
dotazn2kov® g¢getSen?, kter® bylo pSedloge

pSedmNt T na z8kladn2 gkol e.

Tato pr8&ceng edz2zlalmNSehabhedR ko n &hSoetdieeart 8 e
mus2 blz8§gmd@nPNnfakt t ovavtod ygredw®e ni2p o maar KU je
aut oSi

T2 m fmMakeeskutelnasta]| nPemunakondoanp®mu vz

mogn® zajistit pl nour orvenpartesziSetnotwantEm hwos b NDrve

'Z8§kl adn?2 chhrkhkumeri FEPRACOVAL KOLEKTIV
POD VEDENEM VLADI MERATRAMBOUSIKAlr.mal nz vic
z§kl adn?2.chPlgkeoR:§ckon23g., ROSBN,8686248102.

T
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Zt ohoto dTvodu je pSi vyhodnocovgn2 vislec
na skutelnost, ge visledky tohoto get Sen?
avgak k zobecRovg&n2 tPRDchto z&vhDrT by mRhdlo

42Pri m8rn2 zamhRSen?2 informaln2 vichec

Z vizkumu informaln2 vichovyl eheclBk2 @06
ago®7 vyplTveg nhRkolik z8vNhDrT.
|l nformaln2 vichova na z§8kit @uoRkcpogkoh®

apovinnhD volitebmBBen®PhbopBaetdmbkap sz agpntotnl

vyul ovac2ch pSedmDtT. Zveghskompend8§!l pSivyr
informalnhD technologickTch kompetenc? s e
zamNDSen®( R&enbmDsek . et al ., 2007)

APol aviun itel T informaticklch pSedmdDtT
technol ogick® kompetence jsou na %Yrovni, I
pSijatelnou pro kvalitn?2 reali zaci viuky

TSetina kuvtiotmeloT spny s | u dokonce dekl aruj e,
mi ni m§l nND akcept ov dtReal mb& uYsreokv nelxs hael). o,s a2hOuQj 72

Toto je alsTivojdef[dmz28m N2z T tohoto vIizkumu,
apojet2 informal n2ehodov zaMd ISwv@8 nh2 mya &Gl i vnD
technol ogi ckT mi kompetencemi pedagogT. P

ugivatel sk® dovedatovsotrib uo vd i8gdi §tn&l np2ud M® tt daol keu
obl asti dosahuje pSebB@®nUZwvDnY nianfpredma b igk
el iminov8na t ®mat a, kter8 jsou povagov§8na
pedagogov® dogtRamblon®eknaltoati., 2007)

Jednamkizo dotlenTch tematicklch cel kT
apogr amckvw®mr2s, byla vDtginou pedaygogndmaw en
temati ckTch obhkusm®niiknaf|lonr2ntahl dt§e&dah njoelno gji & ked
R8&8mcovhD vzdDI|I 8pro2hké8kbadgfHé&lLezRBEYYy kD
VDt ginmalwz o obl ast povaguje pro YroveR z8§
aodsouvaj ? ] ? do wronebbo svegesdbggbobiRB!
( Rambcewud e k, .2s0100¥23 )
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43 Al gori tamregrcamov§nécea2@sG3

Vi et ecih2 31 @bMNhkumf or mal nD technol ogi ck
ajejich rozvoj na j2&%lolga dcdnzacvlm2gnk cl28§ ehm byl o
staasu ruktury vIiuky informalnhD technol ogi ¢
navazuje na viekeamhi 2RE@@&RNO0G z8v Doyl asmir er
al goritmi zaveSéddlyosnhrkapgiyt ol e.

PSestoge je hodnocen?2 zamhRSeno na vis
Al goritmizace g spruo grngmalwn8n 2i souhrn® visl

vzdihDIlI §8wdd2 obl a

431Pri m8§rn2 zamhRSen2 informaln2 vI

Vr § mci vizkumu byla shrom§8§gdhDna dat a
zamNSenT ch zpsSkeldandXteTe IykaoV ®ho pol t Lo B&ODc M § |
z8kl adn2ch gkol,ss (7Der mddHewgdBlkehhzer pe ®ago
pSiblignhD rovnocenn®.

Na rozd2l od pSedchoz?2ho vizkumu se pos
domi nantn? vaktktvarnt® je rozv?2jena informalr
ostatn2?2 neinformatick@ i pSveldumciet yyy wde? vIgt eiri
technol ogtimt meghsloaudu zanedbatel n®.

St 8§vaj2c? konceRUYE VohslaSnar elffATe kjtauj e v |
pokwvo®t o obl a€hybavzdthé SpasnhD dan8 koncepc
obedqrn®&.r v@cl2®d 13)

Jpogadovs8na restrukturalizace hodinovl
pSedmNRNty, pS2padnhD zallenRn2 pS2buznich ta

Vizkum tak® potokdi |l20086viRolyhe@dsd@hunsgp
informatickT ch epSRaedw8XN[® KNAtegilnNDs z &kl adn?
ugi vatel sk® dovednosti, kter® zahrnuj 2 pr
pr §cviyhlbkedS8apaolvdddom?2 cdhaepi & lafsipéeckp Si pr §ci
sinfor macemi

Nov® nFetoPpddt ov reld dpoodcsior izvugjte aapbgogr amox § a P
ag do stSedogkol sk®ho vzdRI §n2.
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Vmal ® m2Se se zvIigal e sppooni®dr mipne dnaSgl ong?T |
informaticky technologic&opr komealtienaéi kI
pNtdmtag§zanloghl medad il a sv&elddB t kdeml e t@earkci e
viuky.

Tak® se ukazuje novl trend multiplatfol
mognostij,e bughSueddealv g2 nk pride Ip§F kT mi apl i kac

44VTvoj al gapriogmiaznaocve§ n2 na ZG do ro

Jelikog je infonmnmawvRclkl rokor jje¢dr2mhz s e
na tento trend reagovat tak® gkoln2z inforn
z8kl adn?2 hovpryZdMh&n?i ages | mBof 5dV¥sntk&wa jt20d2e s
informalnhD zamhR®asitem?2 mSevd mNt TMGMT, j ak I
i nforwmiadud &kwycnu zmBDnit .

441Soul asnl stav informaln2 vIicho\

Povinnl pSedmnt pr8ce na pol 2talsi, i nf
gkol avegmbi ao®hdho vzdhDl §vaG¥Paktperrdg rmeurs?
reflekto®ptvidBmEwRVEVYVEé | eyulamjBe | eah 045 mi
jeden r ok ajneademr vinkm na druh®m st u®ma . Za
pSedm®dbtdiolsnT m zamhRSen2m je na uvs§gen?2 ved
BDhem t®t o n2zk® hodinov® dotaci si g8ci
zamNDSen® idovvoerdonao sttemptr e,z efni leclekghov§ 2013)

PSesthd ast o | ak omumail m@| n2 techuRVEBYi e | e
pro z8kladn?2 gkol u, zamNSenZr ok®t R00KBI| a<toi
znedosVa®kdobn jegtnND nebyly komuni kalnz te
byla spugxnNeaSsbat 8meckejj podeanchivratnddj et ov T c
prohlGojeed|Te Chmiokne ag o°adl cvkyvVdoBaedg¢a? ag
08l et pozdDnDj i

http:// www. knowyour mobil e.-tamé-hprimg-lofadt eedstaragle/s2180 7/
20@eM 16

Shttps:// www. r oopr. ohelsiodueadads-ghjli avjeib ashele2 v | e
‘https://cs.wikipedia.org/ wiki/ Disk_Googl e
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Zvi ge zmi Rovan®EbY afMySidluo speo IRMgh Ined S dto
i nf orma c @ ntaevryntevtS8uSet wbokgunme nd gst upni ch k a
bal hlL.c2Nd c ale nebr&nilo tomavVigb? mvaets? snif
aal gor i.tS®sztaocibyl a obl ast =@mamPSein € minak G | m)
naprosto dpdmngnwtyp,l Tv§ skutelnoshej §p2 nes
z8§sadnhDj g2 dTvod, prol se nov® tvTrl2 pS2c

T2mto dTJamsilemcg eaprobovanich pedagogT z
jejichg polet se podDeullimkdmToddm,g?2ktadgr 17
aprok§z8&mci vIizkumu Katedr yatiencfhowilnmati@ ¢y h
Pedagogi ck® ef askkuultteyl nlbkst , ge v Dt gi saojdiot 8§z

erudowahbasti i akfoorkrad Inr? 2cdhho g enti hna enkut ne,r ® | e

dost akvuljurcce? i nf or mati kw.DNt Hét d §mitni muwno Sjee oz
dovednost mi pougit? z8kl adn?2ho bal 2 ku k a
pedagogov® deklarovali, ¢ge nedeorsmdauhdédv &n201l

45Strategie digit8ln2ho vzdhDI 8vE8&§n2 ¢

Alnformal n?2 technol ogi e by mnDI| y prost
z8kladn2ch ¢§kwlSEedmnt ecih® dtéy psu epPd |n2@ azl aepno j e r
modern2ch technoldmDt2T dwon & h& kspr 8Btinejc & ko Sreienzt
vzdNDl 8vac?2ho syst®mu od prost ®ho memorov§8n
komuni kal n2 all oge @& k ®s fi EAYRAITERR .E DI GI TCLN
VZDnLCVCENE DO, . ROXU. 2020
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N§ s

Vize digit8lbry2 e wWad b BhE§ mfoud?2 dlo In&d T .

| eduj 2lce?r wSINNRATEHEGI E DI GI TCLNEHO VvVzZDnLCV

2020.

by
pS?2
Z aj
pSi
obs

Ot evSen® Vized Modwig§nrS2stup k mode MD? mu z
set §gmcel ogivotn2 vzdBAl 88kt Patk®rr B2 & ¢ |
|l egitost nab2dnout bez rozd2lu kagd®mu
i gSovat kvalitn?2 paxotiupavpil8®seslkdéd eanllimo s
pojen2 nez8visl® na hokdgiikwvebda tméugiztc
ah

Di git8l n2 jgerdanngo tsnreo sot :osvojen2 digité8l n?2

vDdomosti, dovahdbrdnott iy, npadtyd jne® pr o to\
digit8ln2ohjite&®nobbgsti | idsk®ho ¢givot
Il nfatmck® jmyghewP : pojem, kterl popisuj.

pSi Segen? slogithNjg2ch probl ®mu vyug?2y
anallzy,azeclyemt¢ RzeyS§néle sobhoppestd pSesn®

probl ®mu .

Digitsg8lmygi eevienoplzd3It8wa8nf2?: vgemi obl ast
proto je nezbytn® & ek ®l n2rre ngr awsothS eedd?n,i
technologie | 2m d8l t2m v2ce zapojuj?2
zamNRSenTch b $® dinPa ks edal g2 pckiddalkotgii cckoou
pomTcékdkiy nkotheoru® ul|l i tel ® ve svich hodinsé
formy netradil oz \d¥jgek 8| nalsey itaahko® 6 & It T
trend atopkbBuwjoarcnu pSedv?2dgt mddikalhik kpr e
nejpresti gnhj g2% patS2 Horizont Report

Vz8vDru t®j sokapimt aldnySt cadl egi e di gi

vzdnRDlI 8v8&n2. do roku 2020

T

Sni govg&n2 nerovidédky veéevSehPRPRHUSBmz dNI §
bude p o svkzydtlDn wBtva8 n 2 nvifjje mp r kjdeov 2 d 07 Fljee m,

komezov 88n?2 g a mle&kdbenm mk ¢c K ®mu nethkaou lutswir, n Ir e

SNMC

(2014). THE NMC HOR1ZORDIREPORT: [ @0L4n&] http:
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odl i gpnr®nsut Sed2. Aby ovgem mohls ptl Rotvat sy
Ssv® c2l e, je nutn®Dm&jhingsodiotgi kv Itiatkne? np
cog nen% hogm® pwWocentnhD splnit.
Podpora kvaduiltinize<d BVo&y naplnhDn2 pot Seb
st8le v2ce oborT je vzc |i m®nN z8vi s
pot Seba pSehovdzndolXliStv asdulca®sine aby | ®pe
pogadavky na zamibsthianaoe.l TJg&B82m!| pbtge v®
vychg8z2 ze stg§le |asthjgvdietl edlky malwna
krat g2 dowkyo nktrr®@ nem® lzyamdest md@h? . tAnto
zapojit do viuky, je tSewoablzmawsltgi tdimede
technddegipSedevg2m o informatick® mygl
svim §g&8kTmoddwad&®ngsdtei p oty el nperlonlkatPvSo.r b u
digits8§ln2clhgmsdadai Pled,agogT prokgzal a t
digit8ln2ch ulrg&mecd c iEtUmjptedriz®l Y kw!l §m.
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5, Projekt PRI M

Bud

vzd

=4 =2 4 A4 A4 -4 -2

Zdrojem t ®hot papl wowyi megsl eni . cz.
Strategi Ckriojtek2l eRRIM vzni ki d2ky popt
ormati ky, smRSuj2c?2 od nkhadEmsk®hor ma
Garantem projektu |je Pedagogie&BT cfhaku
NDjovic2zch. Particgpaok® vilbd&RkN8XYnoydvngze c/hsntya vj
NI 8v&n2.

Tento projekt je prim8rnhN zamNRSen na po
Projekt PRIM m§ za c21| vipdzwmdtiunfiorf ma tn
vgech stupn2ch gkol od mateSsklch po st
Hl avn2mi Ykoly jsou:

Tvorba gkoln2ho kurikul a

Tvorba vzdDlI 8vac2ch materi 81 T pro gkol
Gkolen2 pro ulitele

Il novaci viuky ulitelT na pedagogickIch
Masi dre2aremi ngov® kurzy pro veSejnost
Podpor avoibnloavsatciz gkol sk® informatiky

Popul ari zacaut ®hekm&pokupal k

Proj ektodprioibjinhad 2017 do zari 2020
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6.Programovac?2 |Jjazyky

PSi rozhovoru dvou |lid2 je z8kladn2zm ve
l el nT jazyk, d2ky nhDmug se tito dva |id® r
kaln2ho n§stroje je nuttel8e vs pBa&Ip2atdddl éAm.o z h «

Komuni kal n2snetn@mtto o @tngpadhNDpsb§vémovac? |
jen8sl eduj2c2ch kapitolapohskluenBn do r Tznl
Exi stuje mnoho zpTsobT jak definovat pr

Je to umhRIT japgk2ualenw®horpregpamu, ve
defi novaasBRmarhtViakk® 0 8 B)

Jednotl i v® programovac? jaa®mants&«oad &
stejnipSj2plaaN ci z2ch jazykT mohou m2t velm

M¢ | (2@0r0c2hyar aksemti axiij epr ogr anmsoo/walcr2rh op rj aavziy
ud§vaj2c?2 pS2pustn@cdlvahyg .gSrRdmarheohhkeknm@at r u
viznamu pojedng§afnak vil zhhée mpeSsdthamd) progr am
kde je s®mant ivia@wnamSidSdd 2ch programovlich
syntaktick® pogadavky.

Programovajcgou azoyxdNl ov&ny padbepr§eal
zamhNSenamahlpawmplRdeuti ck® programovac?2 jazy

pol 8tel n2spseo®ogm&mevEn2m.

Kapitola je rozdhRDlen8 do dvou hlavn?2ch
progr amovVv &d?zasjiaZky®gk pwraogramovac?2 jazyky. Vz
programovsgn2 na dRti, bude rozvinwkBh. pSev ¢

6.1Propedeuti ck® programovac? jazyky

Pokud Iplrgavddkok&§n2 poug2vsg§ pPmOGEampdncaa
stejn® Wskal?2. Neg bLypuosBee xenwNjsd mrpwruzs 2pr o
napsat &dXkTo!lprkogstr amdpi®hw ptkowmtaan@ ovgem pS
zvl §dnut? alesmpRBR2gBlan®n3s®mynt akyg, bez Kkt
vyt vanSinteppednodugg?2 program
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Tuto nesng§z, kter8 mTge st §t za odraz:
odstraRuj 2 pr oopveadce?u tjiaczky®k yp.r ogr am
Na zal 8tek je nutn® vysvDtlit, co je toc

PrTprava. Vgeobecn8 pS2prava ke studiu
kurzu na vysoklch2®KBIsg8bB)apod. (PrTcha

Slovo propedeutikalze o zd Rl it na dvD |pHstkleee P®Ivtnizn §s
pSel ogiptSadl wiveun | § sdlovopeSaatilasjteaqy ah8z2 z Se
k®slovapai daltseé nho pSplubgvEniako | ze odvod
slovopropedeutikao z n a ISiejddo D@ nou viuku | i %vod do
k tomuSedygmedt em t ® o propedeuti ky je prog
vac? jazyk, kterT pS2znivh rozv?2j2 pSed
gr amov ac ?2 Propedewika 07T . (

Jak jigm2mNlpppv n2 m odstavcivoltbRa o k lkaypii d k
programep@néna se z8pisem programov®ho k- d

PSi tvorbhD programov®ho k- du omdplhaowj§ge
konkr ®t n2 programovac?2 |jazykdokSrlsow&mk en§
pS2kazT, hlz2vdi&na?z Rsoyvn§tna2x er Tz nTch | §st2 prog
znal ost jednotlivich pS2kazT nebo alespoR

Tradi | nD prvn?2mvudredoriamem spa ogr amov 8n
AMelWoddiizobr anzaefpg€ t al ov®m moni taomav8§nf2ennen?st
mal ® sdBniamej 2pcr2ob | emat i kapu oalr @onroivt&§ mi2 z amoec
jelikog vistuph9lrogatamaktievmp .o

PSednost 2 propedeuticklch pr ogrryacnolvs c 2
odezva na programovIi k- -d, kgreafRi ¢le®npodolzl
je prg8EPt mnahem atraktivnBhDjg2 neg |isthD t

Nem®nnD dTlegitou skutelnost?2 je lokal:@
| esk®ho jadphd§ peP pbSeeknastdi§knae ms D2ky tomu
pS2stupn® girok® skupinh dRt2 rTzn®ho vDNhRku
dan®ho paroisd riStdadr.e av
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Propedeuti ck® programovac? nazyrkoyzvpppo
agor it miycgkl@§ @@ i.mesmus?2 zablvat adzep2Tsstod etmo e p
mohousceseSedit na |j eajneojtilcihv & o] gSi.sctkio up rnoSgvras

Kl 2] ovl ppooe¥spigB®en? pol2fel an@hdzpi
N§s | eSdeugj@ehP| 2 ch probl ®mT na z&k | satdru krt Tuzrn T
al gori mymglc&®nkr ®t n 2 typy pr dpeld e uztn?2cnkd ncyh
vhn8sl eduj2c2ch podkapitol 8ch

JjichnedAtemykagod@®@ho zg8ka paobnreg nh&tpoer a,
vgecghSpkyal gor i t miPcrkoyt op Sbeymisgel ettyt o j azyky mh
z8kl adn?2 gup$edglpdlrmpzadniNuce.

Ll enfdmédpedeuti cklch pi@grzasoivsalc® cha j mZ ¢
i nformal n2 ckivitwece naoll @arii2t mcehaeneebi¥®t pbdbl 2§
pops&md g | §®t prBakal §Ssk

6.1.1Programovg8§n?2 bez pol 2tale

Zdrojem t®to kapitoly je https:// code. c

Kapitola pojl&8drec&8w®h @rogramovsg§n2, kter®
nez8vislosz 2t eaahwll pted l@eawm®&m prost Sed2. Jedn
K rozvoj.i algoTut mi me®bdumyhgkenhtud2g vyug?

akti wiogch|nlich kolektivn2ch hr &ch.
PSpoug2vegn2 t®to Smeit orday moelj dsst tedyeomdk|g2att a |

arozvimjemb typick® informaticky zamRSen® p

vhodi nBtbcvi ku, vdstavneorznsa pwiinm8acvaynaeti b gy

l ze vyugha pSE@EmipmMogkol n2ch aktivitgch.
Progr amov 8 n 2Unbpd zu gpgoel)d? smeel|t eoadfy dkialt uejg?o rdi @ | dt

objektu programovg§gn?2:

programovg8§n?2 spolugé8ka

programovsg8§n2 pomoc? symbol T

Sazen? zn&§m®ho postupu

programov8n?2 robot a
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Vgechny vige zmudlbOnmn® kbake PoBiDé edpjsBmny
kapitol 8ch.

6.1.1.17i vy robot

Jednpuvmrz2ch aktivit rozvz2jej2c?2 algori:
kdekanlein® t Seba zvlI &§gtn2chBy$apwvaywmygjl e nhar a
pr8ce&meci z8j mov®ho kr o8ukgl kaud nPr oggkrdalsmo &K8amrd|d an
Labem. Abbiwow8a8d&n2 |jin®ho spolug8ka pom
pS2kazT. Tyto pS2kazy mohovwp SBippaed dBq n?
spolug8§ka vyug2vsg8te slovn?2 pY2kaalyy mdge
ovlivRovat pPatb@h stpaloxcesyt yPokudir | etdwmt bt
prov8§dhDna ve tS2dn, | avipdsg m@ dny tpr akitti kol g
gi vOho p®%rodchd vie mogn® zapoji€led®@xljen®r
fantazii tvTrce.

PkolMA mogr aiin®t ooryanysl et pS2slugnl sled p
sv®ho spolugs8ka pSedem pSipravenTim bludigt

Tento progrvam|jSeéevhmédn®zi tvoSit m&ai z §k
kter® si program8§t or appSiotjsdie zpas2nsal megnngovu§ tsrl
kt eorl@em sv® cesty vykonal . Pomoc2 takto
ovl §dat sv®ho s pojlahyc kka®| i@#io ys e dOFGHK @u kn a

Vdruh® f 8zi se program8tor pokus?2 tent
tvaapbt2gnosti trati, anig by si j2 s8m vy
skute|l nl program, jelikog si mus2 pSedem p
vitusg8l n2 pozice

PSesnhj g2 pSefdpopy &mp®t o l-kéetickf 5aBt omat

6.1.1.2Gr af i cké programovani

Obdobou prvn?2 aktivity je geafvyaok®tpmps
pSi prpalv8enn Tsi t oas asp &2ukaac2T, kter ® mohou ¢g§8ci

Jejich Y“wWkolem je vytvoSit sekvenci pSz2ik
pSedem pSipraven® zad§n?2 Y ohy.
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Pomoc2 t®to metody si mohou g¢g8ci rozv
prograf2zdmpirsnou jedn® Sady pS2kazT, pS2pa
wkony vytvpStkasFkvEkenherizoau fpuonsklc®z el io zpnrao c2e d
| ze z8&pis cel ®ho prograp®eht ed8iNji mnohem ef

Konkr ®t n? apldy kg ee ptkpaspgE t@me teioGlr.af L &Kk ®

porgramovgn2 na pap?Se.

6.1.1.3A\1 goritmy bézZného Zivota pomoci kart

Kartilkovg meup8astjuyPjedrr2ml gor.i t mi ck
Hl avn2zm Y%kol ems 8Bl rejde pvSyemlyesrl epSlvopsdtazu e A £ b h
kzadan®mu c¢c21 i .

TakovI mml¢d gbnatovn2 postup, krnap32 kleadv:
popis vgech |p%inosdagt ohaingledlcyp] nNDj g2 bude
aktivityapdefsiangvaitedg z pSedem? pSvpltavesicl
t DchtoVpBtpadD. prvn2ho %kolu (definice a
pedagoga.

K viuce alagopgtmmpa€e?2 mhopaap3pdKswpevat
rTzndlcchor it mi ckkijcdj ipos j @pimojgend| it nDkol ik
met.odTat o kapitola se zabT vp8S esdrsotvanvgenmi?2mn | zeSd:
kter ®hto®tlozemevt odND vyug?2t.

6.1.2Programpofiatal em

Nezbytnim pSedpollrodjermamprvacdpmi§cijaesyky
schopnosBgil @dmod mwaem?? kaugins®o v at do programov
jeli kmmoljae pS2padech textovl pS2kaz nahraz
bl okem k- du.

Jednotlivg gpyedi fpirkoap etdlralitia kT ch spuogr a
podr olre2jpisvd8y | edppkdacp?2icthae k 8c ®, j sou zamhRSer
konkr ®t n2 jpeSdendost akii akber i, t ankac kjTeg h cphS 2vshtoudpn’
rTzn® vNkoad® sk aitpepasrti eee gkoln2m prost Sed?
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6.1.2.1Text ové opiepiedgphdgr amovaci jazyky

TextovD orientovan® propedeutick® pro
z8kl adn2ch typT programovac?2ch jazykT, K
proggrva®h o k-du, cdgpksadPau nese jist®

Pskal2m je synG&k emw&in ®hej &kn duS2 sl ugnl
tak® se pSedpokl|l §8d§8 z8kladn2 znal ost sl o
aznal ost parametr T, kter ® jPsroou zp read nsopdrugvemc
vian®m programovac2m prtoost Bkeldéet epSspusen
spol evlymsl¥ Dst | en2 m funkce, | 2mg odpad8 nutno
to velmi ukdasassochR®ho®programov§8n?2.

N§zvy jednotlivich pS2kaasTejdan®hoi ef ekt i
pS2 kparzout,0 si |j&oddb®mi gepdi vByg&thl e osvoj 2.

PSi programovg§n2?2 je nezbytn® vegker® p:
vhodn® pro dbDti ni §g2ch vRDkovTch kat egor
|l i bovol n®ho r o2zkg@zSTenkra po§klifadm astpSvaj 2c?cl
jazyk wupravit dl e individu8ln2ch pogadavk
efektivnhDjg2 z8pis opakuj2c2ho se §pBograr
pSehl ed®dijpvm.] 2G d dovoe dun oksotmprleezx n2 %l ohy na
cel ky, cog je z8kladn? mygl enkou algoritn
vyug2t pSi afwonkkclBapir okBdbhrprogramovac?2ch |

Z8kl adn2 programovac? kordetfrinko2a ni D @lotl
opakovgn2, kterl mTge sdroaldowdtckir cretlwekyv:
konstrukekujkedyzsamotnit pPlSgd kdhan®leo vp$Bhazu

Hl avn?2mi pSedstaviteli (jva z pXkodgrkKaamoevla c
(vkap. aPet r .

6.1.22S5t avebni coveropicedetk@v pm®d gr amovaci | e

Druhou skupinou jsou stavebnicoviD ori ei
je absence z8pi saprcegmaomdvad?2cdh psSt2rkuakztTur .
odpad§ gnrecshplr@w nou syntax?, uptSerdcth ojze rsktun

programovacTlecnht oj atzyypk Tpr ogr amovac?2ho jazyk
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uspoS8§d&n2m pSipdmanajec2Dskysdématd2tazvr
el i mi nov§8naninkoug noSsadvn2 clypHy,s pjoqg loivkaedg ploa
ur| i t®ho typu, kter ® spm3wazmajszd . | daik ®k oju
eliminov8ny chyby syntaxe, jelikog g8k nel
zpSipradéakebimodel T, na kterTch je dan§ i
konstrukce form8lnhD zaps8&na, | 2mg se odlig
l i g2 rozd2Il nT m v zthdcehdtegn jjakzoypkyTo gd e tha § snc 2 n &
kterT budeRjegzm2pbdrobn

Z§8sadn2m rozd?2 |l enmkmezii | ktoaV enb pir ogv lamo v :
j e skl adba progr amu, kter$§ s e odl iguj e
zpSipravenlich karet do programov®ho k-du,
j akmpSedchoz2m pS2kl adu. pr®i dBwtsv B 2mep/rd g
prostoru chryd,t kdrebr® n8sl,eadhid mak® wvdséer af
ocel ®m pirjediroamBst ech.

Nevihodou tRchto jazykT. kpdemigmairzten 20 mélze
hraje bezesporu angliltina. T2m se toto pt
ml adg2 generaci, st&8vs8&8 nevhodnTm pro z§8kl

angl i ck®hoMojginz8yhkod o0 dTwo8s hgjyseadipdik rozg
azng§gmo®.
Mezi typick®ho pSedstaviteleipakd8d.pOoe

6.1.23 konpcepiedeké programovaci jazyky

|l koni ck® programovac?2 jazyky s8zej?2 na
kdy se g8k mTige panhl goust ®edkou | §st Y
AHrogr azesttdgoval syntaktickou str&nkou dan¢

Programovl kvm@r gger avnyotwaSd®emmgpabst E®ho ct
kt gre@ mogno ovl §dat pouze myg2) zpSppadgbBzbe
tak® na abStnefd?2 &hfiv ewsymba?bré§d kS k kon zast up!
funkce ,amapppP®kasyYs do fronty pS2kazT, |2 mg
pSedstavitelem tohoto typu jfazyyku SGP pSrycsd
kterl se méejaloj@eidPeanDyzZki¥ na z8&kladn2ch gko
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6.1.24yukoveé herni prostfiedi

Podle vgeobecnhD zn§m®ho Weksd laafjlearngu « mo
g8ky napr arsaon?nied @§lomr emée voda,gvd SDila kkotve§r ® s |
vTbreeepost SkEhadukagkSidowcihlBze zinem®oisd Swedlrq K
magd8spojen® s hran2m pol 2t altotwypth jheerj i Htel
Sada, nap$S. rozlil|lB®asi mDj 8kbr gt oubpcc2ti dnNE
urlit® fyziamltre2matdlcekm® gk @ satk Sid pBRSSscké®r e pw g
zamNS2me pouze na simul 8tory sloug2c?2 pro

Vt ®t 0 obl asti existojpse @dHe® MDddUMTGESO
samot n®ho programovac2ho k-du. Vgechny ty1
podobn®mapoi pompue?2 saaplor ®B8R&d&aat] pohybuj
i tvoSitapJedm®NDiop.,j ekty

Nejzn&§mRj g2 m tpaypsit $ed?2Mi ntechaft od spol
kterT progvdjukjoevoluerark2t i vi tu (viz kap. 11.1

62Kl asi ck® programovac? jazyky

V t ®t o bkwapi tsalreul nD pojedn8no o klasi ck
Klasick® progrsameyaonu ejpsaydnyi|jesecened?2 | nc
sdwBst?2 programovac?2ch edyavaecdkn ozs8tp?i sau jsey nz de
propedeuticklich jazykT.

Oproti | azy kvpnS erdoczheobzi?ia &kAalzpm jt20 [kel asi c k ®
jazyky mnohem v2aeimeghoptSeyvEn®dr ® s@jich
rozd2lem je mognost vyugaatl2gosliagnitclkjlg2hc hk o
kter® jsou pSi tvor b par§o ojlenhiXj Jg& Uhihok cpiy ojger avn
tvorba spojena ksoensztgmkes2lnu gtn®arh tmr ogr amo vV &
jpejich zaS&z efdaugceha dsntPegbn2 gkol e.

DTvodT pro zaSazen? klyaksTi crkd cht Pedmgz ,an
vys gk®le nikrovindkmcla j e z npaSliousdtn @hyoo vpargdechroa
jazyka a druhTm je wurl i ttS8 xn eat®ma kntei bvon orse n

grafick®m vistupu.
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621Propojen? kil asi ckTch programove
propedeuti ckl mi

Tato kapitola se vBDnuje vyugit? propec
n§trajsemaldnNn2 pSechodu ke klasickIim progr
Jak byl o,jipd opmxdrelrno ck® jazyky sl oug? i
programovac?lcdam djoreve®d nSoasdt [?g, 8§ B z € mb @oks® onjiyegnl 2e n
z8kl adn2ch (kromgrtamkwac? kh er ® vd &icie kd adjcik
programovac?2ho jazyka. Zde pevdadtobhri®@ zjddz wnl
vel kT vliiv na pochopen?2 n8sleduj2c2ch proc
Vzhl edem k vel k®mu ehTmaktupBasbobpje&t prv o
vihodn® vol it takov® z8stupce propedeut i c
zal ogeny na stejn®m pS2stupu. Typi ckT mi z
vprogramov®m prost %8dt aKOBDU ®emeopanbgraamz &
na vIipol et n?2vntiejcgrencihc er,o | knt2ecr2&c h z 8kl adn2 gk
neus2 blt vgdy ddoossttumgbmnsst at e p®kt poét u. Pr
vel mi vhodn® vyug2vat progaSZemo¥ apt obdbdt p
vpS2stroji, pS2padnhD skrze |idla, reaguj?2c
00y 2 tvorbu sysvtetdmatikckhl &h zledakh®mu c2 1 |
Jin® Mmakokyzobrazeveomgmoyipvwombtdari i koni ck
jazyéBoudob®ho programgpacRBoDCanygka2 t NDcl

pot® mmahkemj §2 c elsstaamok n@3rnaic CHdunebo j i nT m
jazykTm.

AS ug si pro zal 8§tkapl gervimcerape ogvamd
typ, @eeg@mpmm2nat na skutelnost, ge kagdl
zamNSen2, z | ehog plyne, gJge nelze od tRcht

pozdKjasi ck®m pr oavrzacneo vmER2N bnlegZn®& t n ®.
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7.Srovngn?2 pr oppreodgeruat mocvka ccchc h | a z

Tat o kjaepiztaomiB2 &) @ mn ® rso pevdhe8ntzi ckT ch pr oc
jazwiBTgina licencovanlch produktT m§ vytyv
zamNSenT pr8&8vnN na obl ast hvzvyd §ivis§nd i ntSucdh?
gkol e

71VNDkov® srovn&n2 jednotlivich met oc

PSi vibRru vhodn® metody je tSeba m2t
JeSeba pSizpTsobit metodu vRkov®mu rozmez
nutn8 atraktivitaar @az\gojrejtane * k ®otmygaden?2 .
mnogstv2 osvojenl cthv opr®2rk avzbTy rpaont@heob nplrcohg rka m

Pokud vyb2r&§me metody pro ¢g8ky, kteS2 n
budou pSi sv® pr&ci pot Sebsdwatl cwhy wpg 2otg r mano

jazykT, je nutn® se zamhRSit na funkcioné§lr

72Funkciong8ln2 vyugit2 propedeutickl

PSi wdloldm ®h o progr amev @hSoe bpa tosz23e d% n §
f unk&lin?n omezen?|, 8&kteyggijsdDudag®®mnhe program

Toto omezen? soavi ads|pBEidtevyt2m Br ogr a ma
NRDkter§ progrsaoiac® pramPdiSed? njaz &k onke Ot n2v §
pouze programy obdobbn®lzal chijfaer]ak@meaapumiekd iepr u
jinl zpTsob, jak zadanl probla®seSe@i tt.voM
viastn2ch promhRDnnhakdj n2 owyajl@ozand@na z@lBgn ® N

stranu toto omezen? poci Suj 2k upgoeurizdesntiungiisv a

programovac?zarzyky ] bez tohoto
Gs§ k, kt erT s eprpoogpravn osBent2kofne& esn2 v Tbec nep
pedagogovmuwpvygrambyd3umd| il takokh8nehd@aod,h t

nedostatky zn§t.
PSl2&kdem tohoto prostSed2(yieznhkag2kdad) K
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8 Roboti ck®@® rhagarl &knyovaat el n2 robot |

Tato kapitola je vDnov8na nov®mu trend:!
mnohem atrakbhawmjj@®. alJedn&@ssavembigbe s$ ¢ k @
zmDny jeho chovg8§n2 skrze vlastn?2 programo)
dost 8§8v8 okamgits§ odezva na jimi vytvoSenl

V. n§sleduj2c2ch kapitol 8ch be&dusemdul
poug?mianul osti, nebo jsou dostupn?2 na soul

Programovateln2 robozal §tsouch derg8d qaramao \0
g8ci sv® vytvoSen® programy rovnou pSev§gd
jimi vyt veorSein opS2sk&aT, nazlvaj2c?2 se prog
stavebnice jsou d2ky t®t o funkci pro ¢§g8ky
na to, zda jJjejich nadgen2 plyne zZ novost.i

jinl pS82 gtvwop b programu. Obrovskou nevlho

je jejich finanln2 n8rolnost. D2ky vel kTm
v2ce neg VvVhaddk® | i &lko epxietmpy §S2ch, aby byl o
ATvokeshds mu, je poS2zen?2 tRNRchto pomTcek

svyugit2m nRkter® z dotaln2ch vizev.
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9.Vy br an?2 pzr8ospteudpectit i ckT ch progr ar

Vzhl edeamnIi§e n?u dporu§ cpeodr ob n Nj i rozebr 8ny
kter®hpBpgeg pr8vhnD klasick® programovac?
pojedn8valy o hlavn2ch rozd2?l ech propedeu
kl sadgpory jedametl od] chRSeypjdgekbev]ednaj edo
j azakdt odt erbtyd soubor apoloazimky es kgd dlodard ou
pSedstavu.

Z tohoto dTJvo8sl edfejdpadakiia giktoa!l ywk §z ku
typT jazykT. VIbRr tRchto jazykT prob2hal
viznamygejinahg z8kladh pozdBjaddivirkiakley tadd
programovac?ho jazyka. Z dTvodu wucelenost|

v2ce neg jednoho pSedstavitele.

91Log@p eho varianty

Jazyk Logo je jednoduchTykfi,unktcéeroingbd?2 s
vznivkiwce 1967 progel’ akhredla ndmmDer oki®@7 e X i
i mpl ementac?® tohoto jazyka

Hla¥m pSedstavi tjed efre Itwah,otkot graf& yskval m p o
pl oge, mMmlTgeapakrues!| ovathytbuaj aRtma ni iz ptTe o dte m
t zvel vz . grafi ku

Myglenka Loga je vel mi podobn8 skuteln
svim oc8skem kresl 2 obrazec. PTvodnD | a:
vpozdhj ¢h? cshe lceetle8c k o nd eipreteu ISre2vied | par g *tnS e d 2

Pro W ely tgkeod2nz2jhmo wdm®j vajri mavdn,2gekt er
pSelogeny do. |Rsk®hoi mplzgkant ac2 je | magi

"‘Logo ( pr ogr amWikigedid: thg fraezepckcjopedidnime]. San Francisco (CA): Wikime-

dia Foundation, 200]cit. 201707-0 7 ] . Dostupné z: https://cs.wikiped
vac%C3%AD _jazyk)

8LOGO. In:Kids, Code, and Computer Science: Helps kids code + explore computer goielimes].

2014 [cit. 201707-0 7 ] . Dostupné z: ht t p-grograrhminglanguage/d scodecs. co
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|l icen|l n2’agpmbbavpoaSazen2 tohoto programu do
PSestoge se jedn8&8 o kompletnhD objektovh o
mygl enkou vgech moder n2ch programovac?2ch
sprogramovsgn2m ®hogptS2secappeltvdhshosdbu pSech
objektovD orienvpoadn® pgrrmgvryRMNOY §n?2

| magimgo jemne®pSempcem druh® instance
prostSed?2, kterowgdjed Cammenzamsst idpddacht ypBael i §
vydg&§na ve volnhD giSiteln® licenci, pro dn:

Navzdory tDmto nfagRtplrmelr@amo $adea chj spruosntaSe c
tomtprogramovac?2mijmzykpr pots $ adBeamayrifoyeo bl t
cCog j e volnhn gi Sitelns§ desktopov§ apl i
program8torsk®mu mygl amék mraze.8kl adhD tvor by

92Kar el

StejnhD jako programovacdephedh Sedet ¢ alr
20s.t ohejteozg?2Senhjny2pr opsreoFe be2mdajael2?. PSest o
ostar g2 programekaed| ptmsp Segeaadtv@mizme hn a
HI avn2 metodou programovac?2ho jazyka Kare
vkl asicklch programovac2ch jazyc2ch.

Programovac?2 jazyk bywBOvyWvWehut2OnaspBEeE
programovgn2 ze Stanfordsk®, uvkhkteefrzhoyp®j o
na pol est Karl a Lapka,T Raoustsourmas du nvi avdeer|sna?l
VpTvodn?2 nkiore S8h2n®h? dpst 8 Bllozzdedd aDPec .k ®h o, Cc
mNDprogram mnohemeyjral®mSgkdgFiebb&§azmE§mbB2 k
tomuto zjedm®duwsgee nn?e,j vddt grege. mroom§ gp PBialrit noivlsi

alngRudol f PeCsicnovské , jazyk Kar el mo h | V2 (
pTvodn2mu ng§§vrhu byla | e¥ks8 verze rozg?2Ser
°Jak z i sk hnaging[onkng].i2002 [cit. 20107-07] . Dostupné z:

http://imagine.input.sk/cz/tutorial.html
Yhttp://edi.fmph.uniba.sk/~salanci/EasylLogo/index.
BAautor prvnikhoi Kby ed amihea Robot

?’Rekurze je programovaci technika, pfti niz je urci
dokonc¢eno jeji pfedchozi wvolani.

(https://cs. wikipedia.org/ wiki/ Rekurze_(programov%
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Karel je robot, ktpeS2ik aszeTl,d ékktyeorzo§uk S§iatd n ®
programov® sekvence, pohybspeéei poanbde®ndk
pouze veavedosb®m®&m RBpmdrwbu Kroomt Dcht o pol 2
pokl 8dat | 2?2 =zvedat tzv. znal ky.

Al ternativn2 variantou je objektivnD or
(po vzoru C++) . Modi fyikkaa c Karpeloig#,amawud o3

programovac?2m jazyku C# je Karel H.

93Scratch

Zdojem t®to kapitoly je https://scratct

Scratch je navr gamtpgr d 6c Dleydvwwo Unasmk? @i nj ue
zaSazen?2 mezi vzdnDl §wao% v @joimT&akiuc kpgohno§ h @y
aprogramovgn?2 nTao mu§ kol azdanRa zekn?l ennapom&8hg§ ne
tak® online varianta, d2ky mdgspepmogn@mb
jazyk ®BySareche ze skupiny edubkzaclen 2 zdmMhbeetnc
syst®my na vivoj pol2talovich her.

Jedmpavan2ch viRDt, kterou si na str8nk&8ch
nglegitosti vhodn® viukov® metody.
Scratch pom§8hS§ mladTm naul it s e my s | €

aspolupdpodeantn® dow@dnostiol gtaé .gi vot

Toto tvrzen? podtrhuje hned nhDkoli k fa
pades§ti svdltakv® cphr ojparzayckolvaeanbzs §ht ®mngpooh
jednotdsitvi® |loiblkonkro®ti 824 yp $reokhaoay .g 8Tcu  vyug?2t
konkr ®t nz2ch algoritmT, ani g by nmuosheoltio | e
programovac2ho n8stroje st8v§8§ nejen vynik
viborng didaktick§8 pormTaclken 2b,adkatt eerl @ kryo v 3 j
myglagh2 SegitDp2t0dI5Pmy.

Jk ve sv® pr8ci(2uMBdB= 4)b.adadamkeckd proc
chgpall ijnalos t , pSi kter® pozoruj eme, deduk

Bhttps://scratch. mit.edu/about/
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je ovNhRSie, domjemusi km g8dn®mu konel n®mu z8§vD

moment 8l n2amTrzmZ2h lbadat el ® mohou i nterpreto
t Si znaknws obBd&rka Tvaj 2 oneapr amxcs,t meezzii ut|e

akagdodenn?2 remlkéeospr 8en@®mil eM8p8&n2 svDta

Cel ® programovac? prostSed?, kter® se
rozdDIl eno na obl ast mBahbeéeduky pddopol ®ab
akonstrukc?2, kter® jsou |lggiicky ¢t¢ogndaygadE
hl edwBtn®mt o prostSed?2 |l ze vytv§Set praktick
kterT mi s e g8ci mo h ou set kat ESiasipalo@ham
programovV ac 2chooy jjaez ybkeaz espor uj g e moSjnm @Ilvko§ bpdS
programu (rhazys)§hviyeu gal eri e graiicbkiditspohbiju
nNkol i kaamti Wahroigarntypu, cog napom8hg8 snadnhjg
vyug2t integrovan®ho graficlk®Hiahe ¢piSteald w hn
vihoda jenljpedddbstzat kT progKk@mUyvaktkeol j &I
mognost agye&rab?2szi2 muvscie lovnyeszteanTint d/d DtDu eml ¢ h
objektT.

& Scratch 2 Offline Editor _ oa w

e
™ pes

Obr d4lz¥bkazka programového prostiedi

HIl avnZm znakem t ®to skupiny programoyv

pSipravenich | 8§st2, ze kterTch pot® §8§ci ¢
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94Et oy s

Etoys |l ze zaSadit mezi pr oTgortaomop¥r8&d spteSesd
rozdRliltawnm? dl¢Ps thie dpmadnoduchT grafickl ed
pSiprav2 potSebn® radstthou®j gr hEcokPamGe &M
| §st je m®nWp I2npaud N ipvrn®grnaengo y amwatbée zj anyak a «
angl i ck®hdoo sjtaizynkep Behjae8ng§Progr amompBl £€6t
nab2dky jednotlivich pS2kazT, kter® si m
al goritmu.

Tenpmogr amovac? j azyk bzdj nd®ol at &l npors§ C
pSehl edu, pSest ohgreo maed nzlx gp?S ezdappbokj ecthef agtdko v 1
zm2 nNDnT m daw2oad Tjme tNot o progr amovac? prost
zaost mle®,SikppRt S8 bn® atraktivith.

95Bal aj2é&kho varianty

Hl amni2nf or mal n2 m zdr ojcdlnm phosslodbth® gekhaptit
aut otr2amt ¢ programovac2m prostSed?2m.

Me z i z Spkrloagdr ,e2mo wama@t Sj2a zpirkogr amov ac 2 j a
spol el nosti SGPL Sylks® ermesp u kitiead \ el mi rozg?:

PSteege programovac? jazyk, Bpaé trnkoshpmat 8?2
z8§kl adn2ch gkol.8§rchhn2v eprn®g rpabnbz Be@ad2en3m Bal t
vznmiwloce \VPOM®8dou tohoto syst®mu je mogno
kl asi ck®ho kpremghramabin2, prpgragwepsSE€EPafBbzy
Baltie C# 3D

CellT syst®maj2Dzgtafieak ®ml nergmet Sdeod?l  nk
pTsobit | ehane agrriamittiivni2m€m doj mem, cog j e p
g8KkT.

Pr§ce je mamhlSenD 2wiear3x.e0 ,Bale kter ®m aut c
| @tr ogr awro&mmi2 z8j mov®ho krougku.
CellT syst®m je rozdfhlen do 3 YWrovn?2 obt

Y]nttps://wwwzsdpgpoysctomBB3. asp
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Skl 8deji zsdce®nsue d Mt ad @#a € 2 pol 2tal ov® my
zpSipravenlch d21 kT (vBkadnt)? kwl¥ti g 2n azb rv8z KRy ,s «

Laruj i$@®mpu vn2 Yr ovper R sptrSoegdris,én®vwve® hkaot] €r ® m
| arodDje ovl 8dat. Tato dovedposfajrevisat?zm
pS2s!| ugmiec hk tde?r|T&ih, §ndoaht o wal tog 2YreoevlledRy . pddo b n §
Yar ov ni p S e dtczhmo zr2o, z dp2oluezre, sge vIislednl obraz
kouzbareen2d8k kurOwdr8edm arfdy @tiaon eAr ovni j e vel mi

A Il oo G & 47 B

Obr 42-B&l-trieki m Caruj scénu

Progr amaj®t o §a8jloivgniopravdu programuj e, j
mognosti i k oad aclkg 2cchh ppS& rkagaelt g rTa @& Z.h Kk
vibNDr ze dvedyrmdl@iped] . panel omezen pouze ne
vpokroledgi®mu se panzdbrpdmD wpeohme mognost
nabzzz2. Soubor pS2kazT Balt2ka 3 zahrnuj
swi-ttalse), cykdeh{(fe), Whhi e¢b®® oplalBbdry,
pol e, procedury, rekur zias o plSaé rkya,zyp rpa op rpg c8
al asem, pro pamByxd?,s pkdkrvelsini@ 2gr afick® p§?2
atd. Proograad®n2kj pdri spozj cizohkrmpamoamim2
(S@BRAI132k1L7 HlavnhD d2ky palkkhaedest §V&8nkgknols
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programovac?2uvjbDa zpd Mtyshijple bigk agnovac2ch jazykT

akrokovs8§n2 wvel mi onemzuwetnaa. nebo Ypl nhD opom
A A IEY I i S I

T e e e e (D)

EoE -8 «Ne]+]=]x

T Ty <) A X X,

0O000 |No™y My O @) e I

OS] 2| L4

0N R PO i 1Y

O L] e [T

o 8 %%Esginv»m‘_lr| ah

Obr a¥BhilkovIicaidapanel : Programuj pokr

Ge se jedng8 pSedevg2m o viukovou pomTc
mnogstv2 n8vod] dossamnis$édj mlk vieltnedr neéo S
met odi kmSarmakrya st®8&8nk8&ch tvTrcT.

Pokud pro viuku programovsgn2 vyugijete
prost Sed2 obohaceno o tSet?2 rozmRDr, cog b
visledng8 grafi kaavjee sveBmi§gp akighekroouuw n§ § c i z
zr TznTch novodoblch her, pTsob?2 tja¢ovaglkladi
zobrazen?z Go hloud ws,t ak @ é g8ci porovns8vat g
objektovhD orievjtaeaw&knl r@#z 8§pi sem

PSestoge |je daentg¢apylogrzaméyyen pol 2t al
opomenout vel mi vst S2cnl krvaok malUhodi@® s m
mul titipehkei kyug2vat | ibovolnou verzi pr
SGP Sykieesce je bohugee naslovilbkomezena po

“Yhttps:// www. sgpsys.com/ cz/
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96 KODU Game Lab

| z e

pTs

Spolelnost Microsoft pSed ned§8vnem vyvi
bNDhemi ohm8l ghm@l ost mi pr ovgyrt arrndSvi & ¢ 2vhioz u
obiv® hry.

Tento program se | ehce vymwks§8 jlell akiogk ®

pTvodn2 zamRSpmkrzebyda tcedremwtphloz valdadwiodh
ovl §d8n?2 programu navrgeno pro hern2 ovl
pr ov oz owpaot|l 2ttaakl @ .

CellT syst®m je postaven znab?2vdkbhydr dl avdh
um2stNDnliTch na kruhovich visel2ch, pomoc?2
program. Na z8kladhR volby url|lit®bestongsl moj
mognostmi nastaven?2 konkr ®t n2thw k-8du.r oGeel, k
program obsahuje cca 120 dlagdic, kter ® mc

KODU obsahuje tSi z&8sadn2? zmRny, kter®
Balt 2 k.

Prvn2 zmBDnou je |isthND objektovIippS8hsdcuap
zkugen@pstogechmem. ZvykaoBj skt nm8 toy® gel &katg!
se ockctegmprekty (nap$S. hvRhRzdy) odliguj?

Druhou zmDnou je styl Z8pisu progr amo
podob8§8 klasick®motpio®r &S@dk§nk.- ddiedmsou uv
pS2kazem, kterlzdazeddae8§8§ol §9t k-du bude
zpTsobem zalnou g¢g8ci samovolnhD pSemiglet
vyhodmoaeujen jakoSékmagl.oZimags kia Sg @ enden ¢ §
pr TbDhem progr amu.

Bohugel se @g8ci neklas$siPck mkp rteegirtaomozv&
napsat. Na dr uhoWkotvr®amuu ,z avriddiSleemd e m kk er ® ¢
nen2 tato volba nezbytns§g.
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(1) %Eq}

Obr 44-K0®DU Gameel ab | programovaciho pr

TSmtozhoduj2c2m faktem ve gkoln2m pro
vel kou pSednostznzokh@rzé&nsys§d®@mu. pNacenou
SoultSshdt o viRst@munav?2 anez didli ack® pFwvreylelna,
vi 8mci st8&8le trvaj2c2ho¥prpopmatsy Rkb®@@®&®mmeh
pSipravit celonhRkhkobi kuvyubkepaktichehodin)
dopodepbaaovanich pr og ma mupvpaecd?acgho gto®nga tpTSm,s
zaregistrovgn?2 sv@.gkyl y ®do telgosodrpcobj ek
Yav 0 dn 2 zagkol en? zkugenTl mi l ekt ory. Tat o
projekofi Bode (Hodikma&bRzdu)Xi dakticky =zpra
hodi ny pr ogmknolvi§ing zvolenTch prwegr amoyv
4%izojazylnlTch variant8ch v]letnhD | esk®ho
tak® ke svO@narozm@mosviudhu proagd gm§t ¢ ms klad m
schopnost 2.

KODU m§ tak®vycdé&deaepzamNSen2 syst ®mu,
orientovs8n na grafickou str&nku vAustloerdn®
st 2mt o progrvarmBenn i p maarkofgikwiltny2 pr o 8kl adns.
gk dlasdotat e mD\Gri &rAccih ¢ it pSm&pgri§ci na maoj ekt
funkln2 omezen?, se &dlegdeonh preagrsmTitvp @l8jvi
rTznT mi netr aadielsrgrore |mdls inahwmedz ¢ n2nm Kkt er G
aut or jneartavzoirlb,a prviK@Din hethvz8ekmvtgorg®vVa mu si  mu
vystspBetlem definovanimi pramBnaimi, kterTlr

Vihodou je mognost Vv eplrko®hm niedg sttyw2u os:
kterTch si lze udhRlat pomesn® v Pnd>mMNTn® c kt

www. akademi eprogramovani.cz/
/

tp: /1
Y"/Wttps:// hourofcode.com/cz/learn
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DI e N8§zorwsyaut®m daKdoeD8U n 2 pro prvn?2 K r
kprogramov§gn2, jeho mognuesg tair g djad gndbidanIv y u ¢

omez.eny
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10. Vybran2 z8stupci robotickTlch

aprogr amovragdiEdtnT c h

Progr amov adrelbm? irckl®o tsit avebnice se vyzn

pol2tali, d2zky imDmog kjl asliz&ouyugfwamati ck:
vgakn2n zcel apkom$bo§ neeljtg®mIBaSp | niekpaocueg ijt el n §
obl ast ¥mdtledh,Dnkat er ® j sou na pol 2tali =zcel

Vzhl edemvij i modern2ch technoarogivdj ge

programdbm8d3l| jt2mapaptujpP2 rTzn® pthogl &mov a
astavebidateTfukymage pro viRtginmmphloD astert Klatt
pouzemci z8j mowimuh dIRit B neals drl t§Mdcetdesc EId.acrkZl m
Je toha dJvddaen?2 gppadmdediocsht at e|l n®m pol tu |j
z8kl adn2ch gkol velmi n8kl adn®.

Jlikog existujseetSARdtao mmagmbsk &m dakt at ,

hl avn2 pSedstavitele t®to kategorie vIiuko\

101L OGO

PSestoge jrea twmdsot utprue nrdy n? | kdy na trh
robotickl aholsataV,.eblnie podobnvy7 0p.S2lsettuepc hv.y p o

PTvodcem tRDchto robotT byla mechanickg 8§
Call ahaneml entaecMIITTIO69 Tebtyd o0oob&ODE&Nn stejn
programovac?2m jazykem. Cel 8 konpdpodndbop
kabel ov®ho pSenosu informac?2 se ,pdasglupem
kdesignov® zmhDnhD podoby robot &, Bobel 8s tnfo h
zaznamen§8vat trzaBju arlo lmgatad,i clk2l mgo8sstetor &kjo.n c\eep
vegel do poyg®deom2\Yphljedkmmzeni m mognost em
vykazuje tato grafika typi ¢k tdzimapkSye v odtue jd
virtug8ln2ho prostSed?.

PSestoge je tato nkomrdeogdge twdlumi tstcarn§
Vyug2vsgnwok adjodd®Bre sd §1 kovhD S2zen®m pJaPahmen? .
ast §v gjojogtada myugit2 soudob®p HechinGlt agilepSe
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Existuje cel §8 Sadads tpaowfedtiiganhn arhazd eztei ovkyTu
tak® pro viukustprggcamamnge?2 veoonhggeh pS2p
opl acen®aSggenn2 pomRNry vNRtginou velmi fir

102CUBETTO

ACubetto je pS&telskl robotporogt ambv §ma
al ogi ck®ho mygl enf( Madzl pporuwdgirta2ms8plrz t 210el.7 )

Zcela opalnl pS2stup zvoliltivorboDr pir ogy =
ovl sdajS2ePNMn®ho robota vyug2vsg speci§ln2 pr
propojen se samotnim robotem. Hlavn2 vIh
progrukmwe,r ®ho nen? podm2 nkedn oztvlli §d@ouw 8 2kl aez
pomoc?2 vkIib&d&wan T rchz als edvold npircohg rdazm oBr2ascl 2 uthgon Tp a
pS2kaz je intuitivnhD reprezentovs§n pS2sl u(
vyt vegS2 front8&klpaS®rk2anm Tk o nccoejp tjeemozpo o gp amg ¥ £
pouze 4 z|pSEkjagden sl okuugp?Sepruao paHyl dva ke
aposl edn?2 vyug2vs8 vol 8n2 funkceaobkstaehrug§j es e

celkem |tySi pozice.

Obr a%»-€KWBET-T@t ai | programovacich dil
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Robot wdY&etwvWa®ukostky se pohybuje po hr e
sejadho m2sta dDrabo®ho pol e na
Cell sydn@®gni edobmNidwlisitkugpnlieski ch obcho

10B3LEGO Mi ndstor ms

Jednpaondabnich syst@®mlJomko eefimpeuaggdS8em
bezpochyby robotick8 stavebni pe of E&@0 VB M2
Vyug2t pouze vescentlnseltrsladjgetdarBtbaiTe, nen?
pS21i¢g ,laemmélwemnzsnadnhj i l ze staletbaliaevl p
program nab?2zej2c2 mnohem ¢girg?2 gk8lu dost

Z&8kl adem cel ® stavebnkeast kg e568d2vgy2hoa
i nform&8cpogenTld?hkys enn2znogr TS2d2 aktivn2 prvky
programovs8n?2 | ze vyug2t volnhD dostupn® pr

stavebnicay® koho®pchntuitivn?2,

[2] LEGO MINDSTORMS Education NXT Programming ==

File Edit Ieols Help

2 EE R DR

g

dmsis ) sl
Robot Educator

Common Palette

L]

=

Complete Palette

&

Data Logging

Kn

Select:

Speaker Ultrasonic Sensor
[ Touch Sensor Display
Light Sensor Lamp
Motor Sound Sensar
2, = -~ [ | Al Temperature Sensor
8] e

Mave L o Oa Be B¢ ) powes Bl————(}— @[ ]| need help?

v-nrH‘ - 8 . 8 = Move the cursor over an object to read about its function. For g
P = Drecton OF Of 0O& e Y additional help, dick the "More help” link.
More help
0 5 seerm T Hp Nezacon: O bleke O Pk Coam
o]
0]

& v ¥

Obr 8&Pkogramovac?2 prost Sed?
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Kagdl ok pS2kazT m§ dodatel n§damlars2t alv@st
prost Sed?p SesslnolljgPr2cmdu knastaven2 jednotlivl
nNDkterTch senzorT jeseejmSae gtm Whslk arl bt an
Pat S2r Tghm®uhy fotosenzor T, jejichg spr8§8§vne
ovlivRujekobkmMhdtehed? .

PSednost?2 tohobst syet ®ynmupiegmamarw RzA @ o
programovdctahragtykgdo kostky pomod2ugspeci
pSekl adal . Dal g2 vihodou j e mognost uni
Mi ndstajoems pr vkT, stuwkjlnaks ijcakk@®db LjEG Q vsytkaevne b n

HIl avn2 pSek8§8gkou masivn2ho roapgefSeah n
Vyugit2 priot nvibpakoey md movy§n2 je bezesporu €
pSesahuje OB AnotRuSels0 to vgechno je tato ¢
vz§kladn2zm gkolstv2 se zamB$SawvhmchaviTgieeé
syst®mu vi €zhplrz8&jemov i clvmil moglsltemchh akti vit

nichg | ze stavhDt nejen funk|lnhD pTsobiv®, a

104Lego WeDo v2.0

NejnovhRjg2m pS2rTstkem do rodiny, robot
kt musee kr 8tce vDnuje tato kapitol a.

Hl avn2m dZIwvodemsyst ®mu jlegeglmo We ®ad o bvn2o. sOt
syst®mem Lego MindstormsoufPooropbbB8iekad b
nut n® hned poSizovat Kompl exn?2 sys,t ®m, j
alneaprosto postal? pr8vn syst®m Lego WeDo

Hl avn2 r ozd?2mogmojsseout ameenry2 r obot &, el i
0sazena pouzela&van@mo tvis® u P ¢ rbzodhrayt orue nmaaj b?2 dtkau
vpS2padhN Lego Mindshomans2 ¢ WeyWa as/ @0 5y i®p s la d

senasoeenzor .n8kl onu

BRidici jednotka systému Lego WeDo je oznadovana |
dobijeci baterie, lofjéraDs&kys niiidiecizajedn@&mnloowmap@j e
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Obr &7Z8kmart Hub s napajeci jednot kc

Syst®m Lego WeDo je prim&rnjlelza mbiSawnn 2
c2lem je prvotn? s eazmns&knmend?nospes nsyvr Btaghne tr'koeb dvt
j e podpoSena designovTi mi doprl Rikgyt Ts taved
ADtskypadaj 2 ®al o obyt ysse S2ci, ge se jedn
pSedchoz?2PogemwSas®mugechna t atid aomehen? olzd é
robot T.

WeDo 20

o — ! Q*

IFHE P maa! ) -

Obr 48-¥#tvojové prostiedi WeDo 2.0

Rozs8&8hlou galerii n8padT a n8vodT ocen?

|l i stTm nejen pedagogov®, ale i samotn?2 ¢
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Kpogramovgn2 S2d2c2?2 jednotky | ze poug?H
dostupn® na str8&8nk8ch virobce.

Toto prost Sedaprjoei difeudintoiduncch ®d2 ky n§zor
jednotolvilveidmc¢ k i. Jedi nou nelvd hilolddhg cpliSij ep .
absence | esk® |l okalizace vIivojov®ho pros
kompenZujck Ryrzgpr a o @z §am8 P okrtoec @0 yp&Sn 2 spersd garva |
Ugi t elnma% djadt egr ace kni hovnpodmoogonniTcnh np8rvooj deek
saviwmastaven?2 robota.

Dal g2 mognost?2 | e pryaugriamo wehl &ne d2o b3 CmAeT
do ktleze®hdoi nst &l,0ovlatt e rdio pp iNkE spelcE&gm2
komponent WeDo.

Propojen2 vivojov®ho prostSed2 a S2d:2
bl uetooth technologii, d2 ky ktrea 8l nj®m nhoagsn
apSi vivopenaphuksal®egriablotpaSi poj ovat pomoc
mognostvamrdhm2nz2u pougit?2 jedn® stavebnice v
vytvegSej2 svou aplikaci na PC a WKorntadeagti p !
| pooug2t pouze za pSedpokladu, e vgichni ¢
robogjaa,snND danim omezen2m fuikhhospiBS2at mpgnr
kreativn2?2 prostSed? pro jpeden wddostoatl ek,
mognosgtzkougen? funkpmdPsBhu apiVvajaeel twz hl e
partichpakadapgin.

1050z o0bot

Tento mall Irobdofigktee®hbwendkmr d kla®mTe sk
obchaggdechve s kKaltedihvgsltyi. Sl edov8npodsStrayt Dj e
j ednoducObs 2% nochuap Sepatd®y s§ge je mahnd mpodlymtu:
po vytylen® trase.

Robot je S2zen pomoc?2 | ar |tyafebaraw, Kk
kdy kagd8 barva konkr®tn2m zpTsobem mhRDn2 ¢

Yhttps://scratch. mit.edu/ wedo
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Barjvsypruer n2 ho ph&rky mplitsit svvdDt el nT ch | i ¢
urhst PSedwu ve spodn? | §sti podvozku.

Ob r 8% Bdtail podvozku ozobotafetosenzory

Pokud nakresl 2me soustavw“uaseiBR aelhi kdal okt
59" 7mm pro kagdou z nich, z2sk&8me pS2slugn
j ednoodvd gev Rov at pohyrma korzeoshlog m® ptor ansSemi Tat o
nutnh nakreslenSdpbWzenonarmaphSeecahel ogi
vyug2tzobFTan®vac? dotykov§§ zaS2zen2 jako |

KromhD vyawzhok2ktev] vzni k8§ pS2slugnou s«
| ze robota tak® programovato ppornoosct2S emiu?l,t ivpe
jsou pPedgideyi noval®z habddkyl @I ch del kT, o
je mpgoa@®r amovat pohyb robota bez pS2tomnos
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S
g Gzobat

Obr a1zGWwkk dzka o0ozokoédu tvofeny barevno

Pokud siowly8de&ne?t erobota formou vyznal el

zvol it vhodn® fi xy spl Ruj 2 c? pot Sebn® oc¢

interpretomavhDj §5esepge kzobota, kterTm se
speci 81 n2 plope sviyiagypt EDndbddhotdWpn®&®ej vhod
typem popisoval T j sou stfii xy Cermtdr ope

Pro z8znanmrlvemm®® barvy se ukazuj? nej vhod

spol el nostzi§ zGeamt rzoredeem.® a mddt ®pbmoe¥y pepl

na st2ratelnou tabuli, neboS u permanentn
t mav®
KromhD spr8vn®ho odst2nu je pro spr8vne

mini m§ln2 ¢g2Skui6mérydbotozmfineddi® Pouygtt
skosenTm hrotem vytUv $9@jisovm| i IsreNjgpd | satt d p
kzviraznhRDn2 poug?2t dvojitou | §ru.

Pro kreslenz2apllairkall né hoy pgotst Sed? OzoD
vgechny platforOGoy almpbit Blbztee hukyODisshp3ytbou o0z obot
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Topoost Sed? nab2z2 kompletn2 pSehled vgecl
vytvoSenou trasu.

Druhou wvariantou programov§sgn? ozobot a
OzoBl,ockltyerT do owh I188EH 2 komdbtorkihkacsd ¢ k@B an
programowstn8ed?P je nS§padnhD podobn® prost Se
cog usnadRugteo zmrSwak e ndo twiuk2yp @d D gz maroo s§tni2

Samotn® pSeveden? hot owv ®bdh $ r hegtzaed mEt av
pSilogen2m spodn?2 | §sti robota na vyznaler
robot mTge plnit mn o hletme rsTocfhi sné ke adBp §hr
z8pisem graficklch znal ek.

Ozo Blockly
Advanced
(H2H3} 4 15/

=1
0]

sat LED color

‘ L.]
Line Navigation Grean
Bilua
L Effects
U‘t = follow line to next intersection or line end
“m"'l ¥y¥ sat ight color
wait x 10 ma
Terminate
Loops
—

[ Load Dzobot]

Obr alzlePkr ogr amové prostiedi OzoBlockly Kk

Programov® prostSed? ,jej alzjdddl zator smme d a
| ., 182 ky d®ivih¢ dearp 0 myell r o b ootvd ,i vsRloBtadtlak® ef e
t voS$eoru®t avou RGHEB?2 dtEMrhidaimd Ju§st i robota p
krytem.

Ozodhloze poPkaoili ka verdsechhe |p S ErhN ssee
vybavenaim2vanlch pSi Z8&ekjliacdhn 2p rvoegrr zaemoGQrz§ont? o. t
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pouze phDtici swn#tt INmd icthl inval cpho dividdzekle r z e b O a
Evo je rozg2%eanzor §edit ¢éi @erheojvaedn dpeat de kruzj i,
t ak® kolTeom o ocbhootva8 n2 j e zaji gt [Ewvoo dreakpyS 2vknlid
dok§8ge rozpozmadmr pStek\8igtk,u @rSied by do n2 na
Jeli kog tvTrci ozobota c¢c212 na vzdDI 8§va
pedagogy roZsBhbma@phujt§d2z andpgady n®r ak tvil w
Ki ns pdjrakoidadigyé)j nfoon fldack’tdick ® pomTcce | ze v
strg&nky, zablvaj vedukalwymgprdome®nobot a
PSednost 2 t ®t o koncepce je mognost [ ik
reali zovat VbodonmS§atkt pvatayvnychae djitnmbaki ,

mezi pSedmnNDt dlmou ob &M &wll@keniobuwotv ol nT vzhled
zpap?2r wmendt evrlTi v ,nabjéeBdnikn &n ofstea k $ pd8 dh B sk §st i
nen? pSev!| . eKommt g mmkatteonlai k | ehk §, ge e eho h

pohyb NobiontaernetovIich strg&§nk8&ch virobce
nichg | ze vzhl edkorsbend vZsDeidnhn®ko ef ekt

106 Be-leot

Na konec t ®t o kpalpviotdon 2y nsyeg |Iverngcte? mmee ckh a n i
apSedst agammddobnou iemdekpalemioekd nabvganou I
neboli rohotick8 vl|elka

Jedn8 se o mechanick®ho aphodraa mdkveatrd |
Kprogramov§gntl &@le2 tvegjku gdm®8st NDnTch na z8dech
pSedemeyrl iptohyb.

http:// portal.ozobot.com/lessons
2ht thpt:t/p: / / ozobot.sandofky. cz/
http:// ozobogamesn/ pl ay/ print
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Obr alzxket ail na ovlI adaci prvky

Z8kl adem t®t o didaktick® pomTcky je |t
15x15cm. Pr8vpD tato vzdS8lenost je tzv. Kr
nebo tematickizeh jg¢dlhogeggoThzyrbluc hv yhugykitn §c h
ivphSedmhDtech neinformatick®ho zamRSen?2.

HI avn2Zm omezen2m zapojen2 t®t o pomTcky
pamNDS, kter§8 dok8§dge pojgmdisttefpschbonatd0 ploddio]
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11. Hern2 prost Sed?

PSi viuce m§& hern2 pS2stup z pohledu ¢
dochgB8mci jeji ahopSe rorem@owopoo &kt 8&OMU p Si
s nadgen2m. Mnohdytanigdokmaos2 dpobgSehnoyr
urlit®ho probl ®mu | eT abtro§ npor o satkSe ds2o uvl §8askt ntae
T2mngmv je finanln2 phev®hAs§ gkt yginparpoogler
program T jsou. |Dcemimidjiaalg®yomezen2 v uk
vi §mci n2zkTch hodinovich dotac?2 gneeltz®eba
vgdlyeRat tyt az kdamihtgonsctii hry objev2. PSestc
zpest Sen2 hodin, kztneSn&lghydsammangs eclhe gukvo?l t8acjh? .
rozg2Senl | e Miumbeknroav§ sead p jolla bi. trul a

11.1Mi necr af t

Minecraft serdoegR6bl6ddskgl speci 8l n2z e
Edition. Tutve §endii c ijpkjooésnt @ ® zdam@ahNvyzKk
integrace Minecraftu do vIiuky jergmgi zpo
testov§mp2Seda0djsithuotl e b €T T .

Z8kl adem t®t o hry | epSedamanatolxddarindic hs
stmgate j emyvsglaikt elens8 vedygkpl nédmophas®rSetdei e
seedi ci Educati on od dgdhcdt amiagpBiorke icp u n e H tme
zdroje. Mohou tedy bez jaklichkp$iwomandrogen?
prostSed2 .vytvgS2z ulitel

Pkolem ¢g8kT je na z8kladhRD posloupnosti
vbnNgnNn® hern2 edici Seg?2 vDtginou manus8l nn.
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12. Pedagogick8 opora viuky progr

Vt ®t 0 K a&p iptSemdesttoadviecnk T port §1 rpma §iNeid &g o
vgechny vige popsan® pS2stupy na jednom m?
T2mto port&o®Em jkea eKidsnabzz? rozli|l n®
vi dewd or i 81 T, kt mre® ng§zounlIprgo?2 . g8koy t NDchto
zaregi stroap$. zpgammaz goo qlicee blotkw.nebo Y|t

Vegker® kurzy jsou VYmprzvdMm? eh§stdio jder og 8K
pS2slugng programovs§ dowvedmposntln2k akrod w, p &3
zad8n vgdy na kondoir Simzdgd®kragi sltolke ek oz k.ur :
pot Sebn® materi §ly, kter® pro splnhin2 %kol
pouze programov® | 8sti zadan®ho %kol u, C
n8§rolnost splnNn2 Ykol u.

Vel kT m pS2 ¢goeveorh bjye rmael i | nTch vivojovlic
volit na z8kladhD n8rateobBhick@hoakybawenti
zatraktivnhRDjg2ch viukovich kurzT je tvorba

B2https:// www. kidscodr.cz/
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13. Zpracovsgn2 dot aern®rkcoiv@®h® get S

Dot aun2k zmitRaawanl kapvi tol e j e do
https://drive.google.com/ open?id=1s5t TbhDBF
ML xbVZkkOBwXtzi kA _EfZxZx9NhQ.

Vzhledem k zamhRSemw?l ugo§d¢e hpiravegiz @agnoijvd rch
prostSed?2 rozv?2jej2@&zam?i pfedramatgios®® omdp®Iv
j akou mNDrou tNchto mognmnbetecha @86 ajo2g.l o .
kr ozs8hl ®mu vIizkumu, bude soul] §st2 anallzy
pS2m® porovngn?2.

Dle vizkumuvipetoe G@dd@®h® na ktevdrymre2 odk
| §sti,s@er@ka@zuje, ¢ge informaticky zamhRSenl
Vvyul ovac?2 mi pSedmiDt y , gt awda& do w&n nzaa nrlg v nnoeckel
dTraz.

Tento stav | e d§nenp SegddegvTg 2sm arp?r zokbTane 2p onlat
Jel i kogtiilkmd oum2 v Nt diefjdd i ge&a ang xgaanid&S e 2 m,
viuky svinmndowvaldonotsemm. Tento jev vede Kk o
viuka je zamhRSena hl av,mBo nao zdgitd¥SavsSe | taho®r |
|l i nnoshhyg &kTerr8az giomukt ami ck® mygl en2 .

13.1Di st rdpboupcies respondent T

K distribuci dotazn2ku bylo pougito dvc
Jedm? nkabgl § email ov§ Kk on8evsepdoem?e nzx &Kk | aaddrne? sc
Drim komuni kal n2 ms kaingll re2am s2%S skFade@abook, koc
skupPedagogi cheAR eldamorgdck ®. i nf o

PSestoge esmainldew ek mrees palcreibloa ko |seek v & 2
vol bou. fTateebauj apak saen ap olzzdedjoid puokv8Xda?l,o p
Waskal 2.

Respondenty se stali aktivn?2 |l enov® t 0@
Jeli kog informatick® myglen2 nen2 spjato

zcel al pediwnyepovzdaj 2c?2 hodnotu.
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132Struktura dotazn2Kku

Dotazn2?k je rozllenBDn do dvou | 8st 2, k
dotazT. Ze zal 8tku dotazn2ku je responder
i lustruj2c?stjej@Rhknen®Plemkyajpl uye kter ®m
gkola nachg8z2.

Po rozdDluj2c?2 ot8zce, zda respondent
rozvRtven na dvhD nez8visl® | 8sti

V | 8§sti pro informatiakgdmnec erkifog si§ @ @ a jd2R
vzdDIl 8vac?2 o bdkaosntuin i lknafl onr2wrad end?liPn ddVvo gline® c e n 2
dTl egimaosckicéd cel kT.

Posledn?2 dvRD kategorie byly zvoleny pSe
Vivawl v13.

Dal g-?2 obl asti zji gSuyr28mdola 8 k lvd dirk?yh oi nv
apoug2van® pro@avamhko@®@®pmesvB8gd2vedouc?2 k r
mygl enz.

L 8§st pr o ostatn? ul i tel evneikrofuanr8mait n fc ki

pSedm#fjtelcch vyugit2 pSi viuce.

133Met ody zpracovs8§n2 dat

Vzhl edem Kk meng?2 mu pol tu respondent T,
avzhl edem k c¢halbryalkyt eoc dip owdipadrivBda@ir alceotviBmsyt i
odpovDiDd?z. Z tNDchto wWdaj T byly pot® vytvo:¢
oblasti vizkumu.

VpS2padnN otevSenTch ot&8zek byla zvol en
viznamewmto typ ot8zek vgak nemnDlI pS2znak
respondenoff§zlakove®tppl Roval o.

134Z8vNry dotazn2kov®ho get Sen?

Vegker ® grafy, vKkt®dro® kjapau odebhr aazennyk |l y n
dotazn2kov®ho get Sen?2 .
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Jak jig bylo zm2nhDno vige, rozlo®en2 re
ol ek8van®hmatpeordatli lobj 2wgdbks ksuepi na ul i tel T
leskT 4glazyekr akuem$Si |l a 32,5% vgech responde
nejsp2ge vysvDtl it zvigenou aktivitou tal

| £ F gy N LINjSRYS{G | LINRO I

= Matematika

m2S&1e 2F1@&1 | fAGSNF GdzNT
sWAYEé LINSRYS{O LINNNRBR2GSRYSK2 1 I YSnSy
WAYé& LInNSRYS(OH KdzYlF yAGyNK2 T 1 YSnSyN

n¢ St Sayt @geldOK2 gl

= |[nformatika

Gr 4fRozdéleni respondentO dle hl

facebookovichimkppzonEakodBhmhnengeRBewmnl m
pol et pedagogT s nedokonlenim vysokogkol s
| 2t madal2yzovan®m v zorlkaut or ehsopddnmodtddn tzj Vel § @ ¥ba «
posledn2m vizkumTm, nen?2 vgak zcela nere§l

Z vizkumu d8le vyplTvg, ¢ge vRDtgina do
informati ck®ho mygla@difd egativel mbohpgelspigak
takovito zpTsob viuky maj2 n2zkou hodinovc
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| £ Oy N NI WMjOR S¥:N O

M® A HP &0l dzLSz
32%

Md &l dzLd
5%

eM® A0 e 2Bz 0" 2BzA Hd AGdzISz
Gr 8fRozdéleni respondent O dl e

Co serotzilloegen?2 v T wk8mciin fzo8kn aatdi nk2ghl oo vszed, NI
ge t®mNS pol dan@lkougkzetspypndewE Thowi eodvau
dot eaciced T vzdnhRl §vahbdunkhaasgd@&heod ys tjuepdnniu  z
gkol ybyVMéch gkol 8&8ch je hodinov§ dotace
odi sponibil n2 hodiny. Ve Mktawrdt® m Nr aghk@Hloup rdc
stupnhz@ZyG,®vlet vrtinh j e wnalxkot entolgenho srto | vny2ucy?i ¢
stupni.

Z pohledu zastoupen? jednotlividgh celk
st8l edftradegi vatel sk® dovednosttbgchapigt er ok
je8joenmezpel nou komuni katezpeal sozigdn2tch| s
Vneposl edn?2 Sadh se tak®apmoagrn &me B8 ebn
polovina respondentT ji povaguje za dTl eg
ag na SG |i nemaj? todholl@t adaot|itcekd crha pil ntnelg r
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sby23 AYF2NNYIGALI 25 @&dz620tyt & (I ORS)
G2t AGStYySK2 LINjSRYSiGdzz YAY2 NBRSEYNlA @S
sl y2s & AYTF2NNIFGA12dz 45 Ot OA Y2Kz2dz aSi]

Gr 8fVyuzi ti di sporndinbciil nviycuhk yh oi

V. porovngn2 s vizkuaeml Vpv¥e66n |k tepd?

vpSedchoz2ch | etech povadgovala vRtgina re

vhodnou ag pro stSedogkol sk® vzdnRDI §nz2.

Vzhl edem k ni gg2mu poltu respondentT | s

apro konkr®tnhjg2 z8vDryorbdyjerbtyl.o t Seba mno
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14.

Z8v Dr

Vt ®t o, pm&@g cdrBikn wlddds t i pob 2 saejnt cz2rat@ awdadz k u

viuky al gapriotgmiazpoEnr Sk kbéhd nrk Bber se mnDl a s
nelddou soul §st2 veldowlywZiviofjdr mantfiokkymat i ck ®h o

okr
get

i nf

odr

Z8s

PSestogpmer §csiemvych8zel ze z8vRDru, ¢ge tat
ajovoupp8Vjesge nudsmit chtyygy@Bc ®z wl ast mvy®h odot
Sen2, jelpo&ci§emeynNnyou

Na z8kMDahitlo jvSewumiToved| anadd zmodplamd
or mati ck®ho amyi @l éry2chowmy§kT hned ze zal §f
adi |l i metvchdoadmil nmebo neatraktivn2m zpTso
Vr§mci t®to teoreti ph@i $nBemaf ojdsSerm vdhoohdl
t upjcseejmkede® | §sti | erphlgentdmEkbapghNost Sc

vr § mc i dl ouhodob®ho vedend mNASEjnaw ®nal i ahg
aprogramovs§8n?2.

Vhneposl ednvp®adbkPsemsti vypracoval pr

kakti,wiet &n erT ch se ggaebdi orfemmt zvkt en@®@l m&m d

Z 8§

Mmov® | innost. osobnhN ovNSeny.
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15. Met odipkaclvn2zm | istTm

Tato kapitola obsahuje zpracovan® met od
zovhNDSenTch postupT aplikovanich v r8&8mci ve

pro@mov_8n?2.

151Gr afi ck® prmag rpaamo2vEen 2

TS2da:
Lasov8 dotace aktivity:
C2le viuky:
T G&8k sestav2 k-d pomoc?2 pSedem dohodnut!
T G&8k vytvoS2 vliastn2 k-d pro spolugs8ka
T G&§k ch&8pe obt2gnosti pSevodu res§8lnich
T G&8k si ruovzidd®o mTmypmS 2esnt2upvi i v Rk@drat aci st
al goritmick®ho postupu pol 2tal em
Prekoncept:
T g8k vyugijwel kinddu nmedagoga a vlastn?2 zn
zpol 2talovich her
PomTcky:
f pracovn? |ist s pSipravenou mS2gkou 4x¢
T pSehdd os vytvoSenTmi %%koly
Postup:
T Na zal 8tku t®to aktivity wulprtoedr avng.sv Dt |
T Ulitel ¢g8kTm rodgc piiepSealein diovbgnst ®
poug2van® symboly programoyl®holdk: - du (vi
3 PSi velahhl sgmbol T je tSeba m2t na p:
d8§vsg§ g8kTm vnRtg2 variabilitu pSi Seg
hl ed§&§n2 spr&8§vn®ho Segen?2 jednodugg?.
3 Naopak z¥%jen2m tohoto vIibRru jsou {§&
optimali zovam®h & -glnogr amov ®

T G&8k pSevede pS2slugnl obrazec do symbol
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3 Pokud ¢g8&ymbopkevéek®m z8pisu opakuj 2c?
z8pkesmbi naci | 2slice a pS2slugn®ho sy
postup osvojit vayuzdpga matkovaotd, e k owul duek [y t
ocykl ech) .

T Gg&8k pSed§ tento z8pis jin®mu ¢g8&kovi, kt
dodrguje, sestavuje stejnl obrazec.

Pozng§mka:
T Vihodou t®to aktivity je mognost jej2hce
proet ongevygaduje pougit?2 pol2tale.
T N§ z8kladhR zadan® pSedlohy | ze vytvoSit
f Obdobnou met odu pnSP¢eanded pdwmd2cth ipowol enl
(najpesS.mogn® povol iito kowxe dbpwSemd? kaa oyt o |

6 6



152Li sk aut omat

TS2da:
Lasov8 dotace aktivity:

C2le viuky:

T G&8k se naul? poug2vat pSedem pSipravenod
T G&8k vyug2vsg§ informaln2ho myglen2 pSi t\
Prekoncept:

T G&8k vyugijepaslv® alnav locsh ih er

PomTcky:

T mi 6. pl askted \?TmkHl

T dSevhlDn® hTlky nebo gpejle

Postup:

T Kel 2mky jsou vyskl 8d&ny do Sady na | avi
f G§ci vytvoS?2 dvigjeideen & er 2 BIVI§2 opie rr8dloa «
f Oper toaurgist 2 m pSedem do hf dhbfiotpbecrh§ thoS2 ktavzo
sekvenci pS2kazT, na z8kladh kter® rob
postavil kpyeankiTdu z

1 G8kr ovl i robot a, na z8kladhD oper8torovl
jednotliv® kel 2mky.

6 7
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18. PS2 |1 ohy

PS2 | odis8ebtaty a dohodnut® symboly

PS2| oliddkBEzkabmogn®ho Segen?

PS2 | oliRrBzdh® pSedlohy (hrac?2 kartil ky)
PS2| ohRwoll8ae2lcAd ok® | pgonkiTc e
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PS2| oshSelstavy a dohodnut® symboly

Pozice 1

I I

I I
I I

I I

Pozice 3 4
Dohodnut ® symbol y:
C o jedno m2sto dopowayadno m2sto dolu
c o jedno m2sto poleyalnit barvou

(@4

o jedno m2sto nahoru



PS2 | oliaddkBzkabmognlch Segen?

Soul 8§sn2 Segtak® rozg2Sen2 o cykly, kde je ovi
Pro tento z8pis jsem zvol il dvhD varitam p,S2g atd
se pSed pS2slugnl symbol vlIog? | 2%k akdkea,j ez ntaalt
skupina ohranilena z8vorkami a opRt se pSed z

Pozice 1:

(startovn2 buRka je vlievo nahoSe)
D » € &€ » C » C D »
Jelikog se urlit8 sekvence z8pisu opakuje, |z
D » C ¢ 2(» C) D »

Pozice 2:

(startovn2 buRka je vlievo nahoSe)

» C D » é D » C D »

Jelikog se urlit8 sekvence z8pisu opakuje, |z

3(» C D) »

Pozice 3:

(startovn?2 buRka je vlievo nahoSe)

» C C » C D » ¢ ¢ » ¢ D » C € » C D » ¢
¢ »
Jelikog se url|lit8 sekvence z8pisu opakuje, |z

2(» 2 C » C D » 2 ¢ » ¢ D)

Pozice 4:

(startovn2 buRka je vlievo nahoSe)

C C » D » D » D » C » €& » €& » & »

Jelikog se urlit8lgzekvehoevy8pgPsupopakajyveden?

2 C 3(» D) » C 3(» ¢ ) »



PS2 | oliRr EpB8®dl ohy:

Pozlce

Poz8ce

Poz?2ce

Pozice

4




PS2| oitPo||8t2|l n2 a c2lov§ pozice kel 2mkT

Pol 8teln2 pozice kel 2mkT

C2lovs8 pozice kel2mkT, kterou maj? za Y




