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Abstrakt

Bakaldrska prace vychazi z predpokladu, Ze déti ve véku 5-7 let jsou schopné hrat
jednoduché stolni hry s pravidly. Cilem préce je zjistit, zda jsou déti v pfedSkolnim véku pfi
feSeni hernich situaci konkrétni hry ,Goblici jedlici“ schopné uplatnit prvky logického
mysleni. Pro ovéreni je vyuZita metoda kvalitativniho vyzkumu.

Bakaldrska prace se opira o kognitivni a vyvojovou psychologii ditéte pfedskolniho
véku a o moznosti rozvoje ditéte v predmatematické gramotnosti.

Teoretickd ¢ast se zabyva predevsim aspekty vyvoje ditéte v predskolnim véku,
které Uzce souvisi s tématem zadané prace a prisluSnou teorii hry s pravidly.

Praktickd c¢ast je vénovdna realizaci vyzkumu a zpracovani dat. K detailnimu
pozorovani a k interpretaci détskych reakci bylo vyuZito videodokumentace, pro praci
s daty, popis situaci, tabelace a komparace.

Zavér prace prezentuje jadro analyzy s diskuzi a je obohacen o doporuceni pro
praxi. Na sledovaném vzorku se prokazalo, Ze déti snadno chapou pravidla, hru hraji
s chuti a vétsSina déti dané vékové skupiny je schopna po urcité zkuSenosti uplatnit prvky
logického mysleni, prestoze jejich dosavadni zkuSenost v mateiské Skole nebyla v tomto

sméru cilené rozvijena.
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Abstract

The bachelor thesis supposed that the preschool children of the age 5-7 are able
to play simple table games with rules. The goal is to investigate whether the preschool
children in solving the game situations of a particular game,Goblici jedlici” are able to
apply elements of logical thinking. The qualitative research has been used to prove it.

The goal is based on the cognitive and development psychology of preschool age
and on possibilities of pre-mathematical literacy. The teoretical part is focused on
the preschool development in connection with the main topic of the thesis and
the appropriate part of the game theory.

The practical part contains the experiments and the data proceeding. For detailed
observation and interpretation of the children’s reactions and for data processing,
description of situations, tabulation and comparison the video documentation has been
used.

The conclusion contains the core of experiments analysis with disscusion, and
recomendations for practice. The experiment proved that children easily understand the
rules and play with interest and the majority of them e able to apply some elements of
logical thinking after some experience eventhough this ability has not been developed in

their previous preschool education.
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Uvod

V Uvodu své bakalarské prace bych rada zminila, pro€ jsem si vybrala pravé téma
Stolni hry pro rozvoj logického mysleni u déti ve véku 5-7 let.

V materské skole jsou déti rozvijeny v optimalnim pfipadé po vSech strankach, a to
nejen po strance psychické a fyzické. Za nejoptimalnéjsi, nenasilnou a zdroven pro déti
zajimavou formu vychovy a vzdélavani se vSeobecné povaZuje hra. Hra jako takova je pro
déti predskolniho véku velmi dlleZitou ndplni dne. Pomoci hry se déti seznamuji
s okolnim svétem, jeho zakonitostmi, poznavaji svoje nejblizsi okoli i samy sebe. Existuje
fada rdznych typologii her, které ndm umoznuji si uvédomit, ve kterych vSech oblastech
muze hra déti rozvijet. Typologie her pak slouzi k tomu, aby ucitel rozvijel déti vSestranné.
Samotné propojeni hry a rozvoje logického mysleni se zdd byt pro tento vék idealni
kombinaci, a k tomu slouzi predevsim hry s pravidly.

Jsem si vSak védoma toho, Ze stolni hry nezaujimaji v materské skole pfilis
vyznamné misto. V zadné z materskych skol, které jsem béhem svych zacatk( navstivila,
nebyly stolni hry détem aktivné nabizeny. Coz je z mého pohledu skoda.

Cilem mé bakalarské prace bylo proto zmapovat proces reseni logické hry ,,Goblici
jedlici“ u déti ve véku 5-7 let, a to za predpokladu, Ze jsou schopny uvedenou hru hrat.

Bakaldrskou praci jsem rozdélila na tfi zakladni c¢asti, a to na ¢ast teoretickou,
metodologickou a ¢ast praktickou.

V teoretické casti charakterizuji dité predsSkolniho véku, aspekty jeho vyvoje
vybrané sohledem ktématu prace. Blize se vénuji problematice pfedmatematické
gramotnosti, vybranym metodam feseni i logickému mysleni. Samotnym hram vénuji dalsi
z kapitol, podrobnéji se zabyvam pravidly ve hre, fazemi vyvoje hry i hracskymi
strategiemi.

V metodologické ¢asti uvadim cil dané prace, dildi cil, ukoly, pouzité metody
i vyzkumné otdzky. Podrobné se vénuiji kvalitativnimu vyzkumu, jeho organizaci.

V samotné praktické casti se vénuji konkrétnim podminkdm kvalitativniho
vyzkumu véetné charakteristiky jednotlivych déti, popisu zucéastnénych pozorovani
vybranych her a jejich analyze. Nabizim shrnuti jednotlivych etap.

Soucdsti bakalarské prdace je i CD s pofizenym videozdznamem jednotlivych her.



TEORETICKA CAST

1 Dité predskolniho véku

O ditéti predskolniho véku bylo napsdano mnohé od rlznych renomovanych autor(.
Pro potreby bakalafské prace se vSak zamérim na vybrané aspekty, které souvisi s jejim
tématem.

Za predskolni vék pokladdme v SirSim slova smyslu vék ditéte od jeho narozeni do
zahdjeni povinné skolni dochazky. V uzsim slova smyslu mluvime o ditéti ve véku 3-6 (7)
let, coz je obdobi pokryvajici ve vétsiné pripadl dochazku do materské skoly.

Vraném véku byva vyvoj ditéte prekotny. Opatrilova (2014) uvadi: ,V obdobi mezi
tfetim a sestym rokem zaznamendvdme znatelné zpomaleni vyvoje. Vyvoj je plynulejsi,
koordinovanéjsi.”

Sulova (2017, str. 25) zd(raziuje: ,Je to &as neutuchajici aktivity télesné i dusevni,
velkého zdjmu o okolni jevy, provdzeného casto otdzkou ,,Proc¢?“.“ ,Je to vSak také obdobi,
kdy dité potrebuje vice neZ kdy jindy Fdad, rodinné ritudly, klidné vedeni, stabilni zazemi jak
v rodiné, tak i v instituci, kam dochdzi.”

U ditéte dochazi k vytvareni si vlastniho pohledu na svét, objevovani mnozstvi novych
véci, hledani souvislosti. Dité predskolniho véku zpracovava nové informace podle svych
moznosti, schopnosti a potieb. Pozornost je u ného do znacné miry ovliviiovdna vlastnim
pohledem. Podle Vagnerové (2007) je egocentrické, neni schopné objektivniho posouzeni,
neni schopné ani ochotné prijmout jiny ndzor, coz brani ditéti v rozvoji strategii.

Dalsim aspektem, typickym pro tento vék, je podle Vagnerové (2007, str. 79):
,Prezentismus, tj. pretrvdvajici vazanost ditéte na pfitomnost.“ Dité Zije pravé tady a ted.
Prezentismus tak blokuje zkuSenosti v predstavé a vznik strategie. Vznik strategie
predpokladd, Ze je hrac¢ schopen pohlizet na hru ze dvou rlznych pohledl, hrace
a protihrace (0).

Podle Vagnerové (2012) je dalSim zajimavym aspektem u déti predskolniho véku
centrace. Jedna se o redukci informaci, kdy se do popredi zajmu ditéte dostava pro né

v ten moment atraktivni detail. Ostatni, byt dlleZitéjsi znaky, dité pfehlizi. To znamena, ze



cesta kidentifikaci podstatného a jeho odliSeni od nepodstatného vtomto véku teprve
startuje, coz ma vliv na kvalitu rozhodovani ve hrach s pravidly.

Jednd se také o obdobi, kdy se dité seznamuje se svym okolim, potazmo se svétem
a hledd si v ném svoje misto. Dité se v tomto véku snazi byt aktivni, jeho hlavni potfebou
je véci vytvéret a zvladat. Tim si také, zaroven uvédomuje a utvafri své schopnosti.

Z pohledu Vagnerové (2007, str. 91): , Predskolni vék je charakteristicky diferenciaci
vztahu ke svétu. V jeho pozndni ditéti pomdhd predstavivost, je to fdze fantazijniho
zpracovani informaci a intuitivniho uvaZovani, které jesté neni requlovano logikou.“

Tato bakalarskd prace je zamérend na vékovou skupinu déti ve véku 5-7 let. Dité je
vtomto véku spojovano predevsim sterminem Skolni zralost. Pro vstup do skoly je
zapotiebi, aby bylo dité zralé nejenom po strance fyzické, ale i psychické.

Z hlediska psychiky je pro nastup do Skoly kromé jiného dlleZitd socializace, tedy
vytvareni vztah( nejen mezi vrstevniky, ale i k dospélym osobam, autoritam. Dité se uci
spolupracovat s druhymi, nelze tedy neZ souhlasit se slovy Vagnerové (2007, str. 78):
»Toto obdobi je tifeba chdpat jako fdzi pripravy na Zivot ve spole¢nosti.”

V tomto véku pak dochdzi k navazovani socidlnich vztah( i mimo rodinu a utvareni si
vlastni pozice v détském kolektivu. Dité se u¢i komunikovat, spolupracovat a prosazovat
své myslenky mezi stejné starymi détmi. Vytvareji se tak predpoklady pro hry s pravidly ve
dvojicich nebo ve skupinach.

VSeobecné jsou pravidla bezpeénym ramcem, ktery usnadiuje ditéti orientaci ve
svété. Takto vymezené hranice se dité snaZi testovat, pravidla nékdy védomé porusuje
a ¢ekd na odezvu okoli. Pokud pravidla vytvari samo nebo si je jiz ukotvilo, pak v tomto

véku na nich nékdy az rigidné trva.

1.1 Psychicky vyvoj

Psychicky vyvoj obecné zahrnuje nékolik zakladnich oblasti, jakymi jsou pozornost,
vnimani, a to prfedevsim zrakové a sluchové, pamét, mysleni, fe¢ a dorozumivani.
V neposledni fadé sem patfi také elementarni poznatky o svété kolem nas,
grafomotorické schopnosti a predmatematické dovednosti. VSechny tyto oblasti je tfeba

u ditéte predskolniho véku rovnomérné rozvijet (Bednarova, 2017).



Pfi vychové a vzdélavani ditéte v materské skole je také nezbytné najit rovnovahu
mezi fyzickymi a psychickymi potfebami jeho rozvoje, nebot oba jsou pro zdarny rozvoj

ditéte stejné dllezité.

1.2 Vyvoj mysleni

Mysleni by se dalo oznacit v SirSim slova smyslu za souhrn vSech psychickych déja
odehravajicich se v lidském mozku. Mysleni je velmi zjednoduSené feceno neustdlym
prepracovavanim ziskanych poznatk(i a védomosti, na jejichz zadkladé si pak vytvarime
vlastni pfedstavu o dané skutecnosti. Na tomto zakladé se ndsledné mizeme rozhodovat,
resit problémy.

Podle Sulové (2010) je mysleni déti v pfedskolnim véku vazané na vnimdni a na to,
co pravé dité vidi. Dochazi pfi ném k zobecriovani vidéného. Sulova také podotyka, 7e
(2010, str. 14): ,Percepce (vnimdni) je globdlni, dité vnima celek jako souhrn jednotlivosti,
kde zatim neni schopno rozliSovat zdkladni vztahy.”

Polemizovat mohu s tvrzenim Sulové (2010, str. 15): ,V pfedskolnim obdobi
dochdzi k plnému rozvinuti ndzorného intuitivniho mysleni, které je typické pro tzv.
predoperacni stadium (vékové umistitelné priblizné mezi ¢tvrtym a sedmym, osmym
rokem véku ditéte).” ,Mysleni predskoldka je dosud prelogické, tzv. predoperacni,
nepostupuje podle logickych operaci, je stdle vdzdno na konkrétni Cinnosti a aktivitu
ditete.” Sohledem k vysledkllm mého kvalitativniho vyzkumu, zkterého nelze
samoziejmé vyvodit obecné zavéry, si dovolim tomuto tvrzeni odporovat. Bereme-li
v potaz, ze kazdé dité je individualita, nelze obecné soudit, Ze vSechny déti daného véku
nepostupuji podle logickych operaci. Podrobné se ktéto problematice vyjadfuji jak
v analyzach jednotlivych etap her, tak i v samotném zavéru bakalarské prace.

Abychom se vsak vratili k ditéti a vyvoji jeho mysleni, uvedu nékteré typické
zpUsoby pro nazirani na svét podle Vagnerové (2007) s ohledem k danému tématu:

- centrace jako zplsob vnimani informaci, pfi niz dité nedokdZe danou situaci
vnimat celkové a zaméri se na konkrétni aspekt, ktery ho pravé zaujme. Dité neni

jesté na takové Urovni, aby umélo situaci vyhodnotit globalné. To znamen3, Ze ma



jesté obtize sledovat to, co je pro danou situaci podstatné. Takovym dovednostem
se uci ve hrach s pravidly.

- egocentrismus — tedy subjektivni pohled na véc a popirani jiné moznosti. Dité se
citi byt sttedem spolec¢nosti, domniva se, Ze vse je tu pro néj a kvali nému.

- prezentismus — jde o vnimani pfitomnosti, dité Zije tady a ted.

Celkové je mysleni déti predskolniho véku malo prizplGsobivé. Vagnerova uvadi (2007,
str. 82): ,,Ndhodu odmitaji jako néco, co jim kazi fad svéta. Vyvolavd v nich nejistotu,
protoZe ji nelze dostupnymi prostiedky uspokojivé vysvétlit.“ Proto jsou pro tento vék
dllezita pravidla, ktera jim umoznuji se snadno a prehledné ve svété orientovat a plsobi
na déti pocitem bezpedi.

Vagnerova ve své knize (2007) poukazuje také na fakt, kdy déti predskolniho véku
Casto kladou otazku ,,Pro¢?“. Hledaji divody, jednoducha vysvétleni, pficiny vieho déni.
PFic¢inu a nasledek vazi do izolovanych dvojic pro jednoduchost propojeni.
| diky nepfebernému mnozstvi novych podnétl se vSsak mysleni v tomto véku velice rychle
rozviji. Déti vSak nedokazou premyslet v souvislostech, globalné, umi se soustredit jen na
konkrétni oblast svého zajmu.

,Typickym znakem mysleni predskolnich déti je utrZkovitost, nekoordinovanost
a nepropojenost, chybi mu komplexni pristup. Déti uz umi sprdavné vyresit mnohé ukoly
dilciho charakteru, avsak nedovedou do svych uvah zahrnout vice aspekti, znalosti Ci
rtiznorodé pohledy.” (Vagnerovd, 2007, str. 83)

Spise neZ logikou se fidi vlastni intuici; jednani je spontdnni bez promysleni, to
u nich tedy prevldada nad logickym uvazovanim. Jednim ze zplsob(, jak déti postupné
zabavnou formou ucit logicky myslet a dodrZovat stanovena pravidla, jsou v tomto véku
hry. Stejné tak na problematiku nazird i Brierley, 1996 (str. 84): ,Zdkladem, na némz
mysleni zavisi, je to, co jsme se nejprve naucili prostfednictvim hry a zkoumani.”

Mysleni déti predskolniho véku byva také casto ovlivnéno jejich pranim spis nez
realitou. Pro pochopeni svéta zapojuji i fantazii, ta se pak mizZe misit s realitou. Na tomto
zakladé pak vznikaji tzv. konfabulace, tedy nepravé I7i. Casto vécem, kterym dostate¢né

nerozumi, prisuzuji plisobeni nadpfirozenych sil nebo ,,vSemocnosti“ blizkych nebo autorit



(rodice, ucitelka, policista, hasi¢ apod.). Projevuje se tu détska fantazie, ktera se zurocuje
ve velké oblibé pohadek a fantazijnich pribéha.

Psychologové (nejen Vagnerova, ale i Matéjcek a Stoppardova) zdlraznuji, ze
u vyvoje mysleni jde o proces dlouhodoby. Vtomto smyslu i vrozvoji prelogického
mysleni uvazujeme o praci sdlouhodobym cilem, ktery vstupem do zakladni Skoly

nekondi.

s

1.3  Vnimani

Vnimani neboli percepce, umoznuje ditéti orientaci ve svété pomoci smysli. Déti
neustdlym experimentovanim, svymi pokusy a omyly ziskavaji poznatky o svété, a ty se
pak stdvaji zakladem pro jejich rozumovou d¢innost. Proto je tak dulezité détem
poskytnout dostatecné mnozstvi rlznorodych podnétll a tim podnécovat jejich
pfirozenou touhu po objevovani (Brierley, 1996).

Dité vnima svét nejen pomoci zraku, sluchu, ale i hmatu. Opomijet bychom vsak
neméli ani Cich a chut, byt by se mohlo zdat, Ze jejich dlleZitost je jaksi okrajova. Jak pravi
Brierley (1996, str. 78) ve své knize: ,, VSechny smysly plsobici spole¢né ndm stdle ovéruji
a provéruji ziskané zkusenosti."

Podle Sulové (2017, str. 28): ,Vnimdni je globdini, dité vnimd celek jako souhrn
jednotlivosti, kde zatim neni schopno rozlisovat ani zdkladni vztahy.”

V oblasti zrakového vnimani zacinaji déti ve véku 5-6 rokl rozliSovat kromé
zakladnich barev také jejich odstiny. Jiz se mohou pustit do slozitéjSich ukoll, jako napf.
na obrdzcich odlisit figuru a pozadi, obrazek lisici se detailem. Bez problémi by mély
zvladat rozliSovat horno-dolni postaveni objekt(l, uci se pravolevé orientaci (Bednarova,
2015). Podle Bednarové (2015, str. 82): ,,Po pdtém roce zacind dité vice vnimat ¢dsti celku,
nejen celek. Uvédomovani si ¢dsti a celku vidénych objektu (zrakovd analyza a syntéza) ma
uzkou souvislost s vnimdnim prostoru, technickym myslenim.” Pro tuto dovednost je

vhodné zatazovat praci se stavebnicemi, sklddani puzzle a dle mého nazoru i stolni hry.



1.4 Pamét

Jednou z nejdulezitéjsich funkci naseho mozku je pamét. Jedna se o sloZity proces,
kdy mozek ukladd nase znalosti, prozitky nebo tfeba jen postfehy. Fortikova (2012) uvadi:
~Pamét je schopnost uchovdvat a pouZivat informace. Jde o proces vstépovdni,
uchovdvadni a vybavovani zkusenosti.”

Propracovanéji se na pamét diva Brierley (1996, str. 84): ,jako na vlastnost
nervové soustavy, kterd spocivad v pfijimdni a uchovdavadni informace v podobé kddu a také
v jejim vybavovani, to jest prekladdni zakddované informace do takové podoby obrazu
drivéjsi zkusenosti, které rozumime.”

Uchovavani informaci v naSem mozku je podstatné pro usnadnéni uceni. Podle
Brierleyho (1996, str. 84): ,Uceni samo je zaloZeno na paméti. Uceni, pamatovdni
nabiraji sily.” Provazanost mezi schopnosti uéit se a paméti je tak viceméné jasné dana.
Uspéch v uéeni i v Zivoté do znaéné miry ovliviiuje i osobnost ditéte. Pamét umoziiuje se
vzdélavat na zakladé predchozich zkusenosti.

Kvalita paméti je nicméné ovlivnéna vékem, vztahem k dané informaci, zplisobem
zapamatovani. Podle Mertina a Gillernové (2010, str. 16): V predskolnim véku je pamét
prevdiné bezdécnd. ,Zdmérnd pamét se zacind uplatfiovat aZ kolem pdtého roku.
PrevaZuje pamét mechanickd.” To umoZiuje ditéti pamatovat si vice pravidla her
a pouzivat je.

K dobré drovni paméti také prispivda dostatek podnétli. Proto jsou zvlasté u déti
predskolniho véku v relativné kratkém casovém useku patrny velké pokroky v jejich
dovednostech a znalostech, nebot novych podnétd mivaji kolem sebe spousty.
Procvicovani zlepsuje funkci paméti a tim vede k prohlubovani vlastnich znalosti
a dovednosti.

RozliSujeme rlzné druhy paméti napfiklad slovné-akustickou, hudebni, vizualini,
kinestetickou, prostorovou, polohovou, chutovou. Podle délky uchovavani informaci pak
mUlzZeme mluvit o paméti kratkodobé, stfrednédobé nebo dlouhodobé.

Dalsi ¢lenéni paméti by mohlo byt také dle zptsobu uceni na pamét mechanickou

a logickou. Zatimco mechanicka pamét je zaloZzena na pouhém opakovani, pamét logicka



jiz dava informace do urcitych celkd na zakladé prozitki a zkuSenosti. Zapamatovavani
zde probiha na zakladé vzajemnych souvislosti a principl. Logickou pamét obecné u déti
zlepsujeme pomoci her, specialnich ukoll nebo riznych druh( pracovnich listd.

K lepSimu zapamatovavani urcitych informaci potom pouzivame rlzné zpusoby
vedouci k cili. Obecné vsak miZeme mluvit o tom, Ze pro uchovavani informaci v paméti
plati pravidlo, ¢im vic smysll zapojujeme pfi ukladani informaci, tim trvaleji pak budou
tyto informace uloZeny.

U déti predskolniho véku prevazuje pamét mechanicka, a to u slov nebo
pohybovych stereotypu. Diky ni jsou déti v kratké dobé schopny si snadno zapamatovat
i delsi fikadla. Mivaji také velice dobrou vizualni pamét pro mezzoprostor a mikroprostor,

a proto je tési kreslit nebo hrat stolni hry typu pexeso, kvarteto nebo puzzle. Déti si také
dobfe pamatuji konkrétni udalosti na zakladé vlastniho prozitku, udalosti emocionalné
zabarvené, avsak jsou schopné tyto informace skrze prozitky a fantazii upravovat.

Vizualni pamét spociva v celostnim vnimani, coz se vékem méni. Jedna se vsak
o pamét kratkodobou. Dlouhodobd pamét nastupuje u déti az mezi 5-6 rokem
(Bednarova, 2017).

S nastupem dlouhodobéjsi paméti se zaroven u déti predskolniho véku zvysuje
i celkova kapacita jejich paméti.

Opakem pamatovani je zapominani, které funguje jako obrana proti ,pfesyceni” podnéty.

1.5 Vyvoj motoriky

Pohyb je pfirozenou a dUlezitou zdakladni potfebou ditéte predskolniho véku,
kterou se snazi spontanné naplnit. Dle vyzkumu bylo zjisténo, Ze dité daného véku, které
neni omezované, se pohybuje denné 5-6 hodin. Pohybem doprovazi také vétsinu Cinnosti.

Chceme-li, aby se dité soustfedilo na intelektovou ¢innost, je potfeba mu také
umoznit volny pohyb. Doba koncentrace ditéte vdaném véku je totiz znacné omezenad,
uvadi se kolem 20 minut.

Motoriku, tedy koordinaci pohybd, rozliSujeme hrubou a jemnou. Hruba motorika
se tykd pohybovych schopnosti a dovednosti ditéte, jeho obratnosti, pohyblivosti,

rychlosti, vytrvalosti a je Uzce spojena s orientaci v prostoru.



Jemnd motorika se pak tyka predevsim drobnych svalli ruky, tedy hybnosti ruky,
ale i mluvnich organu, které jsou podstatné pro spravnou artikulaci. Hrubd a jemna
motorika spolu Uzce souvisi.

Z hlediska jemné motoriky je pro dité predskolniho véku nejduleZitéjsi rozvoj
malych svalovych skupin ruky, ktery se uplatni pfi manipulativnich ¢innostech.
»Dominantni ruka se uplatriuje pfedevsim ve sloZitéjsich ukonech, které jsou ndrocné na

koordinaci a pfesnost.” (Opatfilovd, 2014)

1.6 Orientace v prostoru a plose

Jednou ze zakladnich lidskych schopnosti je orientace v prostoru a ploSe. Rozvoj
prostorové a ploSné orientace je proces postupny a dlouhodoby. U ditéte predskolniho
véku je vnimani prostoru zvlasté dalezité pro jeho pohyb a orientaci v novém prostredi.
Fortikova (2012) ve svém c¢lanku uvadi: ,V zdsadé jde o kvalitni vnimani celku a jeho Cdsti,
schopnost rozdélit objekt na ¢dsti a naopak z ¢dsti usoudit na celek.” Zakladni vymezeni
prostoru je ddno pomoci tfi os - vertikdlni, horizontdlni a pfedozadni. Svou prostorovou
predstavu si kazdé dité utvafiza pomoci smysll, tedy hmatu, zraku a sluchu. Dilezitou
ulohu pfi intuitivnim odhadu vzdalenosti v prostoru hraje také senzomotorické vnimani
spolu s vnimanim nastalych zmén v case.

Prostorové vnimani je potfebné u déti rozvijet v ramci jejich kazdodennich
¢innosti. Jak jsem jiz uvedla i v predchozi kapitole, je pro dité predskolniho véku dulezity
pohyb, ktery jde ruku vruce s orientaci v prostoru, a to v prostoru jak uzavieném, tak
i otevieném.

Zakladni orientace v plose je ve dvou smérech, pravolevém a predozadnim.

K hlubsi orientaci potfebujeme orientaci jesté v obou Sikmych smérech bez ohledu na to,

v jaké poloze je plocha.

2 Predmatematicka gramotnost

V predskolnim véku se nejednd o vyuku matematiky tak, jak si ji mnozi
pamatujeme ze Skolnich lavic. Jednd se o uréity predstupen, ktery se zabyva predevsim

rozvijenim predmatematické gramotnosti ziskavanim kompetenci ditéte smértujicich



k dobrému zvladani uc¢iva matematiky na zakladni skole. Na tomto rozvoiji se podili také
mnoho dil¢ich schopnosti a dovednosti z oblasti motoriky, zrakového a sluchového
vnimani, vnimani ¢asu a prostoru, re¢i - porozuméni slovim, jejich vyznamu a jejich
nasledné aktivni pouzivani. Neméné dulezité je také ziskavani potfebnych védomosti.

Kaslova (2006) ve svém c¢lanku uvadi: ,Pojeti predmatematické vychovy je
v souladu se soucasnym pojetim zdravého rozvoje ditéte, a to i v oblasti rozvoje
mysleni. DileZité je formulovani smysluplnych cild, kladeni priméfenych poZadavki na dité
ve formé volby aktivit i hodnoceni ditéte (vzhledem k jeho individudlnim moZnostem),
uplatnéni tvofivé prdce s otevienym obsahem, kterd klade vétsi naroky na ucitele.”

Podle Novotného (2011) bychom vprvé fadé méli dbat na vsestranny
a harmonicky rozvoj détské osobnosti, kdy budou predmatematické predstavy tvofit
soucast vétsiho celku, do néhoz pocitdame pohybové, dramatické, hudebni a vytvarné
¢innosti.

Kaslova uvadi (2013): ,,Matematice jde predevsim: o cestu k zobecnéni (na cem
pojem zdvisi/nezavisi, hleddni optimdlni strategie...), to znamend vytvdret postupné
zdsobnik zkusenosti v delsim Case. Pro Zdka: byt schopen si zkuSenosti bez ohledu na dobu
uloZeni vybavit, porovnat s dalsimi, rozdily a shody zvédomit napriklad slovy, vyvodit
z pozorovdni zdvéry, v hleddni prejit postupné k pouziti systému.”

Ve svych skriptech Kaslova (2016, str. 4) uvadi: ,Matematika operuje
s abstraktnimi pojmy, dité v pfedskolnim véku je zatim v pfedoperacnim stddiu a postupné
ziskdvda prvni zkuSenosti se zobecriovdnim.“

Kaslova, (2010, str. 5): ,K procesu zobecnéni je nutny proces porovndvdni,
hodnoceni a tridéni dosavadnich zkusenosti, hleddni spolecnych znak( a to vse
predpokladd dobrou pamét, vybavovdni predstav, schopnost porovndvat zkuSenosti
ziskané v rizném kontextu, case, prostoru, schopnost nékteré situace vnimat nikoli
celostné, avsak analyticko-synteticky,; dité se nachdzi v pfedoperacnim stadiu, ne plné
miZe chdpat u grafickych znakd jejich roli — zdstupnost.”

Mluvime tedy o predmatematické gramotnosti, kdy predstavy dospélych jsou
odliSné od predstav déti. Ty jsou totiz vazdny na prezentismus a topismus a prevazujici

synkretické vnimani.
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Z pohledu kolegyn déti pracuji postupné s mnoistvim i za pomoci rlznych
deskovych her tak, Ze se ho snazi tridit, seskupovat, rfadit nebo porovnavat. Napfiklad
vitéz pexesa je ten, ktery ma pred sebou vyssi hromadku karticek atp.

Psycholozka Bednarova (2015) se na predmatematickou vychovu diva z jiného uhlu
pohledu. Dité dané vékové skupiny se teprve seznamuje s Cisly a Cislicemi, s Ciselnou
fadou. Nejednd se vsak o mechanickou pamét, ale o porozuméni pojmu Ccislo. U¢i se
chapat mnoiZstvi, pojmy mdlo a mnoho, vice a méné, vice neZ a méné nez, uci se
odhadovat vzdalenosti apod.

Pro porozuméni matematickym pojmim je také dalezity urcity stupen rozvoje redi,

a to predevsim porozuméni feci pro pochopeni zadani. Ktomu je také nezbytné dobré
sluchové vnimani spolu se schopnosti rytmizace reci (Bednarova, 2017).

Jen zprostého vycCtu vsech dovednosti slouZicich ke spravnému rozvoji
predmatematickych schopnosti u déti predskolniho véku je patrné, ze ziskdvani téchto
dovednosti je spojeno stémér vsemi aktivitami, které jsou cilené prostfednictvim her
spojeny s kazdodennimi aktivitami déti v materskych Skolach. Hry déti pomahaji

motivovat a zaroven tak zvySuji schopnost jejich koncentrace.

2.1 Vybrané metody reseni

’

Vybranymi metodami feSeni jsou porovnavani, pfifazovani, tfidéni, ostré linearni
usporadani, uvazovani a usuzovani.

Pro potreby bakalarské prace priblizim metody feseni - uvazovani a usuzovani.

Uvazovani

Jedna se o myslenkovy pochod, kdy zvazujeme, posuzujeme dané informace. DlleZity je

v tomto pripadé dlraz na ,,dané” informace, zatim nevyvozujeme Zadné zavéry. Kaslova
ve své knize uvadi (2010, str. 103): ,Pod pojmem uvaZovdni budeme chdpat mentdini
proces, vnémZ se zpracovdvaji informace, mozZnosti, které jedinec hodnoti/vdzi podle

vlastnich &i zadanych kritérii.” ,Zakladem uvaZovdni je pfijeti existence moZnosti.”
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Usuzovani
DalSim stupném, ktery pfimo navazuje na uvazovani je usuzovani. Vtomto ptipadé jiz
z danych informaci, moznosti vyvodime urcité zavéry a ziskame tak informaci novou.
Jednad se jiz o slozitéjsi myslenkovou operaci, kterou mohou, ale jeSté nemusi zvladat déti
péti, Sestileté. Kaslovd (2010, str. 104): ,Usuzovdni se vyskytuje predevsim v hrdch
s pravidly, je soucdsti vzniku strategii reseni dané hry nebo her daného typu (nikoli
jedinecného reseni).” Je také uzce spjato s jazykem, proto je dobré pri hre pfimérené
komentovat jednotlivé kroky a také pomoci ditéti jednotlivé kroky verbalizovat.

Kaslovd (2010, str. 104): ,UvaZovat i usuzovatse dité uci pozorovdnim
a poslechem. Nejde jiZ o pouhé pozorovdni, ale o propojeni situace s jazykem. Ucitel na
dité nespéchd, vytvdri potfebné didaktické situace a ddvd dobry vzor viastnim hlasitym

uvaZovdnim/usuzovanim. | ucitel (si) musi hrat.”

2.2 Prace s chybou

VétSinou je chyba nespravné v nasem Zivoté chapdna jako nezdar, jeji vyznam
mUzZe byt i pfecenovan. Kazda lidska ¢innost vSak s sebou pfinasi i riziko omylu. Chyba by
tak méla byt vnimana jako bézna soucdst kazdého procesu uceni. | malé dité se pfirozené
uc¢i chybami. Nelze ani spocitat, kolikrat upadne, nez se nauci takové elementarni
dovednosti jakou je chiize. Ono vSak nedba na neuspéch a neustale se snazi dosahnout
svého cile. Je otdzkou, kdy, vjakém véku a pro¢ vlastné dité tuto svoji ptirozenou
schopnost ztraci.

Prace schybou je proto jednou z dovednosti, kterou by si déti v materské Skole
mély (zpétné) osvojit. Predevsim by se nemély obavat chyby délat. Nemély by mit pocit
strachu ze selhdni a ztracet tak proto svoji pfirozenou zvidavost a aktivitu. Chybu je
nezbytné chapat jako prostfedek k dalsimu uceni, zdokonalovani a hledani novych cest.
Déti u¢ime chybu nalézt a vysvétlit jim, pro¢ chybu vlastné udélaly. Pouze pochopenim
pfi¢iny totiz Ize dosahnout toho, aby déti pfisté podobnou chybu neopakovaly. Tady je
dllezity pristup pedagoga, ktery by mél ditéti na cesté v objevovani pomdhat
a povzbuzovat ho. Je tfeba jit i vlastnim prikladem a ukazat, Ze i sdm pedagog je omylny,

pfipadné neznd odpovéd na poloZzenou otazku.
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Dobrym prostfedkem pro utvareni interakci jsou zvlasté v predskolnim véku hry,
kde se déti setkavaji a uci na zakladé vlastnich opakovanych zkusenosti pracovat s chybou.
Hra v détech probouzi nejen fantazii, ale nenasilnou formou jim umozZnuje zkouset rtizné
zpusoby hrani, rlizné strategie. Tim jak hra sebou pfinasi détem casto v rychlém sledu
Uspéch i neuspéch, nuti je zaroven do hry zapojovat logické mysleni. To se tyka predevsim
déti zhruba od péti let véku. PFi hie se tak uci nejen zvlastnich chyb, ale pozorovanim
ostatnich. Hra je pro déti divérné znamym prijemnym prostfedim, kde chyba s koncem
hry mizi, ale chut do hry jim vétSinou zlstava. Samoziejmé postupné Uspéchy Ci
nelspéchy ve hre si dité pamatuje. A diky ¢astému opakovani si Uspésny postup snadnéji
osvojuje.

Na zavér si dovolim citat z pera spisovatele Karla Capka: ,Opravdovym zdrojem

poznani je omyl.”

2.3 Prace s moznostmi

Pfi hrani stolni hry se setkdvdme se situaci, kdy se nabizi vice moZnosti dalsiho
postupu. V tomto pfipadé je vhodné uvazZovat, které kroky zvolit a z nastalé situace pak
vyvodit nejlepsi mozné feseni.

Kaslova (2010, str. 176) uvadi: ,Prdce s moZnostmi a jejich hodnoceni souvisi
s rozvojem strategii, coZ je v predskolnim véku redlné jen za specifickych podminek

a u vybranych déti.”

2.4 Logické mysleni

Je obtizné jednoduse popsat, co se pod pojmem logika vlastné skryva. Logika,
logické mysleni ma v ceském jazyce mnoho vyznamu. Dalo by se fici, Ze se jedna o urcity
zpUsob myslenkovych postupl, kterymi se clovék na zakladé ziskanych zkuSenosti
a znalosti Fidi pfi feseni probléma.

Logika vznikla jako soucdst filosofie. Za zakladatele logiky je povaZzovan Aristoteles.
»Slovo logika je odvozeno z feckého Aoyoc (Cti logos, coZ v fectiné znamend slovo Ci

,Smysluplnd rec”, nebo také pojem).” (Coufal, 2014, str. 18)
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Fortikova (2012) ve svém c¢lanku na tuto problematiku pohlizi z obecného hlediska.
Logika nds uci uvaZovat v souvislostech a zkoumat véci z hlediska pravdivosti, mozné
dokazatelnosti nebo naopak i z hlediska vyvratitelnosti.

»Mysleni je takovy proces zpracovdni informace, aby bylo dosaZeno néjakého cile.
Logika je tedy véda o spravném vedeni tohoto procesu.” (Coufal, 2014, str. 18). Je proto
zaroven i naukou naseho spravného mysleni a rozhodovani. Nicméné nam sama o sobé
nezaruci, Ze se pomoci ni vidy dobereme Zadaného cile. Je pouze nasim ndstrojem.

Jde tedy o zpUsob uvaZovani, jakym se vytvari zavéry a na zakladé zjisténych dat
(pfedpokladt ¢i faktl) nas vede k cili.

Coufal (2014) poukazuje na to, Ze k posunu smérem od prelogického mysleni
k mysleni logickému dochazi v obdobi nastupu do Skoly. Dité vychazi z reality, z vlastnich
redlnych zkuSenosti. Narazi-li vSak na problém, ktery je nad jeho moZnosti, uchyli se zpét

k mysleni prelogickému, ¢i intuitivnimu.

3 Hra

Obdobi predskolniho véku ¢asto oznacujeme jako vék hry. Hra v jakékoliv podobé je
totiz pro déti velmi dlileZitou naplni dne a zaroven tvofi plnohodnotnou alternativu prace
dospélych. Pomoci hry se déti seznamuiji s okolnim svétem, jeho zakonitostmi, poznavaji
svoje nejblizsi okoli i samy sebe. Hra ditéti vytvari bezpecné prostredi, kde si mlze
vyzkouset rlizné situace prenosné zi do redlného Zivota, trénovat svoje schopnosti,
rozvijet dovednosti. Hra je takovy svét nanecisto.

Jak je hra pro déti dllezitd doklada Kotatkova ve své knize (2014, str. 128): ,Hra
déti se jevi svou podstatou jako soucdst fyziologickych potreb v hierarchii potfeb, kterou
vytvoril americky psycholog A. Maslow...” Jedna se o potfebu bezpedi, soundlezZitost,
potfebu uznani a Uspéchu, kognitivni potieby (tedy pozndvat, zkoumat a ucit se novému),
estetické potreby a seberealizaci.

Hra prinasi détem také radost i spoustu novych poznatkd, je tedy zdrojem zabavy
i pouceni. Aby mohla byt hra hrou, méla by splfiovat urcita kriteria. Mezi vyznamné znaky
hry radi Kotatkova (2005): spontannost, zaujeti, radost, tvorivost, fantazii, opakovani
a prijeti role. Hra by méla mezi jinymi splfiovat i podminku dobrovolnosti a trvat tak
dlouho, dokud do ni maji hraci chut, dokud jim pfinasi potéseni. Méli by mit proto
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moznost z ni kdykoliv vystoupit. Pijanowski ve své knize (2008, str. 14) uvadi vyrok Marka
Twaina: ,Prdce je to, co ¢lovék délat musi, potéseni zase to, co délat nemusi.”

V materské skole patii hrani her k nejzakladnéjsim metodam vzdélavani a vychovy
déti. Pomoci her se tak déti mohou rozvijet po vSech strankdach. Je proto na pedagogovi,
aby nabidl détem pestrou skalu her jak pro rozvoj kognitivnich funkci, tak pomoci her
podpofil socidlni rozvoj a v neposledni fadé i rozvoj pohybovy. Jednotlivé hry vybird
pedagog podle zaméru, ktery mUze mit motivacni, relaxacni, stimulacni ¢i pohybovy
charakter Kotatkova (2005).

Pro prehlednost slouzi tfidéni her, které je vSak podle rliznych autorii mozno brat
z rlznych hledisek. Snad nejzakladnéjsim délenim pro potfeby ucitele matefské skoly je
déleni na hru, kterd je soucasti fizené Cinnosti a na hru volnou. Za volnou hru pokladame
moznost déti si pohrat podle své aktualni potfeby. Pro volnou hru muiZe pedagog
prizplUsobit podminky (z hlediska bezpecnosti), hru mlze také aktivné nabidnout. Ostatni
vsak zalezi na ditéti samotném. PrestoZe volnd hra mlZe dospélym pripadat jako
nedulezitad, neméli by podceriovat jeji vyznam. Détem pomaha naptiklad pfti socializaci, uci
je vzajemnym interakcim, umozZnuje jim spolupracovat i soupefit. Oboji je pro dalsi rozvoj
ditéte dalezité. DalSim prinosem socializace je podle Kotatkové (2005, str. 23) utvareni si
sebepojeti. ,Jednotlivec se na zdkladé reakci déti ve skupinové hie dozvidd néco o sobé.”

Pro déti je vyznamné byt vrstevniky pfijiman i respektovan. V neposledni fadé déti ve
skupinovych hrach trénuji komunikaci.

Opakem volné hry je hra fizend a didakticka. Obé tyto formy maji spolec¢né
ovliviiovani prabéhu z vnéjsku. Podle Kotatkové (2005, str. 53): , V této kategorii her
fizenych dospélym je hodné pohybovych a hudebné pohybovych her, které maji své cile
zaméreny napr. na tyto okruhy:

e pfijmout pravidla hry a dodrZovat je,
e koordinovat své chovdni ve prospéch spolec¢né hry a proZitku z ni,
e vnimat souvztaZnost pohybu a rytmu,

e vnimat soundleZitost se skupinou apod.”
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Na zavér jesté zminku od Jancafrika (2007, str. 2): ,Hra muZe slouZit i jako vyznamny
ndstroj diagnosticky. Pri hernim zdpalu se totiZz projevi povaha, temperament a také

learning style ditéte.”

3.1 Stolnihry

Jednim z typ( her jsou i stolni hry. Pod timto pojmem si pfedstavujeme takové hry,
které lze hrat bud' u stolu, pfipadné na néjaké plose ¢i na zemi. Tyto hry bychom mohli
rozdélit podle kategorii na logické, postfehové, védomostni nebo kvizové. Velmi blizko ke
stolnim hram maji hry deskové, které jsou specifické presnym vymezenim herniho pole.
B&inym zastupcem takovych her jsou naptiklad 3achy, dama, ale i Clovéce, nezlob se,
Dostihy a sazky nebo jiné. Mezi stolni hry pak rfadime napftiklad hry karetni, a to bez
ohledu na to, Ze maji nadech her hazardnich.

V soucasnosti je na trhu velké mnozstvi rGznych druhtl stolnich i deskovych her.
Ukolem pedagoga je pak vybrat z této zaplavy her ty, které by byly pfiméfené pro danou
vékovou skupinu déti a ty, které by déti rozvijely v rlznych oblastech. Kromé vyse
jmenovanych pfinost, které ndm hry vSeobecné poskytuji, u deskovych her mizeme
pocitat i s rozvojem jemné motoriky a dalSich smyslovych organd jakymi jsou zrak, hmat
a sluch u déti.

Pro ucel bakalarské prace, tedy rozvoj logického mysleni, by byly vhodné napfiklad
hry: piSkvorky, domino, kvarteto, ¢i jeho redukovana podoba triteto, hry typu zebra a jiné.

My jsme vybrali hru ,,Goblici jedlici“. Tu vSak popisuji v jiné kapitole.

3.2 Pravidla ve hre

Podle toho, jak pravidla danou hru ovliviuji, délime hry:
e hry témér bez pravidel (vhodné pro déti do tfi let)
e hry se zakladnimi pravidly (vhodné pro déti predskolniho véku)

e hry se striktnimi pravidly (vhodné pro starsi déti a dospélé)
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Pravidla a jejich dodrzovani jsou urcitymi mantinely, které prinaseji détem pocit
jistoty. Pokud vSak déti hru pro jeji sloZitost nepochopi, ztraci o ni zdjem. Proto bychom
détem méli zpocatku nabizet hry sjednodussimi pravidly. Postupem casu, jak déti
ziskavaji herni zkuSenosti, pozvolna objevuji zaujeti i pro hry s pravidly slozitéjSimi,
pfipadné si sami mohou mezi sebou stanovit pravidla vlastni. Pfi vysvétlovani pravidel
bereme vidy ohled na jejich vék.

Vagnerova (rok 2007, str. 82) ve své knize upozoriuje: , Ve vztahu k pravidliim byvaji
predskoldci mdlo flexibilni, maji tendenci je rigidné dodrZovat. Divodem je jejich potreba
jistoty, jsou spokojeni pouze tehdy, kdyz néco plati absolutné.” Kaidd novd hra s sebou
nicméné pfinasi i nova pravidla. Pfed dalsi hrou je nezbytné vidy déti naleZité s pravidly
seznamit tak, aby se nedopoustély chyb, které by mohly zpUsobit neuspéch ve hre

a nasledné prinést i mozné zklamani.

3.3 Faze vyvoje hry

Kaslova ve svych skriptech (2013) uvadi jednotlivé faze vyvoje hry:

nultd faze — nastava jesté pred zahajenim vlastni hry. Hraci se nejprve seznamuji

s hernim materidlem. Mohou si tak prohlédnout herni plochu, vyzkouset si figurky

a vyzkouset si, na jakém principu se s danymi figurkami da pracovat. Pravidlem
zUstava, zZe ¢im mladsi dité, tim je vhodnéjsi delsi nulta faze.

e prvnifaze — jedna se o vlastni sezndmeni se s hrou a jejimi pravidly

e druha faze - jde jiz o zpresnovani pravidel

o treti faze - pfi ni maji mit hradi jiz pravidla zaZita, tudiz hra probiha bez jejich

opakovani. U didaktické hry lze v pfipadé potreby pravidla jesté ztiZit.

3.4 Hrdacské strategie

Hraéskou strategii oznacujeme volbu z moZnosti feSeni, kterou hra¢ muzie
a nemusi v dané hre uplatnit. Podstatou hracské strategie je hledani zplsobu, jak

neprohrat, v optimdlnim pfipadné dosahnout vitézstvi. Strategie je tedy souborem
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jednotlivych taht, které mlze mit hra¢ predem promyslené, a kterymi zaroven reaguje na
aktivity soupere.

Pfi hre se kazdy hrac¢ rozhoduje o dalsim kroku na zakladé moznosti, které mu
poskytuji pravidla hry.

Déti jsou vSeobecné zvidavé a chtéji neustdle zkouset nové a nové véci. Zpocatku
resi situace, které jim hra pfinasi vice intuitivné, spiSe nez diky propracované strategii.
Cilem pro né nebyva vlastni vyhra, ale zabava, kterou jim dand hra poskytuje. Podle
Thagarda (2001) se déti se ve hie zlepSuji postupné tak, jak si osvojuji pravidla. V mnoha
pripadech vsak, tam kde vyuZivaji strategie obranné, tedy blokovani soupere, tuto svoji
strategii naduZivaji, a to i v pfipadé mozné svoji vyhry.

Vékem se vSak u déti postupné prohlubuje touha po Uspéchu. S pfibyvajicimi
zkuSenostmi zacinaji ve hie hledat nové cesty jak uspét a zacinaji si vytvaret vlastni herni
strategie, coz odpovida treti fazi hry.

Obecné rozliSujeme strategii obranou a Utocnou. Obranna strategie ve stolni hie
»,Goblici jedlici“ je aktivnim branénim protihraci v utvoreni trojice figur v libovolném
sméru. Kjejimu plnému uplatnéni se vaze schopnost vyhodnotit pocet a orientovat se
v ploge. Utoénou strategii je cilené zakladani trojice (v libovolném sméru).

V dané stolni hie ,Goblici jedlici“ se mohou vyskytnout i specifické jevy, které lze
svoji povahou zaradit mezi jisté formy hracské strategie. Jedna se napfiklad o napodobu
tahu, tedy zrcadleni; formou obranné taktiky muze byt ,,spolknuti“ protihracovy figurky.
Svoji ulohu zde muZe sehrat i motoricky neklid hrace, ktery se stavd pomocnikem

v odpoutdani pozornosti protihrace.

3.5 Vseobecné zasady pri hrani stolnich her s détmi predskolniho véku

e urdit si vzdélavaci cil, tedy co chci déti naucit

e seznamit déti s danou stolni hrou

e umozZnit détem bliZze se seznamit s hernim materialem (tzv. nulta faze)

e predem si pfipravit pravidla hry a upravit jejich znéni, aby bylo pfijatelné pro
danou vékovou skupinu déti

e organizace: misto, ¢as, vysvétleni pravidel, vedeni hry
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4 Hra ,Goblici jedlici”

Stolni hra ,,Goblici jedlici“, svym principem podobnad hie piSkvorky, patfi mezi hry
rozvijejici strategické a logické mysleni. Jde o hru s jasné vymezenymi pravidly, uréenou
pro dva hrace. Hraje se na Ctvercové ploSe délené na 9 stejnych poli, které vytvari
plastovd mrizka. Hraci maji k dispozici dvé sady figurek, goblikl, ve dvou barevnych
provedeni - modré a oranZové. Obé sady goblik obsahuji 2 nejmensi, 2 stfedni a 2
nejvétsi plastové figurky, které se daji pro svou funkci (tedy, Ze vétsi figurka pojme tu

mensi) pfipodobnit k ruskym matrjoskdm. Odtud tedy jejich nazev goblici jedlici.

4.1 Herni prostredi

Hraci pfi této hie sedi ve tfidé u jednoho stolku proti sobé. Na stolku mezi sebou
maji herni plastovou mfizku umisténou podobné jako Sachovnici. Hra pole nijak

neoznacuje, aviak ja jsem k nému pfistoupila pro orientaci ve hte.

AR

Obr. ¢. 1 - Vyobrazeni herni plochy s figurkami goblika
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Tabulka €. 1 - Oznaceni jednotlivych poli, vyznaceni umisténi hracli a mista, z kterého byl stabilné pofizovan

videozaznam

1. hrac
A B C
misto, z kterého byl stabilné pofizovan
D E F . .
videozaznam
G H |
2. hrac

Pismeny jsou oznacena jednotliva pole, ta se lisi svym umisténim:
1) centralni (E), 2) rohova (A, C, G, ), 3) bocni (B, D, F. H).

Toto oznaceni poli je nezavislé na pravé hrajicim hraci.

4.2 Pravidla hry , Goblici jedlici

Hraci nejprve losuji (kamen, nlizky, papir), pfipadné si vyberou, kdo bude zacinat.
Zahajujici hrac hraje s oranzovymi gobliky. Hraci se pak v prabéhu hry stfidaji v tazich po
jednom. Do mtizky hra¢ umisti svého libovolného goblika na volné misto nebo na mensiho
goblika jiné barvy (= ,spolkne” ho). Hra¢ mize posunout v plose svého goblika, ktery je jiz
ve hre, na prazdné misto nebo jej umistit na mensiho goblika (= ,,spoknout” ho). Jakmile

se hrac¢ dotkne goblika, musi s nim jiz hrat.
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Pro snadnéjsi pochopeni hry jsem détem kromé vysvétleni pravidel vidy pred
finalni hrou ukazala moznosti postupu, ktery vede k cili, tj. k utvoreni trojice.
Cil hry: Vyhrava ten, kdo jako prvni utvofi trojici vlibovolném sméru (predozadnim,

pravolevém, ¢i diagonalnim sméru).
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METODOLOGICKA CAST

Predpoklddam, Ze déti dané vékové skupiny jsou schopné pochopit pravidla hry

»Goblici jedlici“ a v prlibéhu hry tato pravidla respektovat.
5 Cil prace, dilci cile, ukoly

Cilem prace bylo zmapovat proces feseni logické hry ,Goblici jedlici” u déti ve véku 5-7

let.

Dilci cile:
e prokazat schopnost vybranych déti v dané hie uplatnit prvky logického mysleni.

e popsat variabilitu détskych reakci

Ukoly:
e prostudovat hru Goblici jedlici
e popsat a analyzovat uvedenou hru
e popsat typické obtize v pribéhu hry

e popsat specifika v postupech jednotlivych hrac
5.1 Pouzité metody

V této bakalarské praci byly pouzity nasledujici metody:
e kvalitativni vyzkum
e zUclastnéné pozorovani vybranych her
e pofizeni videozdznamu
e evidence sledovanych jevi
e analyza videozdznamu

e analyza dat
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5.2  Kvalitativni vyzkum

Pro zpracovani praktické ¢asti své bakalarské prace a pro splnéni vytyéeného cile
jsem si zvolila metodu kvalitativniho vyzkumu.

Cilem kvalitativniho vyzkumu bylo u skupiny déti ve véku 5-7 let na zakladé
pozorovani a usuzovani ziskat, co nejvice informaci tak, aby bylo mozno udélat si uceleny
obraz o chovani hracd a nahlédnout do pfipadnych zmén ve strategiich, a tim i logického
mysleni déti pfi hrani hry ,Goblici jedlici“. Kvalitativni vyzkum malé skupiny déti se
zamérenim na specifické jevy mi pomohl vyhledat vedle projevi spolecnych i jevy, které
jsou jedinecné, vyzdvihuje tak jedinecnost kazdého ditéte. Na zdkladé pozorovani pak
popsat jejich chovani a odkryt tak, zda a jak se u jednotlivych déti béhem hry postupné
rozvijela schopnost logického mysleni. Zaroven ziskat i urcité voditko ¢i zpétnou vazbu

jakym zplsobem s danou skupinou dale lépe pracovat.

5.3  Vyzkumné otazky:

1. Jsou vybrané déti schopny hrat hru , Goblici jedlici“ podle danych pravidel?

2. Jsou déti vdaném véku schopny uplatnit prvky logického mysleni ve hie ,,Goblici
jedlici“?

3. Podporuje verbalizace postupl pfi stolni hie ,,Goblici jedlici“ kvalitu hry?

4. Méni déti pri opakovani hry strategii, zlepsuje se kvalita jejich rozhodovani?

5.4 Podminky organizace praktické c¢asti

Po sezndmeni se s hrou ,,Goblici jedlici“ hraly vybrané déti vidy ve dvojici. Nejprve
se diky losovani (kdmen, nlzky, papir) urcil ten, ktery zahajoval hru. Po ukonéeni prvni hry
se déti vystfidaly, respektive vyménily si mezi sebou gobliky. Tak pfi druhé hfe zacinal

vzdy druhy z hraca.
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5.5 Casovy harmonogram vyzkumu

Kvalitativni vyzkum byl realizovan ke konci skolniho roku 2017/18 ve dvou
etapach:
1. etapa probéhla v bfeznu roku 2018,

2. probéhla po dvou mésicich, tedy v kvétnu téhoz roku.

Mezi témito etapami mély déti mozZnost si zahrat uvedenou hru ,Goblici jedlici mimo
videozdznam. Kazdé z déti si tak vtomto obdobi zahrdlo celkem 4x a pfitom vystfidalo

razné protihrace.
5.6  Kritéria vybéru vzorku déti pro kvalitativni vyzkum

Z celkového poctu 24 déti ve vékové heterogenni tfidé jsem vybrala pro tento
kvalitativni vyzkum celkem 12 déti, které spliovaly podminku véku: v danou dobu se
nachazely ve véku 5-7 let. Hrani her bylo moZné z organizacnich dlivod( uskutecnit vidy
az v odpolednich hodinach, proto jsem jesté 2 chlapce, ktefi navstévuji materskou skolu
pouze v dopolednich hodinach, musela z dané skupiny vyfadit. Tim se dany pocet snizil na

10 déti. Z koneéného poctu se tedy daného vyzkumu zucastnilo 7 divek a 3 chlapci.
5.7 PrUbéh praktické ¢3sti

Pro svidj kvalitativni vyzkum jsem pouzila stolni hru ,Goblici jedlici“. Hrace jsem
volila mezi détmi z materské skoly ze své tfidy, problém byl tak zkouman v jejich
pfirozeném prostredi.

Kvalitativni vyzkum probihal ve dvou etapach her, které jsou zaznamenany na
videokameru. Jednotlivych etap se ucastnilo celkem 10 déti, tedy pét dvojic. Zminénou
stolni hru hrély déti tak, Ze se jednotlivé dvojice vysttidaly v zahdjeni hry. Z toho vyplyva,

Ze zminénd jedna etapa méla 10 jednotlivych her.
V popisu kvalitativniho vyzkumu byla pouzita pro zucastnéné déti oznaceni

uvedend v tabulkdch ¢. 2 a 3 na str. 28. Na videozaznamu z prvni etapy je zachycena
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situace, kde jedna divka (vedena pod oznacenim D5) odmitla hrat v dalsim kole, tim se
pocet odehranych her snizil na 9. V dalsi etapé se vSak zminéna divka jiz zapojila.

Ve druhé etapé se uskutecnila vSechna kola her, prestoze se chlapec (vedeny pod
oznacenim Ch1l) z divodu vazné nemoci nemohl etapy ucastnit. Byl proto nahrazen jiz

zminénou divkou D5.
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PRAKTICKA CAST

6 Zaznam praktické casti

Pro svij kvalitativni vyzkum jsem vybrala stolni hru ,Goblici jedlici“ uréenou pro
déti ve véku od 5 let vySe. Pribéh jednotlivych her jsem zaznamendvala na videokameru.

Souhlas rodicl déti s pofizenim videozaznam je uloZeny u autorky bakalarské prace.

V praktické ¢asti jsem uvedla:
e charakteristiku materské skoly
e charakteristiku tfidy
e oznaceni jednotlivych déti
e charakteristiku vzorku
e zaznamy vybranych her
e zaznamy vybranych her pomoci zkratek
e analyzy jednotlivych her s diskuzi
e zkracené komentare zucastnénych déti, napadné projevy u hry

e metodicka doporuéeni

6.1 Charakteristika materské skoly

Svuj kvalitativni vyzkum jsem realizovala ve statni materské skole, kde nyni
pUsobim necely rok jako uditelka.

Statni materska Skola patfi mezi kapacitné mensi materské Skoly Prahy 6.
Samostatné stojici budova disponuje ¢Etyfmi tfidami s vlastnim zdzemim a pfilehlou
svazitou zahradou. Jednotlivé heterogenni tfidy po 24 détech maji na starosti vidy 2
ucitelky.

Materska skola se na webovych strankach prezentuje jako alternativni Skola. Jejim
ustfednim mottem je Komenského: ,Hudba nejpfirozenéjSi nam jest”, proto hudba
prolina celym skolnim vzdélavacim programem. Déti jsou zde vedeny predevsim k rozvoji

sluchového vnimani, ke spravné rytmizaci fikadel, pisnicek, ke sprdavné intonaci
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a vseobecnému hudebnimu vzdélani jako takovému. Podporovana je i hra na Orffovy
hudebni nastroje. Kazda ucitelka doprovazi déti na hudebni nastroj, vétsinou klavir.

Materska skola vychazi z hudebniho odkazu ceského hudebnika, zpévéka,
skladatele, popularizdtora lidovych pisni a hudebniho pedagoga Pavla Jurkoviée. Ten se
stal autorem pisnicky ,,Bum, bum, bum®, kterd provazi $kolu jiz pres 20 let.

Materska skola si na své lasce k hudbé velmi zaklada. Hudba tak déti provazi
denné jak pfi fizenych Cinnostech, tak i pfi uspdvacim ritualu, kdy ukolébavka doprovazi
kazdé dité jednotlivé do fiSe sn0. Hudba je také nedilnou soucdsti riznych slavnosti
pocinaje Podzimni zahradni slavnosti, prfes Vanocéni besidku, besidku spojenou
s Masopustem, vyndseni Morany, Jarni slavnost aZ po Louceni s predskolaky. VSechny tyto
akce se uskutecnuji v soucinnosti s rodici déti.

Toto pojeti ovliviiuje rozsah détskych zkuSenosti i miru rozvoje schopnosti, kde
v oblasti hudebni jde o intenzivnéjsi rozvoj na rozdil od jinych schopnosti.

Pro potireby mé bakalaiské prace se tady zminim i o celkové atmosfére materské skoly,
kterd je vedena prevazné autoritativnim zplUsobem s dlrazem na kazen a dodrzovani

pravidel. Déti jsou zde vedeny predevsim k poslusnosti, dba se na autoritu ucitele.

6.2 Charakteristika tridy

Ttida, ve které nyni pracuji jako ucitelka, je stejné jako ostatni tfidy heterogenni.
Navstévuje ji 24 déti ve véku 3-7 let. Ztoho nejmladsSich 3-4letych je celkem 6, déti
4-5letych je také 6. Zbyvajicich 12 déti jsou ty, které pfisti rok nastoupi do zdkladni Skoly.
Pravé posledni skupiny déti se tyka muj kvalitativni vyzkum.

Tridu kromé Ceskych déti navstévuji i 2 déti z dvojjazyného prostfedni a 1 chlapec
chorvatskych rodica. VSechny tyto déti vsak patfi vékové do stiedni skupiny, na vyzkum
tedy neporozumeéni jazyku nebude mit Zadny vliv.

Trida, ve které plsobim, prosla béhem poslednich let ¢astou persondlni zménou.
Myslim si, Ze pravé tento fakt se negativné odrdzi na celkovém fungovani tfidy. Presto
byva ve tfidé prevainé dobra atmosféra.

Vybaveni tfidy celkové, tedy i stolnimi hrami, je nedostatecné a zdroven zastaralé.

K dispozici jsou tu v mensi mife rizné didaktické hry pro déti predskolniho véku vhodné
napriklad k rozvijeni povédomi o ¢asové posloupnosti od firmy Granna hra Ro¢ni obdobi,
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védomostni hra MQj prvni kviz, Slovni expres (hra je vSsak vhodna pro déti az od 8 let),
Flowerpot game (skladacka), hra Protiklady ve formé puzzle, klasické puzzle, obrazkové
domino, karetni hra Cerny Petr.
Celkové jsou stolni hry vtéto materské Skole spiSe opomijeny, na okraji zajmu.
Neni zvykem je zafazovat pravidelné do programu. | v dobé volné hry, pfes nabidku
ucitelky, nejsou détmi pfilis zadané. DUvodem muze byt pravé jejich mala atraktivita,
zastaralost, letité krabice plsobi dosti omsele. Obcas se stane, Ze dité pfinese stolni hru
z domova. Ve vétsiné pripadl se tento pocin setkd ze strany déti s kladnou odezvou.
ZkuSenosti déti se stolnimi hrami ovliviiuje i to, z jakého rodinného prostredi dité
pochazi. Doma hraji nejcastéji stolni hry ty déti, které maji alespon jednoho starsiho
sourozence. Paradoxné do materské Skoly nosi stolni i jiné hry hlavné jedinacci, ¢i déti

vyrustajici s mladsim sourozencem, kterym chybi partner do hry.

6.3 Oznaceni jednotlivych déti

Pro prehlednost jsem vybrala oznaceni u divek D1-D7 a u chlapct Ch1-Ch3.

Tabulka €. 2 — Oznadeni a vék divek

Zkratka Jméno Pohlavi Dosazeny vék

v bfeznur. 2018
D1 Matylda divka 5 rokd + 9 mésicl
D2 Anastasie divka 5 rok( + 11 mésict
D3 Justyna divka 6 rokd + 1 mésic
D4 Sofie divka 5 rokd + 10 mésicl
D5 Gaia divka 5 rokd + 11 mésic(
D6 Dora divka 5 rok( + 11 mésicu
D7 Johana divka 5 rok( + 10 mésicu

Tabulka €. 3 — Oznaceni a vék chlapct

Zkratka Jméno Pohlavi Dosazeny vék

v bfeznu r. 2018
Ch1 Cenék chlapec 6 rok(l + 1 mésic
Ch2 Hugo chlapec 7 rok( + 1 mésic
Ch3 Dominik chlapec 6 rok + 11 mésicu
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Z uvedenych tabulek vyplyva, Ze dosaZzeny vék déti zaznamenany v bfeznu roku 2018 se
pohybuje od 5 do 7 let. Nejmladsimu z déti je 5 let a 9 mésicll, nejstarSimu pak 7 leta 1

mésic; vékovy rozptyl byl 1 rok a 4 mésice.

6.4 Charakteristika vzorku

Pro charakteristiku vzorku postupuji dle nasledujicich bodl: vék, sourozenci,
samostatnost, socializace, komunikace - jazyk, motorika, laterita, pfipadné tempo prace

a zamérenost na urcité ¢innosti.

D1

D1 se narodila jako druhé dité do UplIné rodiny. V bfeznu roku 2018 dosahla véku 5
let a 9 mésicd, je tedy nejmladsim ditétem z daného vzorku hracd. Nyni navstévuje tridu
spolecné se svym o rok starSim bratrem Ch2, ktery je také jako dalsi hra¢ zahrnut do
kvalitativniho vyzkumu. V rodiné maji sourozenci jesté jednoho tfinactiletého bratra
z pfedchoziho manzelstvi.

D1 je sobéstacna, upovidana divka. Jeji prednosti se zda byt tedy komunikace, ma
velkou slovni zasobu, dobrou vyslovnost. Rada se vyjadfruje k riznym tématlm. Sama se
naucila Cist i psat, coz ji odliSuje od ostatnich déti ve tfidé. Na vyborné urovni je i jeji
sluchova a zrakova pamét. Od priméru se lehce lisi i svou osobitosti, je premysliva,
hloubavd, neboji se vyjadrit svlij nazor. Umi se dobfe soustredit na ¢innost. Do kolektivu
vsak pfriliS nezapada, coz téZice nese, a obcCas se dlrazné dozaduje pfijeti od svych
vrstevnic. Pfi hrach se vSak ¢asto spokoiji i s roli pozorovatele, mozna také proto, Ze Spatné
snasi neuspéch. V jemné motorice je celkem zru¢na, manipulativni Cinnosti jsou

primérené véku. Lateralitu nema vyhranénou. Celkové ma svoje lehce pomalejsi tempo.

D2

D2 je jedinym ditétem v UplIné rodiné. V bfeznu roku 2018 dosahla véku 5 let a 11
mésica.

Jeji jazykova vybavenost je velmi dobra, ma velkou slovni zasobu, pékny recovy
projev, dobre artikuluje. Pamét ma vybornou, dobfe zvlada myslenkové operace, védomé

se uci a samostatné dokonci ukol. Umi se dobfe koncentrovat na zadany ukol. V nynéjsi
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dobé je jeji vyvoj po vSech strankach na dobré Urovni, hrubd i jemnd motorika odpovida
véku, pfipraci uprednostiiuje pravou ruku. Sluchové i zrakové vnimani je také na velmi
dobré urovni. Celkové plsobi D2 spiSe nenapadné, nerada vybocuje z fady, mezi svymi

vrstevnicemi je dobre akceptovana.

D3

D3 pochazi z vétsi rodiny, ma dvé starsi sestry. V bfeznu roku 2018 dosahla véku 6
let a 1 mésice.

Jeji reCovy projev je od pocatku na velmi dobré drovni, ma velkou slovni zasobu,
umi prevypravét déj, véty jsou gramaticky sprdvné uspordaddny a projevuje se
i neverbalné. Umi se dobre koncentrovat na praci, pfi které uprednostriuje pravou ruku.
V jemné motorice je velmi zru¢na, manipulativni Cinnosti jsou pfimérené veéku. V kolektivu
je pro svoji pratelskou povahu a nekonfliktnost velmi oblibena. Je tedy emocné stal3,

socialné zdatnd a pfimérené reaguje na neuspéch.

D4

D4 se narodila do uplné rodiny jako prvorozené dité. V bfeznu roku 2018 dosdahla véku
5 let a 10 mésicl. Po tfech letech pfibyla do rodiny jesté jedna dcera. Matefskou Skolu,
potazmo jednu tfidu, tak navstévuji sestry spolecné.

D4 je celkové veselé, emocné stdlé, rodinou dobie vedené i pfijimané dité. Je
sobéstacna, snazivd, tvofiva, napaditd, komunikativni, vybavena dobrou slovni zasobou,
umi dobte formulovat sva prani, bez potizi komunikuje s ucitelkami i ostatnimi dospélymi.
Dodrzuje pravidla, dbd na spravedlnost. Pfi praci se dobfe koncentruje a upfednostrniuje
pravou ruku. V jemné motorice je velmi zru¢nda, manipulativni ¢innosti jsou pfimérené
véku. V kolektivu je D4 oblibena pro svoji pratelskou povahu a bezkonfliktnost. Pro svoji

mladsi sestru, s kterou je ve tfidé, je dobrou oporou.

D5

D5 se narodila do uUplné rodiny jako prvni ze dvou déti. V bfeznu roku 2018
dosahla 5 let a 11 mésic(; jeji bratr je o 3 roky mladsi.

Re¢ je na velmi dobré urovni, ma velkou slovni zasobu, je upovidand, rada
odpovida na dotazy, vypravi, ¢asto vsak mluvi i bez vyzvani, vykfikuje, snazi se prosadit.

30



V kolektivu neni moc oblibend pro svoji jinakost, a proto se casto obraci na ucitelku,
vyzaduje jeji pozornost, nevaha oslovit i nové pfichozi dospélé. Na svoji praci se vsak umi
dobre soustredit, uprednostriuje pravou ruku. V jemné motorice je velmi zrucnj,
napaditd, manipulativni ¢innosti jsou pfimérené véku. D5 je spiSe umélecky zaloZzend, ma
svlj bohaty vnitfni svét a velkou predstavivost, kterd se projevuje velkou davkou

kreativity.

D6

D6 pochazi z Uplné rodiny, ma mladsiho bratra. V bfeznu roku 2018 dosahla 5 let
a 11 mésicd.

Jeji tec je celkem na dobré urovni. Ma dostatecnou slovni zasobu, obc¢as vsak mluvi
i se chova na svUj vék trochu infantilné. V kolektivu neni pfilis prijimana, inklinuje proto
spiSe k mladSim détem. Obcas si nevhodnym zplsobem vyzZzaduje pozornost uditelky i déti.
Na Cinnost se ale umi celkem dobie koncentrovat, dominantni je u ni prava ruka. V jemné

motorice je zru¢na, manipulativni ¢innosti jsou pfimérené véku.

D7

D7 se narodila jako druhé dité do uplné rodiny. Vyrlstd v domdcnosti se starsi
sestrou, rodici i prarodici. V breznu roku 2018 dosahla véku 5 let a 10 mésic.

V dnes$ni dobé jsou jeji vyjadiovaci schopnosti na velmi dobré drovni, mluvi
v souvétich, gramaticky sprdvné, dobre slabikuje. Nerovnomérny vyvoj u ni pozorujeme
v jemné motorice, grafomotorice, v kresbé detaild si neni jistd. Dominantni je u ni prava
ruka. Koncentrace na cinnosti, zrakové i sluchové vnimani je vSak v normé. Ma dobrou
pamét, a to i pohybovou, pamatuje si fikanky a slova pisni. Problémy ji déld dokonceni
ukolu a v mysleni je proti svym vrstevnicim jesté hodné détska. Jedna se vsak o dité

nekonfliktni, emocné stabilni, socidlné zdatné, empatické, v kolektivu tudiz oblibené.

Ch1

Ch1 se narodil do UplIné rodiny jako druhé dité. V breznu roku 2018 dosahl véku 6
let a 1 mésice.
Ch1 je sebevédomy bystry chlapec, avSak dost neklidny. M3 problémy s védomym

ovladanim svého téla a delSi pozornosti. Vjeho chovani se neustdle promitd také
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nedostatek limitu z domova, ma problémy s dodrZzovanim pravidel. Jeho mysleni je lehce

v nadprliméru, rdd komunikuje, argumentuje, ma velkou slovni zasobu. Dobre zvlada
jednoduché myslenkové operace. Rozvoj jemné motoriky je u néj na dobré Urovni, a to

i presto, Ze vytvarné Cinnosti zrovna nevyhledava. Jeho lateralita neni vyhranéna. Ch1l je
vadci typ, détmi akceptovan i pres svoji divokou povahu. MoZna proto, Ze ma cit pro

spravedlnost.

Ch2

Ch2 se narodil do Uplné rodiny. V bfeznu roku 2018 dosahl véku 7 let a 1 mésice
a je nejstarSim ditétem ve trfidé. M3 starSiho nevlastniho bratra a mladsi sestru D1, se
kterou v soucasné dobé navstévuje materskou Skolu a ktera je stejné jako on zahrnuta do
kvalitativniho vyzkumu.

Ch2 je charakteristicky velkou upovidanosti, ma tedy velkou slovni zasobu, ale jeho
fe¢ je obclas nezretelnd, pretrvava Spatnd vyslovnost sykavek. Presto rad veskeré déni
komentuje, je netrpélivy, ¢asto vykfikuje a neustdle se doZaduje pozornosti ucitelky.
Radéji mluvi, nez posloucha, chybi mu trpélivost, hife udrii pozornost pfi Cinnostech.
Pfestoze je Ch2 komunikativni, v kolektivu je pfijiman s vyhradami a to predevsim u divek.
Ch2 za svymi vrstevniky zaostavd v jemné motorice, problémy u néj pretrvavaji predevsim
ve vytvarnych ¢innostech. Uprednostnuje pravou ruku. Pro svij lehce opozdény vyvoj byl

u néj v loriském roce doporucen odklad Skolni dochdzky.

Ch3

Ch3 se narodil jako jedinac¢ek do Uplné rodiny. V bfeznu roku 2018 dosahl véku 6
let a 11 mésica.

Pres svlj vék ma Ch3 pretrvavajici problémy s vyslovnosti, jeho slovni zasoba je
vSak na dobré uUrovni. Umi se i gramaticky spravné vyjadrfovat. Celkové byl jeho vyvoj
doposud nerovnomérny, stale jesté pretrvava roztékanost, tedy Spatna koncentrace na
Cinnosti. PfestoZe v jemné motorice u néj doslo k mirnému zlepseni, zatim jesté nezvlada
stavby podle ndvodu, jednoduché manipulace, ve vytvarném tvoreni je nedbaly.

V c¢innostech je u néj dominantni ruka leva. Pro celkové opozdény vyvoj byl Ch3 v loriském
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roce doporucen odklad Skolni dochazky. V kolektivu je vSak Ch3 pro svoji nekonfliktni

pratelskou povahu velmi oblibeny, a to nejen u chlapc(, ale i u dévcat.

7 Zucastnéné pozorovani vybranych her a jejich analyza

Typicka zacatecnicka (1.) hra z 1. etapy:

Jednd se o prvni hru mezi hrd¢i D1 a Chl. Nejprve se aktéfi seznamuji s hernimi
prvky, tedy figurkami a herni plochou rozélenénou plastovou mfizkou na 9 jednotlivych
poli. Po této nulté fazi seznamuji déti s pravidly hry Goblici jedlici. Pro pochopeni pravidel
jesté uvadim praktickou ukazku jednotlivych moznosti, které vedou k cili, tedy k dosazeni
vyhry. BEhem této ukazky se snazim déti aktivné zapojit otazkami: ,Jak myslis, Ze by se
dala utvofit rfada?” ,Ukaz mi, jak bys ted tahnul ty?“ ,MysliS, Ze by si uméla posunout
svého goblika tak, aby si vyhrdla?“

Po rozlosovani ziskava D1 oranzové gobliky a zac¢ina hrat. Svij prvni tah uskutec¢ni
pomoci velkého goblika na pole oznacené pismenem A. Ch1 tdhne svym velkym goblikem
zcela opaénym smérem, a to na pole oznacené pismenem |, diagondalné od protihracky.
Obsazeni téchto poli, tedy A a |, je z hlediska strategie vyhodné.

Pfi dalSim tahu D1 vaha, pak presouva svého goblika z pole A na pole oznacené B.
Protivnik vaha, obraci se na ucitelku a po ujisténi bere dalSiho velkého goblika a pokladd
ho na H, tedy pro predstavu hned vedle svého prvniho.

V poradi tfeti tah uskutecriuje D1 pomoci nejmensiho goblika, kterého poklada na
A. Ch1 tentokrat nevaha a uplatiiuje strategii, kterou je mozné svého protivnika zdanlivé
»Zneskodnit”, tedy pohltit, presouva tedy svého velkého goblika z H na A. Timto jednanim
je D1 viditelné zdrcena, pokousi se postavit na sebe svého dalsiho velkého goblika, cozZ
pravidla neumoznuji a nenito ani technicky redlné. Voli proto opét nejmensiho goblika
a umisti ho na pole C.

Ch1 nevahd a opét voli ,likvidacni“ taktiku, tedy posune svého velkého goblika z |
na C a tim pohlti dalSiho protihrdcova goblika. Pfi patém tahu D1 viditelné panikafti
a svého velkého goblika, ktery se nyni ocitl sdm mezi dvéma velkymi gobliky protihrace,

presouva do zdanlivého bezpedi, tedy z B na H, coz se vSak zahy ukdzalo jako chybny krok.
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Jesté nezZ se tak stane, tak Chl bere do rukou zpét svého goblika z pole C. Je vsak
napomenut ucitelkou a vraci ho tedy na své misto.

Zavér hry je pak rychly. Poslednim tahem umozni D1 svému protivnikovi vytvofrit
fadu, CehoZ se sam po kratkém zavahani chopi a poklada malého goblika na pole B. V ten
moment si to vSak D1 nenechdva libit a okamzité malého modrého protivnikova goblika
»polyka®. Je uz vsak pfilis pozdé, hra je dohrana. Ch1l tedy vyhrava svoji prvni hru diky své
strategii a snad i rychlému uvaZzovani. Z vyrazu obliceje, pohybl rukou neni zcela zfejmé,
Ze si vyhru plné uvédomuije.

Podivame-li se na uvedenou hru z pohledu zakladani goblik(, vychazi nam, Ze byt
Ch1 na zacatku hry uplatnil zaloZeni v pfedozadnim sméru na hernim poli blize u sebe,

vyhrdl ve stejném sméru, tedy predozadnim, ale naopak ddle od sebe.

Analyza 1. hry z 1. etapy:

hracéské zkusenosti. PrestoZze oba hraci voli hned v Uvodu jeden z moZnych sméru vedouci

k cili, vtomto pripadé pravolevy smér (fadek), Chl nepostiehne moznost vyhry hned
svym tfetim tahem. Naopak se tu projevuje centrace (popsana v teoretické ¢asti), kdy se
Ch1 nechava strhnout moZnosti ,pohltit” soupefova malého goblika, kterd je vtomto
okamziku pro Ch1 atraktivnéjsi a zaroven tak brani spoluhraéce v dokonceni radku. Tento
krok Ch1 uskutecni jesté jednou, po té, co D1 umisti svého opét nejmensiho goblika na
pole C bez zjevné logiky dané situace. Je zfejmé, Ze u D1 prevladaji spiSe emoce nad
logickym myslenim. V zavéru hry je patrné, jak jsem psala vySe, Ze D1 nepostiehla
protivnikovu vyhru a jeSté po ni pokraCuje dale ve hie a zrcadli jeho strategii.

Z videozdznamu je vsak patrné, Ze ani vyherce si neni vyhrou zcela jist.
Pro zacinajici hrace je typické, Ze se nechaji strhnout dynamikou hry a vlastné si

ani nepovsimnou jejiho zdarného konce (ze seminare Kaslové, 2017). Coz se v tomto

pfipadé potvrdilo u obou hracu.
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Zkratky, které umozni zjednodusit zapis jednotlivych her:

Evidovat pribéh hry jinak nez videozaznamem nebo jeho popisem by bylo
neprehledné a neumoznovalo by to dost dobfe kvalitativni analyzu. Z téchto divod jsem
hledala systém, jak prabéh hry prehledné zachytit. Po dvaze jsem pfistoupila
k nasledujicimu systému kdédovani. Bylo nutné zvolit oznaceni jednotlivych goblik(
s respektovanim jejich dvou barev (oranZovi a modfti) a tfi rGznych velikosti (velci, stfedni
a mali). Rovnéz bylo potfeba popsat pole na hraci desce. Zvolila jsem kdédovani
s pfihlédnutim k pojmenovani hracich figur tak, aby u ¢tenare vznikala snadnéji pfedstava
dané situace. Pro popis poli jsem po zralé Gvaze ptistoupila ke znaceni dle vyznamu pole
pro hru i dle polohy pole v rdmci ¢tvercové hraci desky. Oznaceni poli je v popisu herniho
prostiedi na str. 20, respektuje moji polohu pozorovatele. Pro oznaceni smérl jsem

vychazela z tradi¢niho popisu.

Oznaceni pro jednotlivé gobliky:
OV — oranzovy velky goblik

OS — oranzovy stfedni goblik
OM — oranzovy maly goblik

MV — modry velky goblik

MS — modry stfedni goblik

MM — modry maly goblik

Zdkladni oznaceni smeérd:
R (Fadek) - pravolevy smér
S (sloupek) - predozadni smér

D (diagonala) — diagonala
Blizsi oznaceni smérda:
1.R - goblici v prvnim fadku, nejblize k hraci, ktery proved| tah

2.R - goblici v druhém radku, uprostted herniho pole

3.R - goblici ve tretim ¥adku, nejdale od hrace, ktery proved! tah

35



1.S - goblici ve sloupku, vpravo od hrace
2.S - goblici ve sloupku, uprostfed herniho pole

3.S - goblici ve sloupku, vlevo od hrace

1.D — goblici v diagonale N

2.D — goblici v diagonale 2

3.D — goblici v diagonale

4.D — goblici v diagonale ¥

Na prvni pohled by se zdalo, Ze by stacilo pouZivat dva diagonalni sméry, avsak to by mi
neumoznilo v popisu odliSit postup zalozeni trojice. Dva diagonalni sméry jsou postacujici

pouze pro situaci, kdy hodnotime dosazené vitézstvi.

Dalsi zkratky usnadnujici orientaci v zdpise:

+ znamena pfidani goblika do hry

_ podtrzeny zdznam znaci ,pohlceni” jiz polozeného goblika pravé polozenym
/ oddéluje jednotlivé tahy

// oddéluje jednotliva kola

/// znaci konec hry

Zapis vysSe uvedené 1. hry z 1. etapy za pomoci zkratek:

Zahdjeni: D1; D1 x Ch1l
+OVnaA/+MVnal//OVzAnaB/+MVnaH//+OMnaA/MVzHnaA//+OMnaC/
MVzlnaC//OVzBnaH/+MMnaB///

Vitézstvi: Chl

Zapis zakladani goblik( v uvedené 1. hie za pomoci zkratek:

Ch1 zaklada 1.R, vyhréava diky 3.R
D1 zakladd 1.R

Z jednoduchého zapisu lze vycist, které déti hrali proti sobé, kdo hru zahajoval, kolik kol

dana hra méla, jak déti zakladaly gobliky, v jakém sméru, kdo a jak vyhral.
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9. hra z 1. etapy, kde se projevi u zahajujici hracky nezralost v oblasti logického mysleni:

D6 zahajuje svoji prvni hru strategicky velmi dobre, velkého goblika poklada na
stfed mrizky, tedy na pole oznacené E. Je vSak pfilis zbrkld a dalsi tahy provadi bez
rozmyslu. D7 pak poklada velkého goblika na H.

Ve druhém tahu D6 poklada velkého goblika na B, coZ je v tomto ptipadé chybny
krok. D7 pokracuje v ndznaku své fady v pravolevé orientaci stfednim goblikem na I.

Ptres upozornéni ucitelky D6 nedba pokynl a poklada svého stredniho goblika na
pole oznacené pismenem D, otaci se pritom na ucitelku a olima zpétné Zada potvrzeni
svého pocinu. D7 tak umozni vyhru poloZzenim posledniho malého goblika v fadé, a to na

pole G.

Zapis vySe uvedené 9. hry z 1. etapy za pomoci zkratek:

Zahajeni: D6; D6 x D7
+OVnaE/+MVnaH//+0OVnaB/+MSnal//+OSnaD/+MMnaG///

Vitézstvi: D7

Zapis zakladani goblik( v uvedené 9. hie za pomoci zkratek:

D6 zaklada 2.R, D7 zaklada a vyhrava diky 1.R.

Analyza 9. hry z 1. etapy:

V této hie sedi proti sobé dvé divky D6 a D7. Po rozlosovani zahajuje D6 hru
poloZzenim velkého goblika na strategicky nejvyhodnéjsi misto — tedy uprostfed herniho
pole oznalené pismenem E. Av3ak hned dalsi tah je z pohledu logického uvaZovani
chybny. D6 si mohla vybrat vté chvili ze sedmi moznych smérd, bohuzel si vybrala ten
jediny chybny, z kterého nebylo mozno dale spét kcili, tedy k vytvoreni fady. Mezitim
souperka zalozila radek, ve kterém bez problému, tedy bez zasahu zvenci, mohla
pokracovat az do zdarného konce.

Ztéto hry je ziejmé, Ze zatimco hracka s oznacenim D6 hrala bez logického

uvazovani a lehce zmafila své dobré Sance na vyhru hned na za¢atku hry (zahajovala hru
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a 1. tah uskutecnila na strategicky nejvyhodnéjsi pozici), druha hracka dosahla vyhry bez

vétsiho usili.

15. hra z 2. etapy s jinym protihracem:

Z mého pohledu byla nejzajimavéjsi hrou bezesporu hra dvou divek D1 a D5 ve 2.
etapé. Byla to hra velmi svizn3, jeji trvani probihalo v fadu desitek sekund. U obou divek
bylo vidét zretelné zaujeti pro hru. D1 zahajovala velkym oranzovym goblikem na policko
A, D5 pak svého velkého modrého goblika polozZila na strategicky nejlepsi misto, tedy
doprostred herni mrizky na pole E.

D1 pokracovala ve své fadé polozenim dalsiho velkého goblika, tentokrat na pole
oznacené pismenem B. Timto tahem oproti predchozi etapé, projevila pochopeni pro
vytvoreni fady, smérovala tedy k cili (vyhfe). D5 byla nucena volit obranny tah a umistila
tak svého velkého goblika na pole C.

Vyvojem situace byla D1 evidentné zaskofena a po kratkém zavahani premistila
svého velkého goblika z pole A na pole na opac¢ném konci herni plochy, tedy na pole I.
Toho vyuzila D5 a po chvilce pfemysleni postavila dalSiho, tentokrat stfredniho goblika na

posledni pole v diagondle, tedy na pole G a tim vyhrala.

Analyza 15. hry z 2. etapy:

D5 se tak dokazala z nevyhodné vychozi druhé pozice, pfes obrannou taktiku
dostat az kvyhre. Vyuzila situace a svoji podfizenou roli dovedné obratila ve svij
prospéch. Stala se tak prvni a na kratkou dobu i posledni vitézkou, kterd predvedla tak
brilantni taktiku a zvitézila vytvofenim diagonaly, ktera je ve stupnici obtiznosti pro déti
tou nejtézsi variantou.

Vyhra to byla o to pfekvapivéjsi, Ze vyhrala divka nesoutéziva, inklinujici spise ke
svému vnitinimu svétu, umélecky zaloZzena. Byla to pravé ona, kdo, v prvnim kole po
rychlé prohte, nechtél ani dale soutézit. Odvetné hry se svym soupefem se v predchozi

etapé vzdala hned.

V této hie se naopak projevilo jeji logické mysleni oprosténé od emoci.
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Zapis vysSe uvedené 15. hry z 2. etapy pomoci zkratek:

Zahajeni: D1; D1 x D5
+OVnaA/+MVnaE//+OVnaB/+MVnaC//OVzAnal/+MSnaG///

Vitézstvi: D5
Zapis zakladani 15. hry z 2. etapy:

D1 zakldda 1.R; D5 zakladd a vyhrava ve 4.D

7.1 Zkracené komentare zucastnénych, napadné projevy

D1: zkousi dat 2 velké gobliky na sebe. Radi si své gobliky podle velikosti. ,Svyho preskocit
nemazu?“ Ucitelka: ,Myslis, Ze bys mohla udélat fadu?“ D1: ,Nevim jak.”

D2:, Takhle to muZe byt?“ a obraci se na ucitelku.

Ch2: voli dobrou strategii, je u néj vSak patrny motoricky neklid.

Ch3: motoricky neklid: , Do pytle, jd mél tdhnout tamhle.” ,,A pani ucitelko, jd zase vim, jak
na to.”

D5: po prvnim neuspéchu ve hie to vzdava. Nechce dal hrat. Je smutna.

7.2 Celkova analyza her

e 7z pohledu hrach - pravidla déti vétSinou pochopily hned zpocatku; u hry, az na
jednu vyjimku, vydrzely; hra se jim libila
e z pohledu hry - z videonahravek a komentari déti je zjevné, Ze ve hie vétSina déti

uplatfovala a rozvijela schopnosti uvedené ve vzdéldvacim cili hry.

Problémy:
e organizacni — kratkd nultd faze, tedy doba k sezndmeni se s hernim materidlem,
s jejimi pravidly. Nedostatecné vysvétlena pravidla s prihlédnutim k véku déti.
e emocni — nékteré déti mély potfebu se stale ujistovat o spravnosti svych uvah,

hledaly podporu u ucitelky.
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e intelektové — v ojedinélych pfipadech déti nedodrzovaly pravidla. Nékteré z nich
zpocatku nechdpaly pojem ,fada“. Pro nékteré déti pak bylo téZzké zaloZit radu
v riznych smérech. Nékterym détem délalo problémy zakladat trojici a zaroven
branit protihradi.

e technické — problémy s nahravanim na videokameru. Bylo pro mne kolikrat tézké

zachytit pribéh hry tak, jak bych si prala.

7.3  Metodicka doporuceni

e dat vétsi prostor nulté fazi, tedy Casu, kdy se déti seznamuji s hernimi prvky
zminéné hry

e podrobnéji détem vysvétlit pravidla s ohledem na jejich vék

e dat prostor 1. i 2. fazi, pti které se zpresnuji pravidla hry a umoznit détem
hrat hru ,,nanecisto”

e |épe se seznamit s obsluhou videokamery

7.4  Vybrané aspekty kvalitativni vyzkumu

Tabulka €. 4 — Pocet déti zahajujicich hru na urcitém poli

Pozice 1. etapa 2. etapa Pramér
A 1 2 1,5
B 2 2 2
C 1 2 1,5
D 0 1 0,5
E 1 0 0,5
F 0 0 0
G 0 0 0
H 1 2 1,5
I 3 1 2

Z uvedené tabulky vyplyva, Ze nejcastéji zahajovali hraci hru z pole B a |, a to celkem 4x
v obou pfipadech a v obou kolech. Na druhém misté v oblibenosti se ukazala pole A, C
a H, vSechna byla vyuZita celkem 3x v obou kolech. Pole D a E byla vyuZita pouze 1x.

Zbyvajici pole F, G nebyla pro zahdjeni vyuzita ani jednou.
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Strategicky nejvyhodnéjsim vychozim bodem se jevi pole s oznacenim E umisténé
uprostied herni mtizky, které tak dava hra¢iim k dispozici usporadat radu ve vsech osmi
dostupnych smérech. Zahajeni na tomto poli si vybrala z celé skupiny jen jedna hréacka,
atov 9. hre z 1. etapy (viz str. 37). Neni zcela jasné, pro¢ hru nedovedla k vitézstvi, zda
pro svoje malé hracské zkusenosti, Ci jeSté nerozvinuté logické mysleni. Nasledujici
tabulka doklada, Ze ani v dalSich hrach nebyla zminéna hracka Uspésna. Dle opakovaného
zhlédnuti videozdznamu lze tvrdit, Ze s jistotou pochopila pfedevsim stfidani v kladeni

figurek na plochu, nékterd dalsi pravidla a cil hry ji chvilemi unikal.

Tabulka €. 5 - Smér zakladani figurek a vyhry u jednotlivych déti v obou etapach hry

Zalozeni Vyhra
Dité
radek sloupec diagonala radek sloupec diagonala
D1 3 0 1 0 0 0
D2 4 0 0 1 0 0
D3 3 0 1 1 0 0
D4 1 3 0 0 3 0
D5 3 1 1 0 1 1
D6 1 2 1 0 0 0
D7 4 0 0 4 0 0
Chl 1 0 1 2 0 0
Ch2 2 2 0 2 1 0
Ch3 1 1 1 2 0 1
celkem 22 9 6 12 5 2

Tabulka predstavuje zplUsob zahajeni hry prvnimi dvéma tahy z celkového poctu 39
her. Podobné ukazuje i zpUsob postaveni figurek pfi dosazeném vitézstvi.

Z uvedené tabulky vyplyva, Ze déti si pro zacatek hry k zaloZeni voli v drtivé vétsiné
smér pravolevy, tedy jinymi slovy radek, ktery kopiruje ,ctenarsky” smér. Z celkového
poctu deseti déti tak ucinilo devét; celkové 22x z 39 her. Radek je také tim Utvarem,
ve kterém vétsina vitézd hru zakonci.

Na druhém misté se umistnil smér prfedozadni, tedy sloupec. Timto smérem

zahajuje celkem 5 déti, z toho 3 déti dokazaly v tomto sméru i vyhrat.
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Poslednim smérem, nejméné cCastym, je diagonala. Tuto variantu si zvolily Ctyfti
déti, z nichz zadné védomé. Vidy to byla situaci vynucend obranna taktika. V tomto sméru
se podafilo zvitézit celkem dvéma hracam.

Z této tabulky mUzeme také vycist jistou zajimavost, a to pravé u hracky nesouci
oznaceni D5. Jedna se o zahajovani hry, kdy z celkového poctu tfi zahdjeni si pokazdé
vybrala jiny smér, tedy jak radek, sloupec, tak i diagondlu. Dvakrat se ji podafilo proménit
hru ve svou vyhru, a to jak vradku, tak i diagonalné. Mohlo by jit o kreativitu —
experimentovani na plose, ale i snahu neopakovat postup z minulé hry. Muze jit i

o strategii obrannou, kterda neumoziuje protihraci se poucit z minulé hry.

Z genderového pohledu: chlapci v této skupiné byli jednoznacné Uspésnéjsi, i kdyz
jsem si védoma toho, Ze vzorek je pro zobecnéni nedostatecné velky. Kromé jediné hry
chlapci vyhrali ve vSech kolech. Za to u divek skonéila vyhrou neceld polovina her, a to 11
z 29 her.

Z hlediska jednotlivcli byl jednoznacné nejuspésnéjsi chlapec Ch3, ktery dokdzal
vSechny tfi hry vyhrat, pficemz gobliky zakladal pokazdé v jiném sméru (tedy v radku,
sloupci i diagonale). Dvakrat se mu podafilo vyhrat v fadku, jednou v diagonale.

Stejné Uspésna byla i hracka D7, ktera ze Ctyf her dokdzala pokazdé zvitézit.
Gobliky pritom zakladala vzdy do radku, ve kterém pak bez problému vyhravala.

Naopak ani jednou nedokazaly vyhrat hracky oznacené D1 a D6.

8 Celkové shrnuti 1. etapy her

Hned v uvodu bych chtéla predeslat, Ze uvedenou hru ,Goblici jedlici“ hraly
vSechny déti prvné azZ pti daném kvalitativnim vyzkumu.

Po zhlédnuti videozaznamu z 1. etapy hry ,Goblici jedlici” je ziejmé, Ze kazdé kolo
bylo svym pribéhem ojedinélé, stejné tak jako kazdé dité. Déti se shrou teprve

seznamovaly, vétsiné déti trvalo déle, nez pochopily princip hry.
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Tabulka €. 6 - Pfehled jednotlivych her v 1. etapé

hra hraci vitéz smér vyhry cas

1. D1:Chl Chi 3.R 1 min. 56 s.
2. Ch1:D1 Ch1 3.R 3 min. 54s.
3 Ch2:D2 Ch2 3.R 27 s.

4 D2 : Ch2 D2 1.R 3 min. 17 s.
5 D3 :D4 D4 2.5 52s.

6. D4 : D3 D4 3.5 31s.

7 Ch3:D5 Ch3 3.R 1 min. 25s.
8 0 0 0 0

9 D6 : D7 D7 1.R 39s.
10. D7 : D6 D7 3.R 23s.

Oznaceni jednotlivych hracd je uvedeno na str. 28. Zacinajici hrac je v tabulce
umistén vidy na 1. misté. Kédovani sméru vyhry je uvedeno na str. 41. Cas znaci dobu
trvani zaznamu jednotlivych her.

Vétsina hracud také pristupovala k prlibéhu hry s velkou opatrnosti, nejistotou. Ta
byla znat pfedevsim na hracdich D1 a Ch1 hned v prvnich dvou kolech. Naopak celkem jisté
se projevovala hracka D7, ktera rychle (v ¢ase 39 a 23 sekund) a bez problému vyhrala obé
kola.

Ve 2. a 4. hie je tfeba patrné, Ze obé divky (D1 a D2) nepochopily pojem tada
a rady by ve hre uplatnily fadu ,lomenou” do pravého uhlu.

Béhem jednotlivych kol déti vyuzivaly rizné strategie. | kdyz u nékterych kol bylo
tézké strategii urcit, déti ,pobihaly” po dané plose bez vétSiho rozmyslu, tedy bez
logického uvaZovani. Casto se ve hfe vyskytovala napodoba (zrcadleni) herni strategie,
a to vétSinou pro déti atraktivniho ,pohlcovani“ goblik(i, bez toho, aby z uvedené
strategie mély samy prospéch. Pfi zakladani fady déti stavély své gobliky vétSinou na pole
vedle sebe, jen hracka D2 pokladala gobliky v obou kolech stejné, a to na oba konce rady
(tedy na pole G a I). U dvou chlapcli (Ch2 a Ch3) se projevoval motoricky neklid, ktery

muzZe byt zpUsobem, jak odpoutat pozornost.
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Po opakovaném zhlédnuti videozaznam( z této etapy mohu konstatovat, Ze hraci

s oznacenim D2, D4, D5, D7, Ch1, Ch2 a Ch3 jsou schopni ve hie ,Goblici jedlici” uplatnit

prvky logického mysleni.

9 Celkové shrnuti 2. etapy her

Tabulka €. 7 - Pfehled jednotlivych her ve 2. etapé

hra hraci vitéz smér vyhry cas
11. D7 : D2 D7 2.R 18 s.
12. D2 : D7 D7 1.R 1 min. 20 s.
13. Ch2:D6 Ch2 2.5 26s.
14. D6 : Ch2 Ch2 1.R 15s.
15. D1:D5 D5 DV 57 s.
16. D5 : D1 D5 35 23s.
17. D4 : D3 D4 3.5 1 min. 20s.
18. D3:D4 D3 1.R 26s.
19. Ch3:D5 Ch3 1.R 23s.
20. D5 : Ch3 Ch3 DV 1 min. 14 s.

Zadinajici hra¢ je umistén vtabulce vidy na 1. misté. Cas znadi dobu trvani

zaznamu jednotlivych her.

Oproti 1. etapé nabraly hry vtéto etapé na rychlosti. Zatimco v 1. etapé trval

zaznam jednotlivych her od 23 sekund do necelych 4 minut. Ve 2. etapé uz to bylo pod

hranici 2 minut, v rozmezi 15 s. az 1 minuty a 20 s. Cas jednotlivych her se tedy vyrazné

zkratil. Déti se rozhodovaly mnohem snaze.

V nékterych pripadech déti (D5 v 19. hie a D6 ve 13. hi'e) projevily pochopeni pro

hru (tvorbu fadku), avSak zapominaly na protihrace, zapominaly branit.

V 15. hife mlUZeme pozorovat, Ze D5 se postupné nad herni plochu naklani, vzapéti

si protihracka D1 nad herni plochu pfimo stoupa. Mozina tak obé hracky potrebovaly

ziskat nadhled nad danou situaci na herni plose, tedy nad danym mezzoprostorem.
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Stejné jako v predchozi etapé i zde (v 11. a 20. hie) se u déti projevily zacatecnické
chyby; neuvédomily si ukonéeni hry, a to ani v pripadé vlastniho vitézstvi.

Po opakovaném zhlédnuti videozaznam( z této etapy mohu konstatovat, Ze hraci
D2, D3, D4, D5, D7, Ch2 a Ch3 jsou schopni uplatnit ve hie prvky logického mysleni.

Naopak u hracek D1 a D6 je patrné nizsi nervové zrani a pretrvavajici prezentismus

a egocentrismus.
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ZAVER

Cilem bakalarské prace bylo zmapovat proces reseni logické hry ,,Goblici jedlici”
u déti ve véku 5-7 let. Dil¢im cilem je popsat variabilitu détskych feSeni a prokazat
schopnost vybranych déti v dané hre uplatnit prvky logického mysleni.

Pro potfeby bakaladrské prace jsem vyuzZila metodu kvalitativniho vyzkumu
opirajiciho se o pfimé pozorovani i videozaznam a naslednou analyzu ziskanych dat.
Teprve opakované zhlédnuti videozaznamd mi pomohlo podivat se na jednotlivé hry,

hrace i hracské strategie podrobnéji.

Soucasti kvalitativniho vyzkumu byly i tyto vyzkumné otdzky:

1. Jsou vybrané déti schopny hrat hru ,Goblici jedlici” podle danych pravidel?

2. Jsou déti vdaném véku schopny uplatnit prvky logického mysleni ve hie ,,Goblici
jedlici“?

3. Podporuje verbalizace postup( pfi stolni hie ,,Goblici jedlici“ kvalitu hry?

4. Méni déti pri opakovani hry strategii, zlepsuje se kvalita jejich rozhodovani?

Ad 1. Pokud se tyce schopnosti sledovaného vzorku hrat stolni hru ,Goblici jedlici”,
odpovéd zni ano. VSechny déti se stouto hrou seznamily az béhem kvalitativniho
vyzkumu. VSechny déti pochopily pravidla hry a byly schopny dodriovat dand pravidla
od zacatku.

Pokud se tyCe uplatnéni pravidla o dosaZeni vitézstvi, vétSina hracl byla schopna

alespon jednu hru vyhrat.

Ad 2. Vyskyt prvkl logického mysleni se potvrdil u vétsiny hracl. To, Ze si déti osvojily
pravidla v pomérné kratkém case, jim umoZnilo koncentrovat se vice na praci
s moznostmi v ramci pravidel. Vezmeme-li v ivahu fakt, Ze vtéto hre je dlleZité nejen
smérovat kcili, tedy k utvoreni trojice goblikd (v libovolném smeéru), ale zaroven branit
soupefi v dosazeni stejného cile, je nasnadé, Ze se bez uvazovani a usuzovani lze obejit jen

tézko. Dominantné se uplatnilo uvazovani, v nékterych hrach i usudek.
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Hraci mohli volit mezi rGznymi typy strategii. Obranna strategie ve stolni hie ,Goblici
jedlici je aktivnim branénim protihraci v utvoreni trojice figur v libovolném sméru, dité
si musi uvédomit, Ze pokud necha volné pole v zalozené trojici protivnikem, pak prohraje.
Ztoho plyne, Ze ono pole musi obsadit svou figurkou, nechce-li prohrat. Obranna
strategie se vyskytovala témér v poloviné pfipadu.

Dalsi strategii byla uUtoéna strategie, opirajici se o cilené zakladani trojice figur
v libovolném sméru (zaloZzenim chdpu postaveni dvou figur jednoho hrace v jednom
sméru), kterd nemusela byt vysledkem usuzovani, ale pouhou realizaci pfani - kompozice
tFi vlastnich figur, aniZ si hra¢ uvédomil, Ze mu zdmér nemusi vyjit. Utoéna strategie tudiz
mUZe a nemusi stat v tomto véku nutné na dsudku typu: zaloZim-li trojici, mam Sanci (ve
smyslu mozna ano /mozna ne) na vyhru a trojici sestavim.

Déti ziskaly béhem série her relativné malo zkuSenosti proto, aby diferencovaly
vyznam jednotlivych poli, kdy strategicky nejvyhodnéjsi je pole centralni E (viz str. 20),
dalsimi strategickymi poli jsou rohova pole: A, C, G, I. Vyjimku tvofi divka s onaéenim D2,
ktera vyuzivala védomé a opakované rohovych poli pti Utocné strategii.

Analyzujeme-li pozice vitéznych trojic v hracim poli, pfevaZzovala vitézstvi opirajici se
o obrannou strategii. V prvni etapé prevazovalo vitézstvi dosazené v pravolevém sméru
umisténé vtretim ,hornim“ fadku jako pfi CEteni. V druhé etapé se projevila vétsi
variabilita v pozici vitézné trojice.

Mezi hraci se vyskytovaly dva typy hradcu v zakladani trojic, néktefi se fixovali na jeden
smér, jini smér ménili. Sledujeme-li zakladani dvojic figur v hernim poli béhem hry bez
vétsiho rozmyslu, stavalo se, Ze dité vyhralo, i kdyz se otrocky drzelo své individualni
strategie (D7 uZivala zakladani jen v jednom sméru, i kdyZ to obecné neni optimalni) jen
diky tomu, Ze mu to protihra¢ umoznil. U této skupiny hraci je typické zakladani radku
nebo sloupku bez ohledu na strategii spoluhrace.

Pokud by se déti vzajemné vice znaly po strdnce hrdc¢skych dovednosti, pak by
protihra¢ na ,stabilni strategii zakladani“ mohl reagovat ve svij prospéch, coz by opét
bylo projevem logického mysleni.

Stabilni pozitivni strategie je takova, kdy se dité rozmysli, sméfuje k vitézstvi

a pfipadna vyhra neni dilem nahody. To se projevilo u D2.
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Ad 3. Na otazku, podporuje-li verbalizace postupl kvalitu dané hry, se miZeme
podivat z rlGznych uhli pohledu. Zvideozdznami( jednotlivych her bylo patrné, Ze
verbalizace postupl hry ze strany ucitelky se vétsinou setkala s kladnou odezvou. Déti se
Iépe soustfedily na danou situaci a nasledné promyslely dalsi tahy. Verbalni projevy ze
strany hrach byly jednak pfinosné pro samotného hrace nebo i protihrace, ptipadné

naopak protihraci skodily.

Ad 4. Nékteré déti (napriklad D5, Ch2 a Ch3) pfi opakovani hry ménily svoji strategii.
Kvalita rozhodovani vétsiny déti se zlepsila predevsim v 2. etapé her. Posun v této oblasti
Ize vypozorovat z videozdaznam jednotlivych her.
Prehledné miZeme prlibéh her porovnat ztabulek ¢. 6 a 7, které znazornuji vyhry
v obou etapach. Z tabulky €. 6 (na str. 43) Ize vycist, Ze v 1. etapé déti vyhravaly predevsim
v pravolevém sméru, tedy v fadku, a to celkem 7x. Dvéma hracim se pak podafilo vyhrat
v predozadnim sméru, tedy ve sloupku. V tabulce €. 7 (na str. 44) je zaznamendn pribéh
2. etapy, kdy byla vitézstvi jiz zajimavéjsi. 5 déti vyhrdlo vfadku, 3 ve sloupku a 2
v diagonalnim sméru. Ve 2. etapé se také znacné zvysila i rychlost her, tedy i rychlost

rozhodovani.

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze hrani stolnich her pro rozvoj logického mysleni u déti
ve véku 5-7 let ma sv{j vyznam.

V odborné literatufe se uvadi, Ze se déti v predskolnim véku nachazi ve stadiu
predoperacniho mysleni, Ze tedy nejsou logického mysleni schopné. Diky kvalitativnimu
vyzkumu a pomoci vyzkumnych otazek dospéjeme k zavéru, Ze tato teorie neplati v plném
rozsahu. Tak jako je kazdé dité individualitou, je i jeho schopnost rozvoje logického
mysleni individudlni. ZaleZi i na podnétnosti prostfedi (Langmeier a Maté&jéek 2011).

Rozvoj logického mysleni usnadnuje détem predskolniho véku cestu
k predmatematické a posléze i matematické gramotnosti. Podle mého soudu ma tak tato
prace svUj vyznam, protoze ukazala, Ze déti jsou schopny prvky logického mysleni uplatnit.

Na zakladé ziskanych zkuSenosti doporucuji vramci matefské Skoly zafazovat
stolni hry do béZného dopoledniho programu, nebo napftiklad v ramci volné hry, pfipadné
formou nabidky v dobé odpoledniho odpodinku détem, které jiz nemaji takovou potrebu

spanku.
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Tabulka €. 3 - Oznaceni a vék chlapct

Tabulka €. 4 - Pocet déti zahajujicich hru na urcitém poli
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