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-%4/$)#+< 0~^25I+! 
4ÁÔÏ ÍÅÔÏÄÉÃËÜ ÐĠþÒÕéËÁ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÎÜÖÏÄȟ ÊÁË s ĿÜËÙ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔ ÐĠÉ ÐÒĳÃÈÏÄÕ ÎÁÖÒĿÅÎĻÍ 

ÍÏÄÅÌÅÍ ɉÏÎÌÉÎÅ ÖĻÕËÏÖĻÍÉ ÍÁÔÅÒÉÜÌÙɊȢ 0ÏÄÒÏÂÎñÊÉ ÐÏÐÉÓÕÊÅ ÎÁÖÒÈÏÖÁÎï ÐÏÓÔÕÐÙ ÐÒÏ ÕéÉÔÅÌÅȟ 

ÐÏĿÁÄÁÖËÙ na ÎÕÔÎï ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÚÐĳÓÏÂÙ ÏÖñĠÅÎþ ÖĻÓÔÕÐĳ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ éÜÓÔþȟ ÍÏĿÎÜ ĠÅĤÅÎþ 

i ÎÜÖÒÈ ÐĠÉÄñÌÏÖÜÎþ ÏÄÍñÎȢ 

.ÜÖÒÈ ÍÏÄÅÌÕ ÖéÅÔÎñ ÐÏĠÁÄþ ÁËÔÉÖÉÔ ÓÖÏÕ ÓÔÒÕËÔÕÒÏÕ ÒÅÆÌÅËÔÕÊÅ ËÕÒÉËÕÌÁ ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÅ #ÏÄÅȢÏÒÇ 

(CS Principles Curriculum Guide) a publikace Computing At School (Computing in the national 

curriculum: A guide for primary teachers). 

0~^34509 K -!4%2)<,°- 02/ ¼<+9 A 5I)4%,% 

0ĠþÓÔÕÐ k ÏÎÌÉÎÅ ÍÁÔÅÒÉÜÌÕ ÐÒÏ ĿÜËÙ a ÕéÉÔÅÌÅ ÎÁȡ <https://www.3zskadan.cz/prgm/ > 

6ĤÅÃÈÎÙ ÈÏÔÏÖï 3ÃÒÁÔÃÈ ÐÒÏÊÅËÔÙ ÐÒÏ ÕéÉÔÅÌÅ ÊÓÏÕ ÄÏÓÔÕÐÎï ve studiu ȵ02'- ɀ 5Ȱ 

na <https://scratch.mit.edu/studios/4953534/ >. 

6ĤÅÃÈÎÙ 3ÃÒÁÔÃÈ ÐÒÏÊÅËÔÙ ÐÒÏ ĿÜËÙ ÊÓÏÕ ÄÏÓÔÕÐÎï ve studiu ȵPRGM ɀ ÐÒÏ ĿÜËÙȰ 

na <https://scratch.mit.edu/studios/4927549/ >. 

/"%#.¸ #^,  

¼ÜË ÓÉ ÏÓÖÏÊþ ÅÌÅÍÅÎÔÜÒÎþ ÚÎÁÌÏÓÔÉ a dovednosti z oblasti algoritmizace a ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ 

s ÖÙÕĿÉÔþÍ ÖÉÚÕÜÌÎþÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþÃÈ ÊÁÚÙËĳ 3ÃÒÁÔÃÈ a Blockly, ÈÅÒÎþÃÈ ÁÐÌÉËÁÃþ a ÎÜÓÔÒÏÊÅ ÐÒÏ 

ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÖĻÖÏÊÏÖĻÃÈ ÄÉÁÇÒÁÍĳ 03 $ÉÁÇÒÁÍȢ 

0,<. .!3!:%.^ 

.ÜÖÒÈ ÊÅ ÖÙÔÖÏĠÅÎ v ÏÂÅÃÎï ÒÏÖÉÎñȟ ÊÁËÏ ĭÖÏÄ ÄÏ ÁÌÇÏÒÉÔÍÉÚÁÃÅ a ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ ÐÒÏ 

ÚÁéÜÔÅéÎþËÙȟ ÂÅÚ ÖÙÍÅÚÅÎþ ËÏÎËÒïÔÎþÈÏ ÒÏéÎþËÕȢ Jeho oÂÓÁÈ ÊÅ ÕÐÒÁÖÅÎ ÐÒÏ ÖñËÏÖou skupinu 

ρρ ÁĿ ρσ let. 

  

https://www.3zskadan.cz/prgm/
https://scratch.mit.edu/studios/4953534/
https://scratch.mit.edu/studios/4927549/


 
 

-ÏĿÎÏÓÔÉ ÎÁÓÁÚÅÎþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÖĻÕËÏÖĻÃÈ ÂÌÏËĳ ÄÏ ÒÏéÎþËÕ ÊÓÏÕ ÚÏÂÒÁÚÅÎÙ ve ÓÃÈïÍÁÔÕ ÎþĿÅ 

ɉ/ÂÒÜÚÅË ρɊȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

/éÅËÜÖÁÎï ÖĻÓÔÕÐÙȟ ÕéÉÖÏ a ÈÏÄÉÎÏÖÜ ÄÏÔÁÃÅ modelu (kurzu) jsou k dispozici v ÐÏÄÏÂñ éÁÓÏÖñ-

ÔÅÍÁÔÉÃËïÈÏ ÐÌÜÎÕ na  <https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/vystupy.pdf >. 

BLOKY A AKTIVITY 

V ĭÖÏÄÕ ËÁĿÄïÈÏ ÂÌÏËÕ ÊÅ na weÂÕ ÐÒÏ ĿÜËÙ ÐÏÐÓÜÎ ÃþÌȟ ËÔÅÒïÈÏ ÂÙ ÍñÌÉ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔȢ 6 ĭÖÏÄÕ 

ËÁĿÄï ÁËÔÉÖÉÔÙ ÊÅ na ×ÅÂÕ ÒÏÖÎñĿ ÐÏÐÓÜÎȡ 

¶ ËÏÎËÒïÔÎþ ÃþÌȟ  

¶ ÐÏÔĠÅÂÎï ÎÜÓÔÒÏÊÅȟ  

¶ ÎÜÒÏéÎÏÓÔ ÁËÔÉÖÉÔÙ v ÐÏÄÏÂñ ÈÖñÚÄÉéÅËȟ  

¶ ÖÙÍÅÚÅÎĻ éÁÓȟ  

¶ informace o ÍÁØÉÍÜÌÎþÍ ÐÏéÔÕ ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÐÕÚÚÌÅ ÂÌÏËĳ ɉÖÉÚ Gamifikace),  

¶ ÓÔÁÒÔÏÖÁéȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÍñÌ ĿÜËÙ ÁËÔÉÖÏÖÁÔȟ 

¶ postup ɀ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏÐÉÓ éÉÎÎÏÓÔÉȢ 

6ĤÉÃÈÎÉ ĿÜÃÉ ÍÕÓþ ÍþÔ ÊÁÓÎÏÕ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕȟ ÃÏ ÊÅ ÃþÌÅÍ ÁËÔÉÖÉÔȟ ÃÏ ÐĠÅÓÎñ ÓÅ ÏÄ ÎÉÃÈ v ÐÒĳÂñÈÕ 

ÁËÔÉÖÉÔ ÏéÅËÜÖÜȟ ÃÏ ËÏÎËÒïÔÎñ ÍÁÊþ ÕÄñÌÁÔȢ 

¼ÜËĳÍ ÄÅÊÔÅ ÄÏÓÔÁÔÅéÎĻ ÐÒÏÓtor  k ÔÅÓÔÏÖÜÎþ ÓÖĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍĳȟ a to ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ve Scratchi. 

0ÅéÌÉÖĻÍ ÔÅÓÔÏÖÜÎþÍ ÍÏÈÏÕ ĿÜÃÉ ÐĠÉÊþÔ na ÃÈÙÂÙȟ ËÔÅÒï ÎÅÊÓÏÕ na ÐÒÖÎþ ÐÏÈÌÅÄ ÐÁÔÒÎïȢ 

Do ĭÖÏÄÕ ËÁĿÄï ÁËÔÉÖÉÔÙ ÊÓÏÕ ÚÁĠÁÚÅÎÙ ÖÓÔÕÐÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙ na ĿÜËÁȢ /ÂÔþĿÎÏÓÔ ÁËÔÉÖÉÔ ÐÏÓÔÕÐÎñ 

roste, proto by bylo vhoÄÎï sÅ ÖÓÔÕÐÎþÃÈ ÐÏĿÁÄÁÖËĳ ÄÒĿÅÔȢ ¼ÜÃÉȟ ËÔÅĠþ ÎÅÚÖÌÜÄÌÉ ÐĠÅÄÃÈÏÚþ 

ÁËÔÉÖÉÔÕȟ ÂÕÄÏÕ ÍþÔ ÚĠÅÊÍñ ÐÒÏÂÌïÍÙ ÚÖÌÜÄÎÏÕÔ ÔÁËï aktivitu ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþȢ *Å ÖĤÁË ÊÅÎ na ÕéÉÔÅÌÉȟ 

ÚÄÁ ÂÕÄÅ ÖÓÔÕÐÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙ na ĿÜËÁ ÂÒÜÔ v ĭÖÁÈÕ ɉÎÅÂÅÚÐÅéþ demotivace ĿÜËĳɊȢ 

V ĭÖÏÄÕ ËÁĿÄï ÁËÔÉÖÉÔÙ ÊÅ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎ ÔÚÖȢ ȵÓÔÁÒÔÏÖÁéȰȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÍñÌ ĿÜËÙ ÁËÔÉÖÏÖÁÔ a ÐĠÉÂÌþĿÉÔ ÊÉÍ 

ÐÒÏÂÌïÍȟ na ÎñÊĿ ÊÅ ÃÅÌÜ éÜÓÔ ɉÎÅÂÏ ÐÒÏÊÅËÔɊ ÚÁÍñĠÅÎÁȢ 6 ĭÖÏÄÕ ĿÜËÙ ÓÅÚÎÁÍÔÅ s ÐÏÄÍþÎËÁÍÉ 

ÐÒÏ ÚÉÓË ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ ɀ ÎÜÖÒÈÙ ÊÓÏÕ ÐĠÅÄÌÏĿÅÎÙ v ÚÜÖñÒÅéÎï ÔÁÂÕÌÃÅ ËÁĿÄï éÜÓÔÉ.  

V zÜÖñÒÕ ËÁĿÄï ÁËÔÉÖÉÔÙ ÓÈÒĐÔÅ ÎÏÖñ ÚþÓËÁÎï ÐÏÚÎÁÔËÙȟ ÐÏÒÏÖÎÅÊÔÅ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÐÒÏÊÅËÔÙ ɉÐÏËÕÄ 

byly ÔÖÏĠÅÎÙɊȟ ÕÄñÌÔÅ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȟ odznaky éÉ karty . 

/ÂÒÜÚÅË 1ȡ .ÁÖÒÈÏÖÁÎï ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÎÁÓÁÚÅÎþ ÂÌÏËĳ ÄÏ ÒÏéÎþËĳ 

https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/vystupy.pdf


 
 

6ñÔĤÉÎÁ ÁËÔÉÖÉÔ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ĿÜËĳÍ pracovat ve ÄÖÏÊÉÃþÃÈȢ 0ÏËÕÄ ÔÏ ÂÕÄÅ ÍÏĿÎïȟ ÎÅÃÈÔÅ ĿÜËÙ ĠÅĤÉÔ 

ÐÒÏÂÌïÍÙ ÐÒÜÖñ ve dvÏÊÉÃþÃÈȟ a ÔÏ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ z ÄĳÖÏÄÕ ÏÓÖÏÊÏÖÜÎþ ËÏÍÕÎÉËÁÔÉÖÎþÃÈ 

a ÓÏÃÉÜÌÎþÃÈ ËÏÍÐÅÔÅÎÃþȢ 

6ñÔĤÉÎÁ ÁËÔÉÖÉÔ ÓÅ ÖÜĿÅ na ÔÖÏÒÂÕ ËĕÄÕȟ ËÔÅÒĻÍ ÊÅ ĠÅĤÅÎ ÕÒéÉÔĻ ÐÒÏÂÌïÍȢ *ÅÄÅÎ z ÄÖÏÊÉÃÅ ËĕÄ 

ÔÖÏĠþȟ ÄÒÕÈĻ ËĕÄ ÎÁÈÌÁÓ éÔÅȢ /ÂÁ ÍÕÓþ ÒÏÚÕÍñÔ ÔÏÍÕȟ ÐÒÏé ÓÅ ÐÒÏÇÒÁÍ ÃÈÏÖÜ ÔÁËȟ ÊÁË ÓÅ ÃÈÏÖÜȟ 

oba z ÄÖÏÊÉÃÅ ÍÕÓþ ÂĻÔ ÁËÔÉÖÎþȢ 

¼ÜÃÉ ÖĤÁË v ÐĠþÐÁÄñ ÖÚÜÊÅÍÎĻÃÈ ÎÅÓÈÏÄ ÍÏÈÏÕ ÐÒÁÃÏÖÁÔ ÓÁÍÏÓÔÁÔÎñȢ 

¼ÜÃÉ v ÒÜÍÃÉ ÔÖÏÒÂÙ ÁÌÇÏÒÉÔÍĳ a ÐÒÏÇÒÁÍĳ ɉÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÂÌÏË ÚÁÍñĠÅÎĻ na Scratch a Code.org) 

ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÐÏÕÚÅ ÚÎÜÍïÈÏ ÍÁÔÅÍÁÔÉÃËïÈÏ ÁÐÁÒÜÔÕ ɀ ÐÏÒÏÖÎÜÖÜÎþ ÃÅÌĻÃÈ éþÓÅÌȟ ÓéþÔÜÎþȟ ÏÄéþÔÜÎþȟ 

ÎÜÓÏÂÅÎþ a ÄñÌÅÎþ ɉÚÂÙÔÅË ÐÏ ÄñÌÅÎþɊ ÃÅÌĻÃÈ éþÓÅÌȢ .ÁÐĠþËÌÁÄ ÁÐÌÉËÁÃÅ ÇÏÎÉÏÍÅÔÒÉÃËĻÃÈ ÆÕÎËÃþ 

ÎÅÎþ ÐĠþÐÕÓÔÎÜȢ  

GAMIFIKACE 

¼ÜÃÉ ÊÓÏÕ ÏÄÍñĐÏÖÜÎÉ ÚÁ ĭÓÐñĤÎï ÓÐÌÎñÎþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍÉ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 6 ÚÜÖñÒÕ 

kaĿÄï éÜÓÔÉ ÊÅÄÎÏÈÏ ÚÅ éÔÙĠ ÂÌÏËĳ ÐÁË ÍÁÊþ ÍÏĿÎÏÓÔ ÏÂÄÒĿÅÔ ÏÄÚÎÁË ÚÖÁÎĻ ȵÓÔÉÃËÅÒËÁȰ. Ten je 

ÖĤÁË ÐÏÄÍþÎñÎ ÐÏéÔÅÍ ÎÁÓÂþÒÁÎĻÃÈ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳȢ 6 ÚÜÖñÒÕ ÄÒÕÈïÈÏȟ ÔĠÅÔþÈÏ a éÔÖÒÔïÈÏ ÂÌÏËÕ 

ÍÁÊþ ÍÏĿÎÏÓÔ ÚþÓËÁÔ ÓÂñÒÁÔÅÌÓËÏÕ ËÁÒÔÕȟ ÊÅÊþĿ ÚþÓËÜÎþ ÊÅ ÐÏÄÍþÎñÎÏ ÕÒéÉÔĻÍ ÐÏéÔÅÍ ÐÕÚÚÌÅ 

ÄþÌËĳȢ 0ÏËÕÄ ÊÅ ÐÏéÅÔ ÎÁÓÂþÒÁÎĻÃÈ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ ÍÅÎĤþȟ ĿÜÃÉ ÚþÓËÜÖÁÊþ ÏÄÚÎÁË ÎÁÚÖÁÎĻ ȵ#ÏÄÅ 

&ÉÇÈÔÅÒȰȢ 4ÁËï v ÐÒĳÂñÈÕ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ ÓÂþÒÁÊþ ÃÅÌËÅÍ ÔĠÉ ÏÄÚÎÁËÙ ÎÁÚÖÁÎï ȵ$ÅÂÕÇÇÅÒȰ, 

a ÔÏ ÎÅÚÜÖÉÓÌÅ na ÐÏéÔÕ ÐÕÚÚÌÅ. K jejich zisku je ÚÁÐÏÔĠÅÂþ pouze projevovat aktivitu a snahu 

ÔÖÏĠÉÔȢ 3ÏÕéÜÓÔþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ éÜÓÔþ ÊÓÏÕ ÔñĿĤþ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÎÁÚÖÁÎï ȵ(ÁÒÄ #ÏÒÅ ÍĕÄȰȟ ËÔÅÒï ÃþÌþ 

ÐĠÅÄÅÖĤþÍ na ÎÁÄÁÎï ĿÜËÙȢ :Á ÓÐÌÎñÎþ ÔñÃÈÔÏ ÁËÔÉÖÉÔ ĿÜÃÉ ÚþÓËÁÊþ ÊÅÄÎÕ ÚÅ ÔĠþ ȵÔÏÐ 

ÐÒÏÇÒÁÍÜÔÏÒÓËĻÃÈȰ ËÁÒÅÔȢ .Á ÚÜÖñÒ ËÕÒÚÕ ÖĤÉÃÈÎÉ ĭéÁÓÔÎþÃÉ ÚþÓËÁÊþ ÆÉÎÜÌÎþ kartu ȵ02'-Ȱ, a to 

ÂÅÚÐÏÄÍþÎÅéÎñȢ  

6ĤÅ ÊÅ ÐÁÔÒÎï ÐĠÉ ÐÒĳÃÈÏÄÕ ×ÅÂÏÖÏÕ ÓÔÒÜÎËÏÕȟ ÁÌÅ ËÏÍÐÌÅÔÎþ ÇÁÍÉÆÉËÁéÎþ ÐÌÜÎ v ÐÏÄÏÂñ 

ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï ÉÎÆÏÇÒÁÆÉËÙ ÊÅ ÎÁÖþÃ k dispozici na: 

<https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/gamifikace.pdf >.  

6ĤÅÃÈÎÙ ÐÏÔĠÅÂÎï ÏÄÚÎÁËÙ a karty jsou v ÔÉÓËÎÕÔÅÌÎï ÐÏÄÏÂñ k dispozici na: 

<https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/odmeny.pdf >. 

:0°3/"9 ~%£%.^ ª,/( 

.ÁÖÒÈÏÖÁÎÜ ĠÅĤÅÎþ ÊednotlivĻÃÈ ĭËÏÌĳ ɉÐĠÅÄÅÖĤþÍ ve 3. bloku) nejsou jedinou variantou, jak 

ÐÒÏÂÌïÍ ÖÙĠÅĤÉÔȢ .ÅÂÁÚþÒÕÊÔÅ na ÐĠÅÓÎñ ÓÔÅÊÎĻÃÈ ÐÏÓÔÕÐÅÃÈȟ na ÔÏÔÏĿÎĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁmech. 

.ÁÏÐÁËȟ ÎÅÃÈÔÅ ÄñÔÉ ÔÖÏĠÉÔ a ÈÌÅÄÁÔ ÖÌÁÓÔÎþ ÚÐĳÓÏÂÙȟ ËÔÅÒĻÍÉ ÄÏÃþÌþ ÓÐÒÜÖÎïÈÏ ÖĻÓÌÅÄËÕȢ 

0ĠþÐÁÄÎñ ÊÅ ÕÐÏÚÏÒÎñÔÅ ÎÁ ÒÅÄÕÎÄÁÎÔÎþ éÜÓÔÉ ÖÙÔÖÏĠÅÎïÈÏ ÐÒÏÇÒÁÍÕȢ 

  

https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/gamifikace.pdf
https://www.3zskadan.cz/prgm/gamifikace/odmeny.pdf
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 1. blok  

 

 $ĳÌÅĿÉÔï ÐÏÊÍÙ ÚÅ ÓÖñÔÁ ÁÌÇÏÒÉÔÍĳ 
a ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ 

  

 éÁÓȡ φπ ÍÉÎÕÔ   

 

#^, 

¼ÜË ÒÏÚÕÍþ ÐÏÊÍĳÍ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕÓȟ ÐÒÏÇÒÁÍȟ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþȟ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþ ÊÁÚÙË a ÚÎÜ 

ÖÚÜÊÅÍÎï ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÉ ÍÅÚÉ ÎÉÍÉȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

.ÅÊÓÏÕ ÖÙĿÁÄÏÖÜÎÙȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÐÏÃÈÏÐþȟ ÃÏ ÊÓÏÕ ÔÏ algoritmy; ÚÎÜ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔ ÍÅÚÉ ÁÌÇÏÒÉÔÍÅÍ a programem. 

0~%(,%$ 

¼ÜËĳÍ ÊÓÏÕ ÖÙÓÖñÔÌÅÎÙ pojmy: 

¶ algoritmus  

o ÚÜËÌÁÄÎþ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÍÉ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÄÏÄÒĿÏÖÁÔ 

o ÚÐĳÓÏÂÙ ÚÜÐÉÓÕ 

Á ÃÈÏÖÜÎþ ÓÔÒÏÊÅ ɉ3ÈÅÌÄÏÎÁɊ ĠþÄþÃþÈÏ ÓÅ ȵÁÌÇÏÒÉÔÍÅÍ ÐĠÜÔÅÌÓÔÖþȰ 

¶ program 

¶ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ 

o cyklus tvorby programu 

¶ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþ ÊÁÚÙË 

¶ ÖĻÖÏÊÏÖĻ ÄÉÁÇÒÁÍ 

0/¼!$!6+9 NA HARDW!2/6O A 3/&47!2/6O 69"!6%.^ 

PÏéþÔÁé s ÐĠÉÐÏÊÅÎþÍ k )ÎÔÅÒÎÅÔÕȟ ÍÏÂÉÌÎþ ÔÅÌÅÆÏÎ s naÉÎÓÔÁÌÏÖÁÎÏÕ ÁÐÌÉËÁÃþ 0ÌÉÃËÅÒÓȢ 

POSTUP 

¼ÜËĳÍ v ĭÖÏÄÕ ÐÏÌÏĿÔÅ ÏÔÜÚËÕȟ ÚÄÁ ÄÏËÜĿþ ÖÙÓÖñÔÌÉÔ ÎñËÔÅÒĻ z ÐÏÊÍĳȢ  

.ÅÃÈÔÅ ĿÜËÙ ÎÁÄ ÖÙÂÒÁÎĻÍÉ ÐÏÊÍÙ a ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÍÉ ÍÅÚÉ ÐÏÊÍÙ ÄÉÓËÕÔÏÖÁÔȢ 5éÉÔÅÌ ÍÜ ÐÏÚÉÃi 

ÍÏÄÅÒÜÔÏÒÁ. S ĿÜËÙ ÎÜÓÌÅÄÎñ ÐÏÊÍÙ ÓÈÒĐÔÅ a ÐĠþÐÁÄÎï ÎÅÊÁÓÎÏÓÔÉ ÖÙÓÖñÔÌÅÔÅȢ 

*Å ÄĳÌÅĿÉÔïȟ ÁÂÙ ĿÜÃÉ ÐÏÃÈÏÐÉÌÉ ÖĻÚÎÁÍ ÐÏÊÍĳ a ÖÚÜÊÅÍÎï ÖÚÔÁÈÙ ÍÅÚÉ ÎÉÍÉȟ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÐÁË 

vztah: algoritmus ɀ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþ ÊÁÚÙË ɀ program . 
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/6Q~%.^ 

0ÒÏÂþÈÜ ÆÏÒÍÏÕ ÔÖÏÒÂÙ ÐÏÊÍÏÖï ÍÁÐÙ ɉÖÅ ÄÖÏÊÉÃþÃÈȟ na ÐÁÐþÒ ÎÅÂÏ ÎñËÔÅÒï z ÄÏÓÔÕÐÎĻÃÈ 

online ÁÐÌÉËÁÃþɊȟ ÐĠþÐÁÄÎñ ÆÏÒÍÏÕ ÏÔÅÖĠÅÎĻÃÈ ÎÅÂÏ ÕÚÁÖĠÅÎĻÃÈ ÏÔÜÚÅË ÐÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ 

ÍÏÂÉÌÎþ ÁÐÌikace Plickers <https://get.plickers.com/ >.  

.ÜÖÒÈ ÍÏĿÎĻÃÈ ÏÔÜÚÅË a ÓÐÒÜÖÎĻÃÈ ÏÄÐÏÖñÄþȡ 

!ÌÇÏÒÉÔÍÕÓ ÊÅȣ !Ɋ ÐÏÓÔÕÐȟ ËÔÅÒĻ ĠÅĤþ ÊÅÎ ÊÅÄÎÕ ËÏÎËÒïÔÎþ ÓÉÔÕÁÃÉ. 

"Ɋ ÐÏÓÔÕÐȟ ËÔÅÒĻ ĠÅĤþ ÕÒéÉÔĻ ÄÒÕÈ ÐÒÏÂÌïÍÕ. 

#Ɋ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþ jazyk. 

D) NÅÖþÍ. 

+ÔÅÒï z ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþÃÈ 
ÔÖÒÚÅÎþ ÎÅÎþ ÐÒÁÖÄÉÖïȩ 

A) pÒÏÇÒÁÍ ÊÅ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕÓ ÚÁÐÓÁÎĻ v prog. jazyce 

B) pÒÏÇÒÁÍ ÖÙÔÖÜĠþ ÐÒÏÇÒÁÍÜÔÏÒȢ 

C) ÐÏéþÔÁéÏÖÜ hÒÁ ÎÅÎþ ÐÒÏÇÒÁÍȢ 

D) pÒÏÇÒÁÍ ÊÅ ÓÁÄÁ ÐĠþËÁÚĳȟ ËÔÅÒÏÕ ÓÅ ÐÏéþÔÁé ĠþÄþȟ a ÔÙÔÏ ÐĠþËÁÚÙ 
ÖÙËÏÎÜÖÜȢ 

-ÅÚÉ ÈÌÁÖÎþ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉ 
algoritmu ÎÅÐÁÔĠþ... 

!Ɋ ÐÏ ËÁĿÄïÍ ËÒÏËÕ ÍÕÓþ ÂĻÔ ÊÁÓÎïȟ ÃÏ ÂÕÄÅ ÎÜÓÌÅÄÏÖÁÔ 

"Ɋ ÌÚÅ ÐÏÕĿþÔ na ÃÅÌÏÕ ÓËÕÐÉÎÕ ÐÒÏÂÌïÍĳ 

#Ɋ ÎÅÍÕÓþ ÎÉËÄÙ ÓËÏÎéÉÔ 

$Ɋ ÍÕÓþ ÖÙÊþÔ ÖĻÓÌÅÄÅË v ÓÏÕÌÁÄÕ ÓÅ ÚÁÄÜÎþÍ 

0ÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþ ÊÁÚÙË ÊÅȢȢȢ !Ɋ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕÓȟ ÚÁÐÓÁÎĻ ve ÖĻÖÏÊÏÖïÍ ÄÉÁÇÒÁÍÕȢ 

"Ɋ ÏÐÅÒÁéÎþ ÓÙÓÔïÍȢ 

#Ɋ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅËȟ ËÔÅÒĻÍ ÐÒÏÇÒÁÍÜÔÏÒ ÖÙÔÖÜĠþ ÐÒÏÇÒÁÍȢ 

D) NÅÖþÍ. 

*).O 5I%".^ 4%849 

0$& ÄÏËÕÍÅÎÔ ÓÈÒÎÕÊþÃþ pojmy 1. bloku je k dispozici 

na <https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/Pojmy.pdf >. 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 ÚÁ χπϷ ĭÓÐñĤÎÏÓÔ v testu nebo  

ÚÁ ËÖÁÌÉÔÎñ ÖÙÔÖÏĠÅÎï ÐÏÊÍÏÖï ÍÁÐÙ ÊÅ ÕÄñÌÅÎ odznak ȵ.Å×Ȱ  

 

 

  

https://get.plickers.com/
https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/Pojmy.pdf
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 2. blok  

 

 5ÎÐÌÕÇÇÅÄ ɉÖĻÕËÁ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅɊ 

#1 ɀ Origami 

  

 éÁÓȡ χτ ÍÉÎÕÔ ÎÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÆÏÒÍÕÌÕÊÅ ÉÎÓÔÒÕËÃÅ ÐĠÅÓÎñ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎñȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÚÎÜ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕȟ ÃÈÜÐÅ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÉ ÍÅÚÉ ÁÌÇÏÒÉÔÍÅÍȟ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþÍ ÊÁÚÙËÅÍ 

a programem. 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÐÏÃÈÏÐþ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu. 

¼ÜË ÖÙÕĿþÖÜ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃËïÈÏ ÍÙĤÌÅÎþ v ÁËÔÉÖÉÔÜÃÈ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ ÓÅ v ÔïÔÏ éÜÓÔÉ ÚÁÂĻÖÁÊþ ÐÏÐÉÓÅÍȟ ËÔÅÒĻ ÖÅÄÅ k ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï ÓËÌÜÄÁéËÙȢ  

¼ÜÃÉ ÂÙ ÍñÌÉ ÖÙĠÅĤÉÔ ÐÒÏÂÌïÍ ÒÏÚËÌÁÄÅÍ na ÎÅÊÊÅÄÎÏÄÕĤĤþ ËÒÏËÙ a ÓÏÕÓÔĠÅÄÉÔ ÓÅ na ÄĳÌÅĿÉÔï 

éÜÓÔÉ ÐÒÏÂÌïÍÕȢ 

0/¼!$!6+9 NA 69"!6%.^ 

0ÁÐþÒ ɉÏÒÉÇÁÍÉ ÐÁÐþÒɊȟ ÐÓÁÃþ ÐÏÔĠÅÂÙȢ 

POSTUP 

¼ÜÃÉ ÎÅÊÄĠþÖÅ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþ na ÏÔÜÚËÕȡ ȵ"ÕÄÅ ÎÜÒÏéÎñÊĤþ oÒÉÇÁÍÉ ÓÌÏĿÉÔ ÎÅÂÏ ÐÏÐÓÁÔȟ ÊÁË ÓÅ ÓËÌÜÄÜȩ 

0ÒÏéȩȰ V souvislosti s ÏÄÐÏÖñÄþ ÊÅ ÖÈÏÄÎï ÐĠÉÐÏÍÅÎÏÕÔ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉ ÁÌÇÏÒÉÔÍĳȟ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ 

jednoduchost a ÄÅÔÅÒÍÉÎÏÖÁÎÏÓÔȢ 3ÏÕéÜÓÔþ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅ ÊÅ ĭÌÏÈÁ ÖÙÂÒÁÎÜ ÚÅ ÓÏÕÔñĿÅ "ÏÂĠþË 

ÉÎÆÏÒÍÁÔÉËÙȟ ËÔÅÒÜ je s ÁËÔÉÖÉÔÏÕ ÔÏÔÏĿÎÜȢ 

$ÜÌÅ ĿÜÃÉ ÓËÌÜÄÁÊþ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï ÏÒÉÇÁÍÉ z ÐÁÐþÒÕ a ÚÁÐÉÓÕÊþ ÓÌÏÖÎñ ÐÒÁÃÏÖÎþ ÐÏÓÔÕÐȢ Postup 

ÎÅÓÍþ ËÒÅÓÌÉÔ! PÒÏÔÏ ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔïȟ ÁÂÙ ÚÖÏÌÉÌÉ ÏÐÒÁÖÄÕ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈÏÕ ÓËÌÜÄÁéËÕȟ ÊÅÊþĿ ÓÔÁÖÂÕ 

budou schopni popsat ɉÖÌÁĤÔÏÖËÁȟ éÅÐÉÃÅ ÁÔÐȢɊȢ + ÐÏÐÉÓÕ ÍÏÈÏÕ ÖÙÕĿþÔ ÐĠþËÌÁÄÕ ÚÅ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅȟ 

ÖÙÍÙÓÌÅÔ ÖÌÁÓÔÎþ ÆÕÎËéÎþ ÚÐĳÓÏÂ ÎÅÂÏ ÓÔÁÖÂÕ ÐÏÐÉÓÏÖÁÔ ÖñÔÁÍÉȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÓÉ ÓÖï ÐÏÓÔÕÐÙ 

ÖÙÍñÎþ ÓÅ ÓÐÏÌÕĿÜËÙȢ 4É ÐÏÄÌÅ ÏÂÄÒĿÅÎĻÃÈ ÐÏÓÔÕÐĳ ÚËÏÕĤþ ÏÒÉÇÁÍÉ ÓÌÏĿÉÔȢ 

/ÒÉÇÁÍÉ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊÅ ÁËÔÉÖÉÔÕȟ ve ËÔÅÒï ÓÅ ĿÜË ÓÏÕÓÔĠÅÄþ na ÔÏȟ ÃÏ ÊÅ ÏÐÒÁÖÄÕ ÄĳÌÅĿÉÔï 

(abstrakce). 
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)ÎÓÔÒÕËÃÅ ÐÒÏ ĿÜËÙ 

¶ 6ÙÂÅÒÔÅ ÓÉ ÖÅÌÍÉ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈÏÕ ÓËÌÜÄÁéËÕ z ÐÁÐþÒÕȢ .Á ÆÏÔÃÅ ÊÅ ÊÉĿ ÎÜÒÏéÎĻ ÐĠþËÌÁÄȢ 

¶ Zapisujte v ËÒÏÃþÃÈȟ ÊÁË ÓÅ ÍÜ ÐĠÉ ÓÔÁÖÂñ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔȟ ÁÂÙ ÏÓÔÁÔÎþ ÂÙÌÉ ÓÃÈÏÐÎþ ÓËÌÜÄÁéËÕ 

ÓÐÒÜÖÎñ ÓÌÏĿÉÔȢ .ÅËÒÅÓÌÅÔÅȦ ZËÕÓÔÅ ÖÙÍÙÓÌÅÔ ÖÌÁÓÔÎþ ÚÜÐÉÓ. 

¶ "ñÈÅÍ ÐÏÐÉÓÕ ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔïȟ ÁÂÙÓÔÅ ÐÏÓÔÕÐ ÓËÌÜÄÜÎþ ÒÏÚÆÜÚovali na ÖÅÌÍÉ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï 

kroky. V popisu krÏËĳ ÂÕìÔÅ ÏÐÒÁÖÄÕ ÐĠÅÓÎþȢ 

/6Q~%.^ 

/ÖñĠÅÎþ ÐÒÏÂþÈÜ v ÒÜÍÃÉ ÓËÌÜÄÜÎþ ÐÏÄÌÅ ÃÉÚþÈÏ ÐÏÓÔÕÐÕȢ 6 ÐĠþÐÁÄñ ÎÅÐĠÅÓÎïÈÏ éÉ 

ÎÅÊÅÄÎÏÚÎÁéÎïÈÏ ÚÜÐÉÓÕ ÊÅ ÖÈÏÄÎïȟ aby dvojice mezi sebou prodiskutovaly, v éÅÍ ÊÅ ÚÜÐÉÓ 

ÐÒÏÂÌÅÍÁÔÉÃËĻ, ÐĠþÐÁÄÎñ ÎÁÖÒÈÌÙ ÌÅÐĤþ ĠÅĤÅÎþ ɀ ÐĠÅÓÎñÊĤþ ÆÏÒÍÕÌÁÃÉȢ  

V ÐĠþÐÁÄñȟ ĿÅ ĿÜÃÉ ÎÅÍÏÈÏÕ ÎÁÌïÚÔ ÓÐÒÜÖÎï ĠÅĤÅÎþȟ ÊÅ ÎÕÔÎĻ ÚÜÓÁÈ pedagoga. 

*).O 5I%".^ 4%849 

Nejsou k dispozici. 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÓÐÌÎñÎþ ÏÂÏÕ éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ σ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÓÐÌÎñÎþ ÊÅÄÎï z éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÓÎÁÈÕ ɉÎÅÓÐÌÎþ ÁÎÉ ÊÅÄÎÕ éÜÓÔ ĭËÏÌÕɊ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 3 
pÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

ZDROJE A INSPIRACE 

6Å ÓÔÒÁÔÏÖÁéÉ ÊÅ ĿÜËĳÍ ÐĠÅÄÌÏĿÅÎÁ ËÏÎËÒïÔÎþ ĭÌÏÈÁ ȵ&ÏÌÄÉÎÇ ÐÁÐÅÒȰ z ÍÅÚÉÎÜÒÏÄÎþ ÓÏÕÔñĿÅ 4ÈÅ 

"ÅÁÖÅÒ ɉÖ IÅÓËÕ "ÏÂĠþË ÉÎÆÏÒÍÁÔÉËÙɊ ÄÏÓÔÕÐÎÜ na webu Beaver Informatics Malaysia 

[cit. 2018-11-πψɎȢ 0ÒÖÎþ ÁËÔÉÖÉÔÁ ÊÅ ÉÎÓÐÉÒÏÖÜÎÁ ÔÏÕÔÏ ĭÌÏÈÏÕȢ  
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 2. blok  

 

 5ÎÐÌÕÇÇÅÄ ɉÖĻÕËÁ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅɊ 

#2 ɀ "ÉÔÍÁÐÏÖĻ ÓÔÒÏÊ 

  

 éÁÓȡ χτ ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÆÏÒÍÕÌÕÊÅ ÉÎÓÔÒÕËÃÅ ÐĠÅÓÎñ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎñȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÃÈÜÐÅ ÎÕÔÎÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu. 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÐÏÃÈÏÐþ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu. 

¼ÜË ÖÙÕĿþÖÜ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃËïÈÏ ÍÙĤÌÅÎþ v ÁËÔÉÖÉÔÜÃÈ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ ÓÅ v ÔïÔÏ éÜÓÔÉ ÚÁÂĻÖÁÊþ ÔÖÏÒÂÏÕ ÐÒÏÇÒÁÍÕ ÐÏÍÏÃþ ÚÁÄÁÎĻÃÈ ÇÒÁÆÉÃËĻÃÈ ÉÎÓÔÒÕËÃþȟ ÊÅĿ ÖÅÄÏÕ 

k ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÏÂÒÜÚËÕȢ 

0/¼!$!6KY NA 69"!6%.^ 

IÔÖÅÒÅéËÏÖÁÎï ÐÁÐþÒÙ ÎÅÂÏ Ѓhttps://www.3zskadan.cz/prgm/doc/bitmapa_bianko.pdf >, 

ÐÓÁÃþ ÐÏÔĠÅÂÙȢ  

POSTUP 

¼ÜÃÉ ÎÅÊÄĠþÖÅ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþ na ÏÔÜÚËÙ: ȵJak se v ÐÏéþÔÁéÏÖï ÇÒÁÆÉÃÅ ĠþËÜ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍ éÔÅÒÅéËĳÍȩ *ÁËï 

ÍÁÊþ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉȩȰ V ÐĠþÐÁÄñ ÎÅÚÎÁÌÏÓÔÉ ÂÙ ÂÙÌÏ ÖÈÏÄÎï ÁÌÅÓÐÏĐ ÚÂñĿÎñ ĿÜËĳÍ ÐĠÅÄÓÔavit princip 

ÔÖÏÒÂÙ ÒÁÓÔÒÏÖïÈÏ ÏÂÒÜÚËÕ ɀ pojmy pixel a ÒÁÓÔÒÏÖÜ ÍĠþĿËÁ.  

SouéÜÓÔþ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅ ÊÓÏÕ ÄÖÁ ÏÂÒÜÚky k ÐÒÏÓÔÕÄÏÖÜÎþȢ $ÅÊÔÅ ĿÜËĳÍ éÁÓ (1ɀ2 minuty) 

na ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÓÍÙÓÌÕ ÚÜÐÉÓÕȢ 

6 ÏÂÒÜÚÃþÃÈ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÃÙËÌÕÓ ȵÏÐÁËÕÊ to, co je v ÚÜÖÏÒËÜÃÈȰȢ 0ÏËÕÄ ĿÜÃÉ ÚÃÅÌÁ ÎÅÐÏÃÈÏÐþ 

princip  na ÏÂÒÜÚËÕ ve ÓÔÁÒÔÏÖÁéÉȟ ÊÅ ÖÈÏÄÎï ÊÅÊ ÎÁÈÒÁÄÉÔ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍÉ ÏÐÁËÕÊþÃþÍÉ ÓÅ ÐĠþËÁÚÙ 

nebo jinĻÍ ÚÜÐÉÓÅÍ. 

S ĿÜËÙ ÐÒÏÊÄñÔÅ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎĻ ÐĠþËÌÁÄ s ÍÏĿÎĻÍ ÚÜÐÉÓÅÍȢ ¼ÜÃÉ ÐÒÁÃÕÊþ ÐÏÄÌÅ ÐÏÓÔÕÐÕ ÚÁÄÁÎïÈÏ 

na webu. 

.ÅÊÐÒÖÅ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÖÌÁÓÔÎþ ÏÂÒÜÚÅËȟ ËÔÅÒĻ ÖÚÎÉËÜ ÖÙÂÁÒÖÏÖÜÎþÍ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÐÉØÅÌĳ v ÒÁÓÔÒÏÖï 

ÍĠþĿÃÅ ρςϼρς ÐØȢ 0ÏÔï ĿÜË ÓÅÓÔÁÖþ ÉÎÓÔÒÕËÃÅȟ ÊÅĿ ÖÅÄÏÕ k ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÏÂÒÜÚËÕ, a to s ÐÏÍÏÃþ 

ÐĠÅÄÅÍ ÕÒéÅÎĻÃÈ ÐĠþËÁÚĳȢ 3ÅÐÓÁÎï ÉÎÓÔÒÕËÃÅ ÓÉ ĿÜÃÉ ÍÅÚÉ ÓÅÂÏÕ ÖÙÍñÎþ a ÐÏÄÌÅ ÎÏÖĻÃÈ 

https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/bitmapa_bianko.pdf
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ÉÎÓÔÒÕËÃþ ÚÐñÔÎñ tÖÏĠþ ÏÂÒÜÚËÙ ÓÖĻÃÈ ÓÐÏÌÕĿÜËĳȢ .Á ÚÜÖñÒ ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔï ÐÏÒÏÖÎÁÔ ÐĳÖÏÄÎþ ÏÂÒÜÚÅË 

s ÎÏÖñ ÖÚÎÉËÌĻÍȢ 6 ÐĠþÐÁÄñ ÎÅÓÈÏÄ ĿÜÃÉ zkontrolÕÊþ ÉÎÓÔÒÕËÃÅ a najdou chybu. 

¼ÜÃÉ ÓÅ ÎÅÍÕÓþ ÄÒĿÅÔ ÊÅÎ ÄÖÏÕÂÁÒÅÖÎïÈÏ ÏÂÒÜÚËÕȢ -ÏÈÏÕ ÖÙÚËÏÕĤÅÔ ÖþÃÅ ÂÁÒÅÖȟ ÁÌÅ ÂÕÄÏÕ 

muset doplnit seznam instrukcþ o ÚÍñÎÕ ÂÁÒÖÙȢ 4ÁËï ÎÁÖÒÈÏÖÁÎĻ ÚÜÐÉÓ ÓÍñÒÕ ÐÏÓÔÕÐÕ ÎÅÍÕÓþ 

ÂĻÔ ÊÅÄÉÎÏÕ ÁÎÉ ÉÄÅÜÌÎþ ÖÏÌÂÏÕȢ *Å ÖÈÏÄÎï s ĿÜËÙ ÄÅÂÁÔÏÖÁÔ ÎÁÄ ÄÁÌĤþÍÉ ÍÏĿÎÏÓÔÍÉ ÔÖÏÒÂÙ 

ÚÜÐÉÓÕȟ ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÓÖÉÓÌÅȟ ÐÏ ĠÜÄÃþÃÈ ÚÌÅÖÁȟ ÚÅ ÓÔĠÅÄÕȟ ÁÔÐȢ 

!ÌÔÅÒÎÁÔÉÖÎþ ÐÏÓÔÕÐ 

0ÏËÕÄ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻ ÐÏÓÔÕÐ ÎÅÎþ ÐÒÏ ĿÜËÙ ÖĻÚÖÏÕȟ ÚÁÍñĠÔÅ ÁËÔÉÖÉÔÕ na ÏÂÔþĿÎñÊĤþ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÕȟ 

ËÔÅÒÏÕ ÐĠÉÎÜĤþ "ÅÌÌȟ 7ÉÔÔÅÎ a Fellow (2015, s. 16ɀ25) v ÐĠÅÄÓÔÁÖÅÎþ ÄÒÕÈï ÕÎÐÌÕÇÇÅÄ ÁËÔÉÖÉÔÙ 

Color by numbers ɀ Image representationȢ :ÐĳÓÏÂ ÚÜÐÉÓÕ ÊÅ ÐÁÔÒÎĻ na ÏÂÒÜÚËÕ ÎþĿÅ ɉ/ÂÒÜÚÅË ςɊȢ 

.ÁÖÒÈÏÖÁÎÜ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÁ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ĿÜËĳÍ ÐĠÅÄÓÔÁÖÅÎÁ ÊÁËÏ ÒÅÁËÃÅ na ÏÔÜÚËÕȡ ȵ.ÁÖÒĿÅÎĻ ÐÏÓÔÕÐ 

ÖÐÒÁÖÏ ÎÅÎþ ÊÅÄÉÎÏÕ ÍÏĿÎÏÓÔþȟ ËÔÅÒÜ ÂÙ ÓÅ ÄÁÌÁ ÖÙÕĿþÔȢ .ÁÐÁÄÎÅ ÖÜÓ ÊÉÎĻ ÚÐĳÓÏÂȩȰ 

4ÁÔÏ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÁ ÊÅ ÖÈÏÄÎÜ ÐÒÏ ÎÁÄÁÎï ÄñÔÉȢ 

/6Q~%.^ 

/ÖñĠÅÎþ ÐÒÏÂþÈÜ v ÒÜÍÃÉ ÔÖÏÒÂÙ ÏÂÒÜÚËÕ ÐÏÄÌÅ ÃÉÚþÃÈ ÉÎÓÔÒÕËÃþȢ 6 ÐĠþÐÁÄñ ÃÈÙÂÙ ÊÅ ÖÈÏÄÎïȟ ÁÂÙ 

dvojice mezi sebou probraly, v éÅÍ ÃÈÙÂÁ ÔËÖþ a ÓÐÏÌÅéÎñ ÊÉ ÏÐÒÁÖÉÌÙȢ 6 ÐĠþÐÁÄñȟ ĿÅ ÓÅ ĿÜÃÉ 

ÎÅÍÏÈÏÕ ÓÈÏÄÎÏÕÔȟ ÊÅ ÎÕÔÎĻ ÚÜÓÁÈ ÐÅÄÁÇÏÇÁȢ 

*).O 5I%".^ 4%849 

Nejsou k dispozici. 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÓÐÌÎñÎþ ÏÂÏÕ éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÓÐÌÎñÎþ ÊÅÄÎï z éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 2 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

ZDROJE A INSPIRACE 

AktivÉÔÁ ÊÅ ÉÎÓÐÉÒÏÖÜÎÁ ÐÒÖÎþ ÌÅËÃþ kurzu D dostupnou na webu organizace Code.org  

[cit. 2018-11-08]. 

  

/ÂÒÜÚÅË 2: 2ÅÐÒÅÚÅÎÔÁÃÅ ÂÉÔÍÁÐÏÖïÈÏ ÏÂÒÜÚËÕ s ÐÏÕĿÉÔþÍ éþÓÅÌÎïÈÏ 
ËĕÄÏÖÜÎþ ɉ"ÅÌÌȟ 7ÉÔÔÅÎ a Fellow, 2015) 
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 2. blok  

 

 5ÎÐÌÕÇÇÅÄ ɉÖĻÕËÁ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅɊ 

#3 ɀ LEGO algoritmus 

  

 éÁÓȡ χτ ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÆÏÒÍÕÌÕÊÅ ÉÎÓÔÒÕËÃÅ ÐĠÅÓÎñ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎñȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÃÈÜÐÅ ÎÕÔÎÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu.  

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÐÏÃÈÏÐþ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu. 

¼ÜË ÖÙÕĿþÖÜ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃËïÈÏ ÍÙĤÌÅÎþ v ÁËÔÉÖÉÔÜÃÈ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ ÓÅ v ÔïÔÏ éÜÓÔÉ ÚÁÂĻÖÁÊþ ÖÙÔÖÜĠÅÎþÍ ÖÈÏÄÎïÈÏ ÚÐĳÓÏÂÕ ÐÏÐÉÓÕȟ ËÔÅÒĻ ÖÅÄÅ k ÓÅÓÔÁÖÅÎþ 

konstrukce z LEGO kostek.  

¼ÜÃÉ ÂÙ ÍñÌÉ ÖÙĠÅĤÉÔ ÐÒÏÂÌïÍ ÒÏÚËÌÁÄÅÍ na ÎÅÊÊÅÄÎÏÄÕĤĤþ ËÒÏËÙ a ÓÏÕÓÔĠÅÄÉÔ ÓÅ na ÄĳÌÅĿÉÔï 

éÜÓÔÉ ÐÒÏÂÌïÍÕȢ 

0/¼!$!6+9 NA 69"!6%.^ 

,%'/ȟ ÐÓÁÃþ ÐÏÔĠÅÂÙȟ ÐÁÐþÒȢ 

POSTUP 

V ÒÜÍÃÉ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅ ÊÓÏÕ ĿÜÃÉ ÐÏÂþÄÎÕÔÉ k ÚÜÐÉÓÕ ÐÏÓÔÕÐÕ ËÏÎËÒïÔÎþ ËÏÎÓÔÒÕËÃÅȢ $ÉÓËÕÔÕÊÔÅ 

s ĿÜËÙ o ÖÈÏÄÎïÍ a ÎÅÖÈÏÄÎïÍ ÐÒÉÎÃÉÐÕ ÚÜÐÉÓÕȟ ÃÏ ÖĤÅÃÈÎÏ ÂÙ ÍñÌÏ ÂĻÔ ÊÅÈÏ ÓÏÕéÜÓÔþȣ ÂÁÒÖÁȟ 

popis tvaru, posun pozice aj.  

0/0)3 ",/+5 ɉ"!26!ȟ 0/35. 0/ /3<#(ȟ /4/I%.^Ɋ 

:ÁéÜÔÅË 

0ÒÖÎþ ÄÖÁ-éÔÙĠËÁ ɉéÅÒÖÅÎÜȟ ÐÏÚÉÃÅ ÖÏÌÎÜɊ 

.Á ÐÒÖÎþ ÄÒÕÈÜ ÄÖÁ-éÔÙĠËÁ ɉéÅÒÖÅÎÜȟ φ ÖÌÅÖÏȟ τ ÖÐĠÅÄȟ τЌɊ 

.Á ÄÒÕÈÏÕ ÔĠÅÔþ ÄÖÁ-éÔÙĠËÁ ɉéÅÒÖÅÎÜȟ υ ÖÐÒÁÖÏȟ τ ÖÐĠÅÄȟ τЌɊ 

.Á ÔĠÅÔþ éÔÖÒÔÜ ÄÖÁ-éÔÙĠËÁ ɉÍÏÄÒÜȟ φ ÖÐÒÁÖÏȟ τ ÖÐĠÅÄȟ τЌɊ 

Na modrou dva-ÄÖÏÊËÁ ɉĿÌÕÔÜȟ na ÓÔĠÅÄ ɉυ ÖÐÒÁÖÏ-υ ÖÌÅÖÏ ÖÏÌÎÜɊȟ 

τ ÖÐĠÅÄȟ τЌɊ 

/ÐÁËÕÊ χЀ .Á ĿÌÕÔÏÕ ÄÖÁ-ÄÖÏÊËÁ ɉĿÌÕÔÜȟ τ ÖÐÒÁÖÏȟ τ ÖÐĠÅÄȟ τЌɊ 

Konec  

Tabulka 1ȡ -ÏĿÎĻ ÚÜÐÉÓ 
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4ÁËÏÖĻ ÚÜÐÉÓ (Tabulka 1) by mñÌ ÚÁÒÕéÉÔ ÓÐÒÜÖÎï ÓÅÓÔÁÖÅÎþȢ ¼ÜÃÉ ÂÙ ÖĤÁË ÍñÌÉ ÖÙÍÙÓÌÅÔ ÖÌÁÓÔÎþȢ   

)ÎÓÔÒÕËÃÅ ÐÒÏ ĿÜËÙ 

¼ÜÃÉ ÐÒÁÃÕÊþ ÐÏÄÌÅ ÚÁÄÁÎïÈÏ ÐÏÓÔÕÐÕȢ .Á ×ÅÂÕ ÊÅ ÐÏÄÍþÎËÁ ÐÏÕĿÉÔþ ÍÁØÉÍÜÌÎñ 10 kostek, ale 

i tento ÐÏéÅÔ ÊÅ ÖÙÓÏËĻȢ *Å ÖÈÏÄÎñÊĤþ ËÏÎÓÔÒÕÏÖÁÔ s ÍÅÎĤþÍ ÐÏéÔÅÍ ËÏÓÔÅË (asi 5 kostek).  

:ÄĳÒÁÚÎñÔÅ ĿÜËĳÍȟ ĿÅ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÄþÌËÙ ËÏÎÓÔÒÕËÃÅ ÍÕÓþ ÂĻÔ ÐÒÏÐÏÊÅÎÙȢȢȢ ÂÌÏËÙ ÎÅÓÍþ ÂĻÔ ÚÃÅÌÁ 

ÖÏÌÎñ ÐÏÌÏĿÅÎïȢ 0ÌÜÎ ËÏÎÓÔÒÕËÃÅ ÂÙ ÎÅÍñÌ ÏÂÓÁÈÏÖÁÔ ÏÂÒÜÚËy ÐÏÓÔÁÖÅÎï Ëonstrukce. 

/6Q~%.^ 

/ÖñĠÅÎþ ÐÒÏÂþÈÜ v ÒÜÍÃÉ ÓÔÁÖÂÙ ËÏÎÓÔÒÕËÃÅ z ,%'/ ËÏÓÔÅË ÐÏÄÌÅ ÃÉÚþÈÏ ÚÜÐÉÓÕ ÐÏÓÔÕÐÕȢ 

V ÐĠþÐÁÄñ ÎÅÐĠÅÓÎïÈÏ éÉ ÎÅÊÅÄÎÏÚÎÁéÎïÈÏ ÚÜÐÉÓÕ ÊÅ ÖÈÏÄÎïȟ ÁÂÙ ÄÖÏÊÉÃÅ ÍÅÚÉ ÓÅÂÏÕ ÐÒÏÂÒÁÌÙȟ 

v éÅÍ ÊÅ ÚÜÐÉÓ ÐÒÏÂÌÅÍÁÔÉÃËĻ a ÎÁÖÒÈÌÙ ÌÅÐĤþ ĠÅĤÅÎþ ɀ ÐĠÅÓÎñÊĤþ ÆÏÒÍÕÌÁÃÉȢ 6 ÐĠþÐÁÄñȟ ĿÅ ĿÜÃÉ 

ÎÅÍÏÈÏÕ ÎÁÌïÚÔ ÓÐÒÜÖÎï ĠÅĤÅÎþȟ ÊÅ ÎÕÔÎÜ ÐÏÄÐÏÒÁ ÐÅÄÁÇÏÇÁȢ 

/ÂÒÜÚÅË 3ȡ 5ËÜÚËÁ ÄÏÂÒïÈÏ ÚÜÐÉÓÕ ɉÖÌÅÖÏɊ a ĤÐÁÔÎïÈÏ ÚÜÐÉÓÕ ɉÖÐÒÁÖÏɊ 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÓÐÌÎñÎþ ÏÂÏÕ éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ σ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÓÐÌÎñÎþ ÊÅÄÎï z éÜÓÔþ ĭËÏÌÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÓÎÁÈÕ ɉÎÅÓÐÌÎþ ÁÎÉ ÊÅÄÎÕ éÜÓÔ ĭËÏÌÕɊ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 3 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

ZDROJE A INSPIRACE 

!ËÔÉÖÉÔÁ ÊÅ ÉÎÓÐÉÒÏÖÜÎÁ ÐÒÖÎþ ËÁÐÉÔÏÌÏÕ ÚÅ ÔĠÅÔþ éÜÓÔÉ ȵCS Principles 2018: Intro to ProgrammingȰ 

ËÕÒÉËÕÌÜÒÎþÈÏ ÄÏËÕÍÅÎÔÕ #ÏÄÅȢÏÒÇ [cit. 2018-11-08].  



14 
 

 2. blok   

 

 5ÎÐÌÕÇÇÅÄ ɉÖĻÕËÁ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅɊ 

#4 ɀ 0ĠþĤÅÒËÙ 

  

 éÁÓȡ υω ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÎÁÊÄÅ ÐÒÁÖÉÄÌÏȟ ÐÏÄÌÅ ËÔÅÒïÈÏ ÊÓÏÕ ÏÂÊÅËÔÙ ÒÏÚÔĠþÄñÎÙȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

.ÅÊÓÏÕ ÖÙĿÁÄÏÖÜÎÙȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÖÙÕĿþÖÜ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃËïÈÏ ÍÙĤÌÅÎþ v ÁËÔÉÖÉÔÜÃÈ ÂÅÚ ÐÏéþÔÁéÅȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ v ÔïÔÏ éÜÓÔÉ ÈÌÅÄÁÊþ ÐÒÁÖÉÄÌÁȟ ÐÏÄÌÅ ËÔÅÒĻÃÈ ÊÅ ÍÏĿÎï ÔĠþÄÉÔ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÏÂÊÅËÔÙȢ (ÌÅÄÁÊþ 

ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉȟ ÐÏÄÌÅ ËÔÅÒĻÃÈ ÊÓÏÕ ÏÂÊÅËÔÙ ÐÏÐÓÁÔÅÌÎïȢ ¼ÜÃÉ ÓÅ ÓÏÕÓÔĠÅÄþ ÎÁ ÔÏȟ ÃÏ ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔï 

(abstrakce). 

0/¼!$!6+9 NA 69"!6%.^ 

3ËÕÐÉÎÁ ÏÂÒÜÚËĳ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖÉéÅË je ÄÏÓÔÕÐÎÜ na:   

<https://www.3zskadan.cz/prgm/img/HLAVNI/priserky_nuzky.pdf >. 

POSTUP 

¼ÜÃÉ ÎÅÊÄĠþÖÅ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþ na ÏÔÜÚËÕȡ ȵ6 éÅÍ ÓÅ na ÐÒÖÎþ ÐÏÈÌÅÄ ÍÏÈÏÕ ÌÉĤÉÔ ÄÖÁ ÌÉÄïȩȰ 6ĻĤËÏÕȟ 

ÈÍÏÔÎÏÓÔþȟ ÖñËÅÍȟ ÐÏÈÌÁÖþÍ ÁÊȢ 

¼ÜÃÉ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþ na ÏÔÜÚËÕȡ ȵ0ÏÄÌÅ ÊÁËïÈÏ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÊÓÏÕ ÒÏÚÔĠþÄñÎÙ ÐĠþĤÅÒËÙ na ÏÂÒÜÚËÕȩȰ $ÜÌÅ 

ÈÌÅÄÁÊþ ÊÉÎÜ ÐÒÁÖÉÄÌÁȟ ÐÏÄÌÅ ËÔÅÒĻÃÈ ÊÅ ÍÏĿÎï ÐĠþĤÅÒËÙ ÔĠþÄÉÔȢ 6ÙÂÒÁÎï ÐÒÁÖÉÄÌÏ ÐÏÕĿÉÊþ 

na ÒÏÚÔĠþÄñÎþ ÎÁÓÔĠþÈÁÎĻÃÈ ÐĠþĤÅÒÅËȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÚÊÉĤĩÕÊþ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÖÙÂÒÁÎÜ ÓÐÏÌÕĿÜËÙ. 

/6Q~%.^ 

/ÖñĠÅÎþ ÐÒÏÂþÈÜ v ÒÜÍÃÉ ÃÅÌï ÔĠþÄÙȢ ¼ÜË ÒÏÚÈÏÄÎÅȟ ÐÏÄÌÅ ÊÁËïÈÏ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÒÏÚÔĠþÄÉÌ ÐĠþĤÅÒËÙ ÊÅÈÏ 

ÓÐÏÌÕĿÜËȢ 

*).O 5I%".^ 4%849 

Nejsou k dispozici. 

 

 

https://www.3zskadan.cz/prgm/img/HLAVNI/priserky_nuzky.pdf
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 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÖÌÁÓÔÎþÈÏ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÔĠþÄñÎþ a ÓÐÒÜÖÎï ÁÐÌÉËÁÃÅ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

:Á ÎÁÌÅÚÅÎþ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÐÏÕĿÉÔïÈÏ v ÐĠþËÌÁÄÕ ÓÐÏÌÕĿÜËÁ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ 
ÄþÌÅËȢ 

max. 2 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

 Za 7 a ÖþÃÅ ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ  ÊÅ ÕÄñÌÅÎ odznak 
ȵ5ÎÐÌÕÇÇÅÄȰ 

Celkem 
max. 10 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ 

 

ZDROJE A INSPIRACE 

!ËÔÉÖÉÔÁ ÖÙÃÈÜÚþ z ĭÌÏÈÙ 4ÏÍÃÓÜÎÙÉÏÖïȟ ËÔÅÒÜ ÂÙÌÁ ÚÁĠÁÚÅÎa ÄÏ "ÏÂĠþËÁ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉËÙ ςπρς 

a ÐÕÂÌÉËÏÖÁÎÜ v "/"~^+ ).&/2-!4)+9ȡ 6ĻÂñÒ z ĭÌÏÈ ÎÜÒÏÄÎþÃÈ ËÏÌ ÓÏÕÔñĿÅ ςπρπɀ2014. 
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 2. blok  

 

 Lightbot   

SÅÚÎÜÍÅÎþ 

  

 ÃÅÌËÏÖĻ éÁÓȡ υότ ÍÉÎÕÔ   

 

#^, 

¼ÜË ÖÙÔÖÏĠþ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍ ÐÏÄÌÅ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐÏĿÁÄÁÖËĳȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

.ÅÊÓÏÕ ÖÙĿÁÄÏÖÜÎÙȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÒÏÚÐÏÚÎÜ ÏÐÁËÕÊþÃþ ÓÅ ÖÚÏÒÙȟ ÐÏÕĿþÖÜ ÏÐÁËÏÖÜÎþ a ÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙȢ 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅȟ ÎÁÐþĤÅ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÓÐÌĐÕÊþÃþ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙȢ 

0~%(,%$ 

!ÐÌÉËÁÃÅ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ɉÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÁɊ je ÈÅÒÎþ ÂÌÕÄÉĤÔñȟ ËÔÅÒĻÍ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÐÒÏÖïÓÔ ÒÏÂÏÔÁȢ 2ÏÂÏÔ ÊÅ 

ĠþÚÅÎ ÓÅËÖÅÎÃÅÍÉ ÐĠþËÁÚĳ ÚÁÄÁÎĻÍÉ ĿÜËÅÍȢ .ÜÒÏéÎÏÓÔ na ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÆÕÎËéÎþÈÏ ËĕÄÕ ÐÏÓÔÕÐÅÍ 

ÍÅÚÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ ÚÎÁÔÅÌÎñ ÒÏÓÔÅȟ a ĿÜË ÊÅ ÎÕÃÅÎ ÖÙÕĿþÖÁÔ ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÖÏÌÜÎþ ÐÒÏÃÅÄÕÒ ÎÅÂÏ ÒÅËÕÒÚÅȢ 

(ÒÁ ÎÁÖþÃ ÎÕÔþ ĿÜËÙ k ÅÆÅËÔÉÖÎþ ÔÖÏÒÂñ ËĕÄÕȟ a ÔÏ ÒÅÄÕËÃþ ÍþÓÔ ÐÒÏ ÖËÌÜÄÜÎþ ÐĠþËÁÚĳȢ 

Alternativa  

!ÌÔÅÒÎÁÔÉÖÏÕ ÐÒÏ ÓÔÁÒĤþ ÎÅÂÏ ÎÁÄÁÎï ĿÜËÙ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÁÐÌÉËÁÃÅ #ÁÒÇÏ"ÏÔȟ ÄÏÓÔÕÐÎÜ 

na <https://www.microsoft.com/en -

us/p/cargobot/9nblggh4r05c?activetab=pivot:overviewtab >. 

P/¼!$!6+9 NA (!2$7!2/6O 69"!6%.^ 

¼ÜËȡ /ÓÏÂÎþ ÐÏéþÔÁé ÎÅÂÏ ÔÁÂÌÅÔ s ÎÁÉÎÓÔÁÌÏÖÁÎÏÕ ÁÐÌÉËÁÃþ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ɉ#ÁÒÇÏ"ÏÔɊ. 

POSTUP 

¼ÜËÙ ÊÅ ÖÈÏÄÎï v ÐÒÖÎþ ĠÁÄñ ÓÅÚÎÜÍÉÔ s pojmem procedura, respektive poÄÐÒÏÇÒÁÍȟ ÎÅÂÏĩ 

ÖÏÌÜÎþ ÐÒÏÃÅÄÕÒ budou v ÒÜÍÃÉ ÈÒÙ ve ÖÅÌËï ÍþĠÅ ÖÙÕĿþÖÁÔȢ + ÔÏÍÕ ÍĳĿÅ ÐÏÓÌÏÕĿÉÔ na webu 

ÐĠÉÐÒÁÖÅÎĻ ĭËÏÌ o pohybu robot. 

/6Q~%.^ 

¼ÜÃÉ ÓÐÒÜÖÎñ ÏÄÐÏÖþ na ÏÔÜÚËÕȡ +ÏÌÉË ÍÅÔÒĳ ÒÏÂÏÔ ÃÅÌËÅÍ ÕÒÁÚþȩ 3ÐÒÜÖÎÜ ÏÄÐÏÖñì ÊÅ φπ ÍÅÔÒĳȢ 

ODKAZY 

<http://lightbot.com/hour -of-code.html>, <http://lightbot.com/hoclearn.html > 

 

https://www.microsoft.com/en-us/p/cargobot/9nblggh4r05c?activetab=pivot:overviewtab
https://www.microsoft.com/en-us/p/cargobot/9nblggh4r05c?activetab=pivot:overviewtab
http://lightbot.com/hour-of-code.html
http://lightbot.com/hoclearn.html
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 2. blok  

 

 Lightbot  

ĭËÏÌ ρ 

  

 éÁÓȡ ϊτ ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÖÙÔÖÏĠþ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍ ÐÏÄÌÅ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐÏĿÁÄÁÖËĳȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

"ÙÌ ÓÅÚÎÜÍÅÎ s pojmem procedura. 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅȟ ÎÁÐþĤÅ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÓÐÌĐÕÊþÃþ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙȢ 

¼ÜË ÒÏÚÐÏÚÎÜ ÏÐÁËÕÊþÃþ ÓÅ ÖÚÏÒÙȟ ÐÏÕĿþÖÜ ÏÐÁËÏÖÜÎþ a ÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ ÈÌÅÄÁÊþ ÓÅËÖÅÎÃÅ ÐĠþËÁÚĳȟ ËÔÅÒï ÐÒÏÖÅÄÏÕ ÒÏÂÏÔÁ ÂÌÕÄÉĤÔñÍȢ  

P/¼!$!6+9 NA (!2$7!2/6O 69"!6%.^ 

/ÓÏÂÎþ ÐÏéþÔÁé ÎÅÂÏ ÔÁÂÌÅÔȢ 

POSTUP 

+ÁĿÄĻ ĿÜË ÓÐÕÓÔþ ÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÕ ,ÉÇÈÔÂÏÔ na ÓÖïÍ ÐÏéþÔÁéÉ ÎÅÂÏ ÔÁÂÌÅÔÕȢ 

K ÐÒĳÃÈÏÄÕ ÖĤÅÍÉ ςπ ĭÒÏÖÎñÍÉ ÍÜ k dispozici 1 hodinu. 

*Å ÄĳÌÅĿÉÔïȟ ÁÂÙ ÐÒÏ ËÁĿÄÏÕ ÚÅ ÔĠþ ÆÉÎÜÌÎþÃÈ ĭÒÏÖÎþ ÚÈÏÔÏÖÉÌ 0ÒÉÎÔ3ÃÒÅÅÎ ÏÂÒÁÚÏÖËÙ ÓËĻÔÁÊþÃþ 

ÎÜÈÌÅÄ na ÓÐÒÜÖÎñ ÓÅÓÔÁÖÅÎï ÓÅËÖÅÎÃÅ ËĕÄÕȢ 

4ÙÔÏ ÆÕÎËéÎþ ÓÅËÖÅÎÃÅ ÐĠÅÐþĤÅ ÄÏ ÓÌÏÖÎþ ÆÏÒÍÙȢ 0ĠþËÌÁÄ ÊÅ ÐĠÅÄÓÔÁÖÅÎ na ÏÂÒÜÚËÕ ÎþĿÅ 

ɉ/ÂÒÜÚÅË 4). 

Alternativy  

¶ 0ÒĳÃÈÏÄ ÈÒÏÕ ve ÓÐÏÌÕÐÒÁÃÕÊþÃþ dvojici, 

¶ ÈÒÁ #ÁÒÇÏ"ÏÔ ÊÁËÏ ÎÜÈÒÁÄÁ ÚÁ ÈÒÕ ,ÉÇÈÔÂÏÔȢ 

/ÂÒÜÚÅË 4ȡ 0ĠþËÌÁÄ ÐĠÅÐÉÓÕ ÄÏ ÔÅØÔÏÖï ÆÏÒÍÙ ɉ0ÒÉÎÔ3ÃÒÅÅÎ Ú <http://lightbot.com/hoclearn.html > 

http://lightbot.com/hoclearn.html
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/6Q~%.^ 

¼ÜË ÚÖÌÜÄÎÅ ÐÒÏÊþÔ ÖĤÅÃÈÎÙ ĭÒÏÖÎñ ÂÅÚ ÐÏÍÏÃÉ ÎÅÂÏ s ÍÉÎÉÍÜÌÎþ ÐÏÍÏÃþ ÕéÉÔÅÌÅȢ  

ODKAZY 

Video ÐÒĳÖÏÄÃÅ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉȡ Ѓhttps://www.youtub e.com/watch?v=R_iIEX4845c>. 

*).O 5I%".^ 4%849 

<https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/lightbot.pdf >, 

<http://lightbot.com/hoclearn.html > 

 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ ÂÅÚ ÎÜÐÏÖñÄÙ ĿÜË ÚþÓËÜ σ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ s ÄÒÏÂÎÏÕ ÎÜÐÏÖñÄÏÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ 
ÄþÌËÙȢ 

:Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ s éÁÓÔÏÕ ÎÜÐÏÖñÄÏÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

 

:Á ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌÕ ÐĠÅÐÉÓ ÐĠþËÁÚĳ ÚÅ ÚÜÖñÒÅéÎĻÃÈ ĭÒÏÖÎþ ÄÏ ÔÅØÔÏÖï 
ÐÏÄÏÂÙ ÚþÓËÜ ĿÜË ÄÁÌĤþ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 4 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

 :Á ÔÅÓÔÏÖÜÎþ a ÈÌÅÄÜÎþ ÃÈÙÂ ve ÓÖĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍÅÃÈ ÊÅ ÖĤÅÍ ĿÜËĳÍ ÕÄñÌÅÎ 

odznak ȵ$ÅÂÕÇÇÅÒ )Ȣ ĭÒÏÖÎñȰ 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=R_iIEX4845c
https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/lightbot.pdf
http://lightbot.com/hoclearn.html
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 2. blok  

 

 Lightbot  

ĭËÏÌ ς 

  

 éÁÓȡ ϊτ ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔ:   

 

#^, 

¼ÜË ÖÙÔÖÏĠþ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍ ÐÏÄÌÅ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐÏĿÁÄÁÖËĳȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÐÒÏĤÅÌ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñmi ÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÙ ,ÉÇÈÂÏÔȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅȟ ÎÁÐþĤÅ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÓÐÌĐÕÊþÃþ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙȢ 

¼ÜË ÒÏÚÐÏÚÎÜ ÏÐÁËÕÊþÃþ ÓÅ ÖÚÏÒÙȟ ÐÏÕĿþÖÜ ÏÐÁËÏÖÜÎþ a ÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜÃÉ ÈÌÅÄÁÊþ ÓÅËÖÅÎÃÅ ÐĠþËÁÚĳȟ ËÔÅÒï ÐÒÏÖÅÄÏÕ ÒÏÂÏÔÁ ÂÌÕÄÉĤÔñÍȢ +ÒÏÍñ ÖÏÌÜÎþ ÐÒÏÃÅÄÕÒ 

a ÖÙÕĿþÖÜÎþ ÒÅËÕÒÚÅ ÓÅ ve ÈĠÅ ÏÂÊÅÖÕÊþ ÔÁËï ÐÏÄÍþÎËÙȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÖÙËÏÎÁÊþ v ÐĠþÐÁÄñ  ÓÈÏÄÎÏÓÔÉ 

ÂÁÒÅÖ ÄÌÁĿÄÉÃÅ a robota. 

P/¼!$!6+9 NA 69"!6%.^ 

/ÓÏÂÎþ ÐÏéþÔÁé s ÐÏÖÏÌÅÎĻÍ &ÌÁÓÈ ÐÌÁÙÅÒ. 

POSTUP 

¼Üci sÐÕÓÔþ ÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÕ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ςȢπ. Hra je k ÄÉÓÐÏÚÉÃÉ ÎÁÐĠþËÌÁÄ 

na <https://armorgames.com/play/6061/light -bot-20> nebo 

<http://www.superhry.cz/games/1734/ >. 

K ÐÒĳÃÈÏÄÕ ÎÅÊÍïÎñ éÔÙĠÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ #ÏÎÄÉÔÉÏÎÁÌÓ a éÔÙĠÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ Expert mÁÊþ ĿÜci 

ÖÙÈÒÁÚÅÎĻ éÁÓ (1 h). 

Alternativy  

¶ 0ÒĳÃÈÏÄ ÈÒÏÕ ve ÓÐÏÌÕÐÒÁÃÕÊþÃþ ÄÖÏÊÉÃÉȟ 

¶ hra #ÁÒÇÏ"ÏÔ ÊÁËÏ ÎÜÈÒÁÄÁ ÚÁ ÈÒÕ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ςȢπȢ 

/6Q~%.^ 

¼ÜË ÚÖÌÜÄÎÅ ÐÒÏÊþÔ ÖĤÅÍÉ ĤÅÓÔÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ v sekci ȵConditionalsȰ bez pomoci nebo s ÍÉÎÉÍÜÌÎþ 

ÐÏÍÏÃþ ÕéÉÔÅÌÅ éÉ ÓÐÏÌÕĿÜËÁȢ  

¼ÜË ÚÖÌÜÄÎÅ ÐÒÏÊþÔ ÎÅÊÍïÎñ éÔÙĠÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ v sekci ȵExpertȰ bez pomoci nebo s ÍÉÎÉÍÜÌÎþ 

ÐÏÍÏÃþ ÕéÉÔÅÌÅ éÉ ÓÐÏÌÕĿÜËÁȢ  

https://armorgames.com/play/6061/light-bot-20
http://www.superhry.cz/games/1734/
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ODKAZY 

6ÉÄÅÏ ÐÒĳÖÏÄÃÅ ĭÒÏÖÎñÍÉȡ Ѓhttp://armorgames.com/guide/lightbot -2-video-walkthrough>. 

0ĠÅËÌÁÄ ÎÜÖÏÄ ÄÏ éÅĤÔÉÎÙȡ Ѓhttps://www.3zskadan.cz/prgm/doc/Ligtbot2 -0_navod.pdf>. 

*).O 5I%".^ 4%849 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ ÂÅÚ ÎÜÐÏÖñÄÙ ÎÅÂÏ s drobnou 
ÎÜÐÏÖñÄÏÕ ĿÜË ÚþÓËÜ σ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÖĤÅÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ s éÁÓÔÏÕ ÎÜÐÏÖñÄÏÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ 
ÄþÌËÙȢ 

:Á ÐÒĳÃÈÏÄ ÎñËÏÌÉËÁ ĭÒÏÖÎñÍÉ ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 3 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

 

  

/ÂÒÜÚÅË 5ȡ .ÜÖÏÄ ÚÅ ÈÒÙ 

http://armorgames.com/guide/lightbot-2-video-walkthrough
https://www.3zskadan.cz/prgm/doc/Ligtbot2-0_navod.pdf
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 2. blok  

 

 Lightbot  

ĭËÏÌ σ 

  

 éÁÓȡ ϊτ ÍÉÎÕÔ nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÖÙÔÖÏĠþ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍȢ 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÐÒÏĤÅÌ ÐÏĿÁÄÏÖÁÎï ĭÒÏÖÎñ ÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÙ ,ÉÇÈÂÏÔ ςȢπ ÎÅÂÏ ÓÅ o ÔÏ ÁÌÅÓÐÏĐ ÐÏËÕÓÉÌ 

a v ÎñËÔÅÒĻÃÈ ĭÒÏÖÎþÃÈ ÕÓÐñÌȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅȟ ÎÁÐþĤÅ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÓÐÌĐÕÊþÃþ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙȢ 

¼ÜË ÒÏÚÐÏÚÎÜ ÏÐÁËÕÊþÃþ ÓÅ ÖÚÏÒÙȟ ÐÏÕĿþÖÜ ÏÐÁËÏÖÜÎþ a ÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅ ÖÌÁÓÔÎþ ĭÒÏÖÅĐ ÂÌÕÄÉĤÔñȢ 0ĠÉ ÔÖÏÒÂñ ÖÙÕĿþÖÜ a ÚÄÏËÏÎÁÌÕÊÅ ÔÖÏĠÉÖïȟ ÁÌÅ ÔÁËï 

ÁÌÇÏÒÉÔÍÉÃËï ÍÙĤÌÅÎþȢ ¼ÜÃÉ ÍÏÈÏÕ ÐÒÁÃÏÖÁÔ ÓÁÍÏÓÔÁÔÎñȟ ÁÌÅ ÊÅ ÅÆÅËÔÉÖÎñÊĤþȟ ÁÂÙ ĿÜÃÉ ÐÒÁÃÏÖÁÌÉ 

ve ÄÖÏÊÉÃþÃÈȢ 

0/¼!$!6+9 NA (!2$7!2/6O 69"!6%.^ 

/ÓÏÂÎþ ÐÏéþÔÁéȢ 

POSTUP 

+ÁĿÄĻ ĿÜË ÓÐÕÓÔþ ÅÄÕËÁéÎþ ÈÒÕ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ςȢπ na ÓÖïÍ ÐÏéþÔÁéÉ ÎÅÂÏ ÔÁÂÌÅÔÕȢ (ÒÁ ÊÅ k dispozici 

ÎÁÐĠþËÌÁÄ na <https://armorgames.com/play/6061/light -bot-20> nebo 

<http://www.superhry.cz/games/1734/ >. 

K ÎÜÖÒÈÕ ÖÌÁÓÔÎþ ĭÒÏÖÎñ a ÊÅÊþÍÕ ÏÖñĠÅÎþ v ÐÏÄÏÂñ ÐÒĳÃÈÏÄÕ ÍÜ ĿÜË ÖÙÍÅÚÅÎĻ éÁÓ (1 h). 

Alternativa  

¶ 0ÒĳÃÈÏÄ ÈÒÏÕ ve sÐÏÌÕÐÒÁÃÕÊþÃþ ÄÖÏÊÉÃÉȢ 

/6Q~%.^ 

¼ÜË ÄÏËÜĿÅ ÖÙÔÖÏĠÉÔ ÚÁÊþÍÁÖï ÂÌÕÄÉĤÔñȢ .ÁÖÒĿÅÎï ÂÌÕÄÉĤÔñ ÍÕÓþ ÏÔÅÓÔÏÖÁÔ ɉÓÜÍ ÂÕÄÅ ÓÃÈÏÐÅÎ 

ÂÌÕÄÉĤÔñÍ ÐÒÏÊþÔȟ a ÔþÍ ÏÖñĠþ ÆÕÎËéÎÏÓÔ ĭÒÏÖÎñɊȢ 

+ÁĿÄĻ ÎÜÖÒÈ ÍÕÓþ ÏÂÓÁÈÏÖÁÔ ÍÉÎȢ ρ ÐÏÄÍþÎËÕ ɉÌÉÂÏÖÏÌÎï ÂÁÒÖÙɊȟ ÍÉÎȢ ρ ÖÏÌÜÎþ ÐÒÏÃÅÄÕÒÙȟ 

ÐĠÅÓÎĻ ÐÏéÅÔ ÍþÓÔ na ËĕÄ ÐÏÔĠÅÂÎĻÃÈ k ÐÒĳÃÈÏÄÕ ÂÌÕÄÉĤÔñȢ   

https://armorgames.com/play/6061/light-bot-20
http://www.superhry.cz/games/1734/
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ODKAZY 

Odkaz ȵ5ÓÅÒ ÌÅÖÅÌÓȰ v ÈÌÁÖÎþÍ ÍÅÎÕ ÈÒÙ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ςȢπ ÏÔÅÖĠÅ ÎÏÖï ÏËÎÏȟ ve ËÔÅÒïÍ ÊÓÏÕ 

k dispÏÚÉÃÉ ĭÒÏÖÎñ ÖÙÔÖÏĠÅÎï ÄÁÌĤþÍÉ ÈÒÜéi. 

*).O 5I%".^ 4%849 

 

 .ÜÖÒÈ ÏÄÍñÎÙ 
 

 

 :Á ÖÙÔÖÏĠÅÎþȟ ÏÔÅÓÔÏÖÜÎþ ÆÕÎËéÎÏÓÔÉ ÓÖïÈÏ ÎÜÖÒÈÕ a ÎÜÖÒÈÕ ÓÐÏÌÕĿÜËÁ 
ĿÜË ÚþÓËÜ σ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙȢ 

:Á ÖÙÔÖÏĠÅÎþ a ÏÔÅÓÔÏÖÜÎþ ÆÕÎËéÎÏÓÔÉ ÓÖïÈÏ ÎÜÖÒÈÕ ĿÜË ÚþÓËÜ ς ÐÕÚÚÌÅ 
ÄþÌËÙȢ 

:Á ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÓÖïÈÏ ÎÅÂÏ ÚÁ ÏÔÅÓÔÏÖÜÎþ  ÆÕÎËéÎÏÓÔÉ ÓÐÏÌÕĿÜËÏÖÙ ĭÒÏÖÎñ 
ĿÜË ÚþÓËÜ ρ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌÅËȢ 

max. 3 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËÙ 

 

 
Za zisk 7 a ÖþÃÅ ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ  ÊÅ ÕÄñÌÅÎ odznak ȵ,ÉÇÈÔÂÏÔȰ 

ÃÅÌËÏÖñ 
max. 10 
ÐÕÚÚÌÅ ÄþÌËĳ 

 

 

  

/ÂÒÜÚÅË 6ȡ .ÜÓÔÒÏÊÅ 
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 2. blok  

 

 
Code.org kurz  

  

 éÁÓȡ χϊτ ÍÉÎÕÔ ɉψωɀ60 minut na lekci) nÜÒÏéÎÏÓÔȡ   

 

#^, 

¼ÜË ÖÙÔÖÏĠþ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍ ÐÏÄÌÅ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐÏĿÁÄÁÖËĳ. 

63450.^ 0/¼!$!6+9 NA ¼<+! 

¼ÜË ÃÈÜÐÅ ÎÕÔÎÏÓÔ ÐĠÅÓÎĻÃÈ a ÊÅÄÎÏÚÎÁéÎĻÃÈ ÐÏËÙÎĳ v programu. 

¼ÜË ÚÎÜ ÐÏÊÅÍ ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍ a ÃÈÜÐÅȟ k éÅÍÕ ÓÅ v ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ ÖÙÕĿþÖÜȢ 

/I%+<6!.O 6¸34509 

¼ÜË ÎÁÖÒÈÎÅȟ ÎÁÐþĤÅ a ÏÄÌÁÄþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÓÐÌĐÕÊþÃþ ËÏÎËÒïÔÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËÙȢ 

¼ÜË ÒÏÚÐÏÚÎÜ ÏÐÁËÕÊþÃþ ÓÅ ÖÚÏÒÙȟ ÐÏÕĿþÖÜ ÏÐÁËÏÖÜÎþ a ÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙȢ 

¼ÜË v ÂÌÏËÏÖñ ÏÒÉÅÎÔÏÖÁÎïÍ ÊÁÚÙÃÅ ÓÅÓÔÁÖþ ÐÒÏÇÒÁÍȟ ve ËÔÅÒïÍ ÖÙÕĿþÖÜ ÓÅËÖÅÎÃÅȟ ÆÕÎËÃÅ 

(procedury)  a ÖÌÁÓÔÎþ ÆÕÎËÃÅ ÖéÅÔÎñ ÐÁÒÁÍÅÔÒĳ ÆÕÎËÃþ a ÃÙËÌĳȢ 

¼ÜË ÕÐÒÁÖþ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎĻ ÐÏÓÔÕÐ ÐÒÏ ÏÂÄÏÂÎĻ ÐÒÏÂÌïÍȠ ÏÖñĠþ ÓÐÒÜÖÎÏÓÔ ÊþÍ ÎÁÖÒĿÅÎïÈÏ ÐÏÓÔÕÐÕȟ 

najde a ÏÐÒÁÖþ v ÎñÍ ÐĠþÐÁÄÎÏÕ ÃÈÙÂÕȢ 

0~%(,%$ 

¼ÜË ÓÅ v ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÓÔÕÄÉÁ #ÏÄÅȢÏÒÇ ÐÏËÕÓþ o ÐÒĳÃÈÏÄ ÖÙÂÒÁÎĻÍÉ ÌÅËÃÅÍÉ ËÕÒÚÕȢ 0ÒÏÇÒÁÍ 

ÖÙÔÖÜĠþ v block-based ÊÁÚÙÃÅȢ 6ÙÂÒÁÎï ÌÅËÃÅ ÊÓÏÕ ÏÒÉÅÎÔÏÖÜÎÙ na ĿÅÌÖþ ÇÒÁÆÉËÕȢ  

P/¼!$!6+9 NA (!2$7!2/6O 69"!6%.^ 

/ÓÏÂÎþ ÐÏéþÔÁé ÎÅÂÏ ÔÁÂÌÅÔȢ 

POSTUP 

4ÅÏÒÅÔÉÃËÜ éÜÓÔ 

V ÒÜÍÃÉ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅ ÓÉ s ĿÜËÙ ÐĠÉÐÏÍÅĐÔÅȟ k éÅÍÕ ÓÅ v ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÐÏÄÐÒÏÇÒÁÍÙ 

(funkce/procedury).  

0ĠÅÄÓÔÁÖÔÅ ĿÜËĳÍ ÐÏÊÍÙ ÐÒÏÍñÎÎÜ a parametry funkce. 

¼ÜËĳÍ ÂÙ ÐÏÔï ÍñÌÏ ÂĻÔ ÊÁÓÎï ÖÙÕĿÉÔþ ÐÒÏÍñÎÎï a ÐÁÒÁÍÅÔÒĳ ÆÕÎËÃÅ v ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþȟ ÎÅÂÏĩ ÊÅ 

ÂÕÄÏÕ ÖÙÕĿþÖÁÔ v ÒÜÍÃÉ ÌÅËÃþ ËÕÒÚÕȢ  

0ĠÉ ÐĠÅÄÓÔÁÖÅÎþ ÐÒÏÍñÎÎï ÂÙ ÂÙÌÏ ÖÈÏÄÎïȟ ÁÂÙ ÂÙÌÉ ĿÜÃÉ ÈÎÅÄ v ĭÖÏÄÕ ÓÅÚÎÜÍÅÎÉ s ÎñËÔÅÒĻÍÉ 

ÒÅÓÔÒÉËÃÅÍÉ ÓÐÏÊÅÎĻÍÉ ÓÅ ÊÍïÎÅÍ ÐÒÏÍñÎÎï v ÒÜÍÃÉ ÄÅËÌÁÒÁÃÅȡ 

¶ ÎÜÚÅÖ ÎÅÓÍþ ÍþÔ v ÐÒÖÎþÍ ÚÎÁËÕ ÎÉÃ ÊÉÎïÈÏ ÎÅĿ ÐþÓÍÅÎÁ ÁÎÇÌÉÃËï ÁÂÅÃÅÄÙ ɉ3prom), 
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¶ ÎÜÚÅÖ ÎÅÍÜ ÏÂÓÁÈÏÖÁÔ ÍÅÚÅÒÙ ɉtreti prom ), 

¶ ÎÜÚÅÖ ÎÅÓÍþ ÂĻÔ ÓÔÅÊÎĻ ÊÁËÏ ÓÌÏÖÁ ÖÙÈÒÁÚÅÎÜ ÓÁÍÏÔÎïÍÕ ÊÁÚÙËÕ ɉmain). 

V ÒÜÍÃÉ ÓÔÒÁÔÏÖÁéÅ ÊÓÏÕ ÐĠÅÄÓÔÁÖÅÎÙ ÔĠÉ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈïÈÏ ÖÙÕĿÉÔþ ÐÁÒÁÍÅÔÒĳȢ 

0ÒÁËÔÉÃËÜ éÜÓÔ 

Na webu https://studio.code.org/courses  ÊÅ ÕÍÏĿÎñÎ ÐĠþÓÔÕÐ ÄÏ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ËÕÒÚĳȢ 6ÙÂÅÒÔÅ 

ËÕÒÚ éþÓÌÏ τ ɉÖñË: 10ɀρσ ÌÅÔɊȢ %ØÉÓÔÕÊþ ÄÖñ ÍÏĿÎÏÓÔÉȟ ÊÁË s ĿÜËÙ ËÕÒÚÅÍ ÐÒÏÊþÔȢ  

0ÒÖÎþ ÍÏĿÎÏÓÔþ ÊÅ ÖĻÂñÒ ËÕÒÚÕ ÂÅÚ ÕéÉÔÅÌÓËïÈÏ ĭéÔÕȟ ËÄÙ ĿÜÃÉ ÐÒÏÃÈÜÚþ ËÕÒÚÅÍ ÐÏÄÌÅ ÐÏËÙÎĳ 

ÕéÉÔÅÌÅȟ ÐĠþÐÁÄÎñ ÁÂÓÏÌÖÕÊþ ÃÅÌĻ ËÕÒÚȢ 6ĻÈÏÄÏÕ ÊÅȟ ĿÅ ÓÅ ÎÅÂÕÄÅÔÅ ÚÄÒĿÏÖÁÔ s ÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÃþ ËÕÒÚÕ. 

PĠÉÊÄete ale o ÖĤÅÃÈÎÙ ÖĻÈÏÄÙ ÐÏÐÓÁÎï ÎþĿÅȢ 

$ÒÕÈÏÕ ÍÏĿÎÏÓÔþ ÊÅ ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÕéÉÔÅÌÓËïÈÏ ĭéÔÕ na Code.org a ÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÃÅ ËÕÒÚÕȢ !ÄÍÉÎÉÓÔÒÁÃþ 

ÊÅ ÍÙĤÌÅÎÁ ÍÏĿÎÏÓÔ ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ÓÅËÃþ ɉÐÅÒÓÏÎÁÌÉÚÁÃÅ ËÕÒÚÕɊȢ 4Á ÕéÉÔÅÌÉ ÕÍÏĿĐÕÊÅ 

ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ÔĠþÄȟ ÐĠÉĠÁÚÅÎþ ĿÜËĳ ÄÏ ÔĠþÄȟ ÐÏÖÏÌÅÎþ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþ ve ÄÖÏÊÉÃþÃÈȢ $ÜÌÅ 

ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÚÎÅÖÉÄÉÔÅÌÎÉÔ ÌÅËÃÅȟ ËÔÅÒï ÎÅÃÈÃÅÔÅ ÄÏ ÓÅËÃÅ ÚÁĠÁÄÉÔȢ 6ÅÌËÏÕ ÖĻÈÏÄÏÕ ÊÅ ÍÏĿÎÏÓÔ 

ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÐÒÏÇÒÅÓ ĿÜËĳ v ÐÒĳÃÈÏÄÕ ËÕÒÚÅÍ z ÊÅÄÎÏÈÏ ÍþÓÔÁȢ 

0ĠÅÄ ÚÁÈÜÊÅÎþÍ ËÕÒÚÕ ÍÏÈÏÕ ĿÜÃÉ ÖÙÕĿþÔ ËÒÜÔËï ÃÖÉéÅÎþȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÄÏ ÓÔÁÒÔÏÖÁéÅ ÚÁĠÁÚÅÎÏ 

z ÄĳÖÏÄÕ ÓÎÁÚĤþÈÏ ÐĠÅÃÈÏÄÕ z ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ,ÉÇÈÔÂÏÔ ÄÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÖÙÕĿþÖÁÊþÃþ ÂÌÏÃË-based 

ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþÈÏ ÊÁÚÙËÕ ÖÙÕĿþÖÁÊþÃþÈÏ "ÌÏÃËÌÙȢ 

0ÌÜÎ ËÕÒÚÕ 

+ÁĿÄÜ ÌÅËÃÅ ÏÂÓÁÈÕÊÅ ÖÉÄÅÏȟ ËÔÅÒï ÂÙ ÍñÌÏ ĿÜËÙ ÓÅÚÎÜÍÉÔ s ÎÏÖĻÍ ÐÏÊÍÅÍȟ ÊÁËÏ ÐÒÏÓÔĠedkem 

ÖÙÕĿþÖÁÎĻÍ ve ÓËÕÔÅéÎïÍ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÜÎþȢ "ÏÈÕĿÅÌȟ ÖÉÄÅÁ ÎÅÊÓÏÕ ÐĠÅÌÏĿÅÎÁ ÄÏ éÅĤÔÉÎÙȢ 

V ÒÜÍÃÉ ÎñËÏÌÉËÁ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÃÖÉéÅÎþ ve ÖĤÅÃÈ ÌÅËÃþÃÈ ÊÓÏÕ ĿÜËĳÍ ÐĠÅÄÌÏĿÅÎÙ ÊÉĿ ÈÏÔÏÖïȟ ÁÌÅ 

ĤÐÁÔÎñ ÆÕÎÇÕÊþÃþ ÐÒÏÇÒÁÍÙȢ ªËÏÌÅÍ ĿÜËĳ ÊÅ ÔÙÔÏ ÐÒÏÇÒÁÍÙ ÏÐÒÁÖÉÔȢ  

:ÜÖñÒÅéÎÜ ÃÖÉéÅÎþ ɉÔÚÖȢ ȵÖÏÌÎï ÈÒÙȰɊ ÊÓÏÕ ÖĿÄÙ ÖñÎÏÖÜÎÁ ÖÏÌÎï ÔÖÏÒÂñ a ÚËÏÕĤÅÎþ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ËĕÄĳȢ 

0ĠÅÄÓÔÁÖÔÅ ĿÜËĳÍ ÍÏĿÎÏÓÔ ÚÍñÎÙ ÒÙÃÈÌÏÓÔÉ ÐÒÏÂþÈÁÊþÃþÈÏ ÐÒÏÇÒÁÍÕȢ $þËÙ ÎÉĿĤþ ÒÙÃÈÌÏÓÔÉ 

ÍÏÈÏÕ ÌïÐÅ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÏÖÁÔ ÐĠþÐÁÄÎÏÕ ÃÈÙÂÕ ÖÅ ÓÖïÍ ËĕÄÕȢ 

,ÅËÃÅ σȡ 5ÍñÌÅÃ ÓÅ ÓËÌÜÄÜ z ρτ ÃÖÉéÅÎþȟ k ÊÅÊÉÃÈĿ ÄÏËÏÎéÅÎþ ĿÜÃÉ ÍÕÓþ v ËĕÄÅÃÈ ÖÙÕĿþÖÁÔ 

ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÓÅËÖÅÎÃþ a ÃÙËÌĳȢ 

,ÅËÃÅ φȡ 5ÍñÌÅÃȡ ÐÒÏÍñÎÎï ÓÅ ÓËÌÜÄÜ z ρφ ÃÖÉéÅÎþȟ v ÎÉÃÈĿ ÊÓÏÕ ĿÜÃÉ ÏÄ ςȢ ÃÖÉéÅÎþ ÖÅÄÅÎÉ 

k ÖÙÕĿþÖÜÎþ ÐÒÏÍñÎÎĻÃÈ a ÂÉÎÜÒÎþÃÈ ÏÐÅÒÜÔÏÒĳ ɉÐÒÏ ÖĻÐÏéÅÔ ÖÅÌÉËÏÓÔÉ ĭÈÌÕ ÎÅÂÏ ÖĻÐÏéÅÔ ÄïÌËÙ 

strany). V φȢ ÌÅËÃÉ ÚÁéþÎÁÊþ ĿÜÃÉ ÖÙÕĿþÖÁÔ ÖÎÏĠÅÎï ÃÙËÌÙȢ 

https://studio.code.org/courses
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*ÓÏÕ ÏéÅËÜÖÁÎï ÐÒÏÂÌïÍÙ s ÖÎÏĠÅÎĻÍÉ ÃÙËÌÙȢ ¼ÜËĳÍ ÊÅ ÍÏĿÎï ÐĠÅÄÓÔÁÖÉÔ ÐÒÉÎÃÉÐ ÖÎÏĠÅÎĻÃÈ 

ÃÙËÌĳ ÐÏÍÏÃþ ÁÎÉÍÁÃÅ ÖÙÔÖÏĠÅÎï ve 3ÃÒÁÔÃÈÉȟ ËÔÅÒÏÕ ÐĠÅÄËÌÜÄÜ -ÁÒÊÉ ɉςπρτȟ ÓȢ ρφχɊȢ 

:ÁÊþÍÁÖĻ ÚÐĳÓÏÂ ÓÅÚÎÜÍÉÔ ĿÜËÙ Ó ÖÎÏĠÅÎĻÍÉ ÃÙËÌÙ ÐĠÉÎÜĤþ ÔÁËï Bagge:<http://code -

it.co.uk/wp -content/uploads/2018/03/Nested -loops-school-year.pdf>. 

,ÅËÃÅ ρπȡ 5ÍñÌÅÃȡ ÆÏÒ ÃÙËÌÙ ÓÅ ÓËÌÜÄÜ z ρς ÃÖÉéÅÎþȟ ve ËÔÅÒĻÃÈ ĿÜÃÉ ÚÁéþÎÁÊþ ÖÙÕĿþÖÁÔ ÆÏÒ ÃÙËÌÙȢ 

/Ä τȢ ÃÖÉéÅÎþ ÍÁÊþ ĿÜÃÉ k ÄÉÓÐÏÚÉÃÉ ÖĤÅÃÈÎÙ ÂÌÏËÙ ɉÊÉĿ ÎÅÊÓÏÕ k dispozici vybranï ÂÌÏËÙȟ ËÔÅÒï ÂÙ 

ÍñÌÙ ÂĻÔ ÖÙÕĿÉÔÙ k ÓÅÓÔÁÖÅÎþ ÐÒÏÇÒÁÍÕɊȢ *Å ÖÈÏÄÎï ĿÜËÙ na ÔÕÔÏ ÚÍñÎÕ ÕÐÏÚÏÒÎÉÔȢ 

,ÅËÃÅ ρςȡ -ÁÌþĠȡ ÆÕÎËÃÅ ÓÅ ÓËÌÜÄÜ z ρσ ÃÖÉéÅÎþȢ 0ĠÉÐÏÍÅĐÔÅ ĿÜËĳÍ ÔÖÏÒÂÕ ÐÒÏÇÒÁÍĳ 

v Lightbotovi ɉÖÏÌÜÎþ ÐÒÏÃÅÄÕÒɊȢ /Ä σȢ ÃÖÉéÅÎþ ĿÜÃÉ ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÚÅÌÅÎĻ ÂÌÏË ÆÕÎËÃÅȢ 0ÏËÕÄ ĿÜÃÉ 

ÃÈÔñÊþ ÆÕÎËÃÉ ÄÅÆÉÎÏÖÁÔ ÎÅÂÏ ÕÐÒÁÖÉÔȟ ÊÅ ÎÕÔÎï ËÌÉËÎÏÕÔ na ÔÌÁéþÔËÏ ĭÐÒÁÖÙȟ ËÔÅÒï ÊÉÍ ÕÍÏĿÎþ 

ÚÍñÎÕ ÊÍïÎÁ ÆÕÎËÃÅȟ ËÏÍÅÎÔÜĠ a ÄÜÌÅ ÚÐĠþÓÔÕÐÎþ ÔñÌÏ ÆÕÎËÃÅȢ /Ä ρρȢ ÃÖÉéÅÎþ ÍÁÊþ ĿÜÃÉ ÐĠþÓÔÕÐ 

ke ÖĤÅm blokĳÍȟ ÃÏĿ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÐÒÏ ÎñËÔÅÒï z nich matoucþ. 

,ÅËÃÅ ρτȡ 5ÍñÌÅÃȡ ÆÕÎËÃÅ s parametry  ÓÅ ÓËÌÜÄÜ ÚÅ ρχ ÃÖÉéÅÎþȟ ve ËÔÅÒĻÃÈ ĿÜÃÉ ÏÐñÔ ÖÙÕĿþÖÁÊþ 

a ÄÅÆÉÎÕÊþ ÆÕÎËÃÅȟ a ÔÏ ÖéÅÔÎñ ÐÁÒÁÍÅÔÒĳ ÆÕÎËÃþȢ 0ÁÒÁÍÅÔÒÙ ÓÅ ÔĻËÁÊþ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔþ ÓÔÒÁÎȢ 

/6Q~%.^ 

0ÏÃÈÏÐÅÎþ a ÖÈÏÄÎï ÖÙÕĿþÖÜÎþ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÃþÃÈ ËÏÎÓÔÒÕËÃþ lze v ÒÅÜÌÎïÍ éÁÓÅ ÖÙÓÌÅÄÏÖÁÔ 

z ÐÒÏÇÒÅÓÕ ĿÜËĳ ÐĠÉ ÐÒĳÃÈÏÄÕ ËÕÒÚÅÍȢ 

-/¼.< ~%£%.^ ɀ 02°#(OD KURZEM 

-ÏĿÎÜ ĠÅĤÅÎþ ÖĤÅÃÈ ÃÖÉéÅÎþȟ ËÔÅÒï jsou obsahem kurzu, jsou k dispozici ve ÆÏÒÍñ ÖÉÄÅþ 

na ËÁÎÜÌÕ ÕĿÉÖÁÔÅÌÅ É,ÅÁÒÎ #ÏÄÅ [cit. 2018-11-08] na <youtube.com>.  

,ÅËÃÅ σȡ 5ÍñÌÅÃȡ https://www.youtube.com/watch?v=j2PC -xtnmRk  

,ÅËÃÅ φȡ 5ÍñÌÅÃȡ ÐÒÏÍñÎÎïȡ https://www.youtube.com/watch?v=r0doePu5fXs   

,ÅËÃÅ ρπȡ 5ÍñÌÅÃȡ ÆÏÒ ÃÙËÌÙȡ https://www.youtube.com/watch?v=XG935eS99UQ  

/ÂÒÜÚÅË 8ȡ 6ÉÚÕÁÌÉÚÁÃÅ ÐÒÏÇÒÅÓÕ ĿÜËĳ Ö ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÃÖÉéÅÎþÃÈ ɉ0ÒÉÎÔ3ÃÒÅÅÎ Ú webu Code.org) 

/ÂÒÜÚÅË 7ȡ 6ÎÏĠÅÎĻ ÃÙËÌÕÓ ÖÅ Scratchi ɀ PrintScreen (Marji, 2014, s. 167) 

http://code-it.co.uk/wp-content/uploads/2018/03/Nested-loops-school-year.pdf
http://code-it.co.uk/wp-content/uploads/2018/03/Nested-loops-school-year.pdf
https://www.youtube.com/channel/UCMdRUTHi8mpPC3ia1JTQbIA
https://www.youtube.com/watch?v=j2PC-xtnmRk
https://www.youtube.com/watch?v=r0doePu5fXs
https://www.youtube.com/watch?v=XG935eS99UQ

































































