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W
alter B

urkert, G
reek R

eligion, C
am

bridge, M
ass.: H

arvard U
niversity Press,

1985 (n
�m

. orig. 1977). N
ásledující text je provizorní ukázkou z �eského p

�ekladu
p
�ipravovaného pro vydání nakladatelstvím

 V
yšehrad.

H
E

R
M

É
S

H
erm

és, božský šibal (trickster), je m
im

o
�ádn

� barvitá postava. Jeho jm
éno, jehož

výklad je relativn
� jistý, nicm

én
� poukazuje na jeden jediný fenom

én: herm
a je

hrom
ada kam

ení, m
ezník, který tím

 nejelem
entárn

�jším
 zp
�sobem

 vym
ezuje hranice.

K
do jde kolem

, p
�idá další kám

en, a tím
 oznám

í svou p
�ítom

nost. T
ak jsou ozna

�e-
na a ohrani�ena územ

í. D
alší form

ou vyzna
�ování hranic, starší než lidstvo sam

o, je
výhr�žné p

�edvád
�ní falu, které je posléze sym

bolicky nahrazeno vzty
�eným

i ka-
m

eny nebo k
�ly. V

 tom
to sm

yslu kam
enná m

ohyla a apotropaický falos vždycky
pat�í k sob

�. Síla, s níž se setkávám
e v hrom

ad
� kam

ení, se personifikovan
� jm

enuje
H

erm
a-ás nebo H

erm
a-ón, iónsko-aticky H

erm
és. N

a vrchol hrom
ady byly zasa-

zovány falické figurky vy
�ezávané ze d

�eva. K
am

ennou form
u zavedl v A

thénách
kolem

 roku 520 Peisistrat�v syn H
ipparchos jako ozna

�ení st�edu vzdáleností jedno-
tlivých atických vesnic od athénské agory. T

ato podoba se pak ujala všeobecn
�:

�ty
�hranný pilí� s m

em
brum

 virile – obvykle ve stavu erekce – a s vousatou hlavou.
O

bscenita je zast�ená geom
etrickou form

ou a jaksi neutralizována. T
akový m

onu-
m

ent se jm
enuje prost� H

erm
és – až díky latinské tradicí zdom

ácn
�lo ženské pojm

e-
nování „herm

ovka“. B
rzy stál p

�íslušný H
erm

és p
�ed každým

 dom
em

 v A
thénách

a jak ukazují obrazy na vázách, �asto se zde konaly soukrom
é ob

�tní slavnosti.
Je úžasné, že se takový pom

ník m
ohl stát olym

pským
 bohem

. V
ýpravné básnic-

tví p
�itom

 uplatnilo dva m
otivy: velm

i rozší�enou m
ytickou postavu šibala, který je

odpov
�dný za základy civilizace, a epickou roli posla boh

�, znám
ého už v blízko-

východní epice. N
ehybný a nedotknutelný hrani�ní kám

en je op
�eden p

�íb
�hy o p

�e-
kro
�ení hranice a porušení tabu, jím

ž byla ustavena nová situace, nový, p
�esn

�

definovaný �ád.
V

 nejbuja
�ejším

 sv
�tle se nám

 H
erm

ova povaha ukazuje v m
ýtu o krádeži do-

bytka, jak o n
�m

 vypráví hlavn
� H

om
érský hym

nus na H
erm

a – by
� ani zde nechy-

bí hlubší podtón. „R
áno se zrodil a v polední �as hrál na svoji lyru, ve�er pak ukradl

krávy, to stádo A
pollónovo.“ Plný p

�ed
�asn

� získané síly a bystrosti m
ysli žene za

noci hov
�zí stádo z T

hessalie až k �ece A
lfeios poblíž O

lym
pie, porazí dva voly,

zahladí všechny stopy svého konání a vleze op
�t do kolébky jako dít� zavinuté do

plenek. A
 tak dlouho dokáže svém

u jasnoz�ivém
u bratru zapírat tuto krádež, až otec

Z
eus sám

 s hlasitým
 sm

íchem
 zjedná sm

ír: A
pollón dostane od H

erm
a jako dárek na

usm
í�ení lyru. A

le za touto fraškou se skrývá kosm
ogonie. H

erm
és za doprovodu

své nov
� vynalezené ly

�e ze želvího kruný
�e „zpívá o tem

né Z
em

i i o nesm
rtelných

bozích, o tom
 jak zprvu vznikli a jaký kdo obdržel úd

�l,“ ale ješt� navíc vynalézá
ohe�, k

�esadlo a ob
�� – zjevn

� ob
�� dvanácti boh

�m
, jak ji pozd

�ji znám
e z O

lym
-

pie. H
erm

és je v tom
to ohledu rivalem

 lstivého Prom
éthea, který ohe� p

�inesl. M
á-li

existovat ob
��, m

usí být prolom
eno tabu posvátného A

pollónova stáda: a to dokáže
šibal.U

ž v Íliad
� je H

erm
ovou dom

énou všechno tajné a zlod
�jské. Slovo kleptein,

„krást“, ovšem
 prim

árn
� evokuje tajem

nost, „kradm
ost“ a chytrost spíše než po-

rušování práva. K
dyž byl A

rés uv
�zn
�n v sud

�, H
erm

és je poslán aby ho z n
�j

„ukradl“. A
 když A

chilleus nep
�estává hanobit H

ektorovu m
rtvolu, zvažují bozi,

zda by nebylo nejjednodušší, kdyby H
erm

és m
rtvolu ukradl. M

ísto toho je k A
chil-

leovi vypraven prosebný pr�vod starce Priam
a: když padne noc, zjeví se H

erm
és

Priam
ovi blízko hrani�ního kam

ene jako královský m
ládenec, sám

 se chopí ot�ží,
uspí stráže �eckého ležení, otev

�e bránu p
�ed A

chilleovým
 p
�íbytkem

, dá se Priam
o-

vi poznat a zm
izí. N

áhle, ne�ekan
�, jako by se vyno

�il z noci, stojí Priam
os p

�ed
A

chilleem
. T

o všechno je dílo H
erm

a, který pak za
�ídí též Priam

�v bezpe�ný návrat.
Z

a jasného dne, ale o nic m
én
� tajem

n
�, p
�ichází H

erm
és na pom

oc O
dysseovi

na ostrov
� pat�ícím

 K
irké: potkává ho na hranici jejího územ

í, prozrazuje m
u úm

ysl
�arod

�jky a ukazuje m
u prost�edek proti jejím

u kouzlu, rostlinu zvanou m
óly. Jako

rychlého posla posílá Z
eus H

erm
a na vzdálený ostrov nym

fy K
alypsó. B

ásník
barvit� lí�í, jak podobný racku klouže nad vlnam

i ve svých zlatých st�evících – které
se pak na obrazech objeví jako ok

�ídlené – a s kouzelnou berlou, která dle H
erm

ovy
v
�le dává lidem

 usnout, nebo zase procitnout. D
íky své m

agické berle dokázal
H

erm
és vykonat i skutek, který zaznívá z jeho p

�ízviska A
rgovrah (A

rgeiofontés):
usm

rtil m
nohaokého obra zvaného A

rgos, který hlídal Íó v H
é�in
� argejské svatyni:

H
erm

ovi se poda
�ilo uspat všechny A

rgovy o
�i a pak ho usm

rtit kam
enem

. I toto je
prolom

ení tabu, jím
ž je ustaven nevázaný svátek výjim

e�nosti.
N

ejtajem
n
�jší z hranic, jež H

erm
és p

�ekra
�uje, je hranice m

ezi živým
i a m

rtvý-
m

i. K
lasický popis nacházím

e v úvodu posledního zp
�vu O

dysseie: H
erm

és s berlou
v ruce volá ven z O

dysseova paláce duše pobitých nápadníky. Jdou za ním
, cvrlika-

jíce jako netopý
�i, až na asfodelovou louku, kde duše nav

�ky bydlí. Pozd
�ji k tom

u
ješt� byl p

�ipojen obraz podsv
�tní �eky s C

harónovou lo
�

kou, a tak atické poh
�ební

vázy (lékythoi) ukazují H
erm

a, jak p
�ivádí duše k C

harónovi. Jediný H
erm

és zná
cestu zp

�t: v D
ém

éte�in
� hym

nu je to práv
� on, kdo vyvádí K

oré z H
ádu, jak

m
�žem

e vid
�t na �etných vázových m

albách. A
 je to též H

erm
és, kdo na slavném

O
rfeov

� reliéfu zlehka klade svou ruku na E
urydiku, aby jí p

�ipom
n
�l, že se m

usí
definitivn

� vrátit do sv
�ta m

rtvých.



Jakožto b
�h hrani�ních oblastí a prolam

ování tabu je tedy H
erm

és patronem
pastý

��, zlod
�j�, hrob

� a hlasatel�.
Z

božný pastý
� E

um
aios p

�i ob
�tní hostin

� odkládá stranou porci pro H
erm

a
a nym

fy. H
erm

és, syn nym
fy M

aie, se narodil v poho
�í K

ylléné v A
rkadii; jeho

hlavní svátek, oslavovaný zápasy, se konal ve Feneu v A
rkadii. V

 p
�ístavu K

ylléné
v É

lid
� je H

erm
és uctíván v podob

� falu. O
 H

erm
ovi panují p

�edstavy, jak v zales-
n
�ných horách m

ezi nym
fam

i uplat�uje svou sexuální zdatnost, ale na téže H
erm

ov
�

m
oci závisí též m

nožení stád ovcí a koz. Sam
i pastý

�i žijí ve srovnání s usedlým
i

zem
�d
�lci na naprostém

 okraji, v hornatých hrani�ních oblastech, ve stálých soupe-
�ivých poty

�kách se svým
i sousedy. K

rádež dobytka je p
�itom

 sam
oz�ejm

ou ctností,
pokud se na ni nep

�ijde. D
íky tom

u je O
dysse�v d

�d A
utolykos, který byl m

ezi lidm
i

proslulý svým
 darebáctvím

 „v kradení a p
�ísahách“, skute�ným

 synem
 H

erm
ovým

.
Z

lod
�j p
�i krádeži m

�že vzývat H
erm

a se vší up
�ím

ností, nevidí v ní zlo
�in, nýbrž

neo
�ekávané št�stí. H

erm
és je dárce dobra. K

aždý š�astný nález je herm
aion.

K
aždý kam

enný pom
ník m

�že být rovn
�ž pom

níkem
 m

rtvého; úlitby se konají
kam

enným
 m

ohylám
 stejn

� jako hrob
�m

. U
ž tady za

�íná uctívání „chthonického“
H

erm
a, který je v m

ýtech lí�en jako pr�vodce duší zem
�elých, psýchopom

pos.
H

erm
és je vzýván p

�i úlitbách m
rtvým

 a hroby jsou sv
��eny jeho ochran

�.
Jako posel boh

� nese H
erm

és hlasatelskou berlu, kérýkeion, která ve skute�-
nosti p

�edstavuje kopulující hady ze staré orientální tradice. Stejné znam
ení nosí

i pozem
ští hlasatelé, kte�í všichni spadají pod H

erm
ovu ochranu. H

erm
és je také

praotcem
 eleusínských K

érýk
�, hlasatel� a ob

�tních kn
�ží. Ú

sp
�šná kom

unikace
s nep

�áteli a cizinci je rovn
�ž H

erm
ova práce, a proto je podle n

�j pojm
enován

herm
eneus, „tlum

o
�ník“. A

legorické ztotožn
�ní H

erm
a s �e�í v

�bec (logos) našlo
pokra

�ování v našem
 slov

� „herm
eneutika“.

Pom
inem

e-li p
�íb
�h o jeho narození, je H

erm
és ikonograficky až do 5. století

p
�edstavován jako dosp

�lý vousatý b
�h. V

ousaté jsou i kam
enné herm

ovky (viz
obrázek vlevo naho

�e). Podoba m
ládence, v níž jej lí�í Ílias a O

dysseia, se ve vý-
tvarném

 um
�ní prosazuje až na vlysu z athénského Parthenónu a na O

rfeov
� reliéfu

(viz obrázek dole). N
ejproslulejším

 m
istrovským

 dílem
 tohoto typu je Práxitel�v

H
erm

és v O
lym

pii. V
 této podob

� se H
erm

és stává, vedle E
róta a H

éraklea, skute�-
ným

 bohem
 sportující m

ládeže, bohem
 zápasiš� (palaistrai) a cvi�iš� (gym

nasia).
Falický, hom

oeroticky p
�ibarvený elem

ent je tu stále z�eteln
� p
�ítom

ný. T
aké dospí-

vající m
ládež obývá okrajovou oblast. O

statní zneklid
�ující rysy boha hrani�ních

pásem
 ustoupily do pozadí. B

oha obchodu a zboží M
ercuria, s nacpaným

 m
�šcem

pen
�z v ruce, však z H

erm
a definitivn

� ud
�lali až �

ím
ané.














